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Brennpunkt L.H, - 

non \. m 

Wie jedes Jahr im Mai öffnet im sonnigen Los Angeles die Electronic Entertainment Expo (E3) 

ihre Pforten. Jo Hesse und Christian Bigge sind natürlich für unsere Leser vor Ort. 

Bigge: So, unsere Taschen 

sind gepackt und gleich 

geht's ins sonnige L.A.! Wir 

werden Infos sammeln, bis 

wir sterben. 

Lenhardt: Keine leeren Ver- 

sprechungen, bitte! Außerdem 

haben wir doch schon im 

Vorfeld für die vorliegende 

Ausgabe dermaßen knallhart 

recherchiert, dass uns keine 

großen Überraschungen mehr 

erwarten dürften. 

Sauerteig (flüstert): Maul hal- 

ten, Lenhardt! Sonst bleiben 

Dick & Doof noch da und ge- 

hen uns weiter auf den Sack. 

Die sollen sich ruhig ver- 

pissen. 

Geltenpoth: Meine Rede, lie- 

be Kollegen. Wenn wir Glück 

haben, stürzt der Flieger ab 

oder die beiden werden ver- 

schleppt und gezwungen, in 

einem Bordell zu arbeiten. 

Bezold: Also ein weiterer Puff, 

der Pleite geht? Wie auch im- 

mer, es schadet den beiden 

Fettbacken wohl kaum, eine 

Woche lang über das Messe- 

gelände zu rennen. 

Fränkel: Genau! Und vielleicht 

gibt's ja endlich was Neues zu 

Duke Nukem Forever ... 

Hesse: Fränkel, heben Sie sich 

Ihre schlechten Witze für die 

Leserbriefseiten auf! 

Bunke: Dass Sie beide genug 

exklusive Infos und Bildmaterial 

heranschaffen! Schließlich wol- 

len wir in der nächsten Ausga- 

be einen konkurrenzlos guten 

Nachbericht präsentieren. 

Hesse und Bigge im Chor: 

Wir versprechen es. Wir wer- 

den der Konkurrenz immer ei- 

ne Information voraus sein. 

Iscitürk: Da wäre noch eine 

Kleinigkeit. Ich hab versehent- 

lich Ihre Flugtickets verspeist. 

Bigge: Kein Problem, Murat! 

Wir schwimmen einfach. Bes- 

ser gesagt: Hesse schwimmt 

und ich sitze auf seinem Kopf. 

Bis dann, Kollegen! 

AUFTAKT 

Die Redaktion 
CHRISTIAN BIGGE 

SPORT-, ONLINE- UND 

ACTIONSPIELE 

... Weiß, dass er jede Menge E3- 

Herumlatsch-Blasen an den Füßen hat, 

wenn Sie diese Zeilen lesen. 

=” HARALD FRÄNKEL 
4 ‚ACTION- UND SPORTSPIELE 

% „.. bewarb sich als Moorhuhn, 

wurde aber nicht genommen (siehe 

www.moorhuhn-x.de/index2.html unter 

Downloads/Deine Chanxe!) 

(A ALEXANDER 
GELTENPOTH 

——,  STRATEGIE- UND ROLLENSPIELE 
.... plant, sich als neue Spielwiese ein 

Wasserbett zu kaufen. Soll ja für den 

Rücken so gesund sein :-) 

JOACHIM HESSE 
ACTIONSPIELE UND ADVENTURES 

» ... trifft sich bei der E3 mit seinem 

Kumpel Arnold Schwarzenegger und 

abonniert gerade zum dritten Mal die PC- 

ACTION-Ab-18-Edition. 

CHRISTIAN 
=) SAUERTEIG 
3 WISIMS, RENN- UND SPORTSPIELE 

... istentsetzt über den Abstieg seines 

Helmatvereins Göttingen 05 in die sagen- 

umwobene „Niedersachsenliga“ und hat 

erst mal die Schnauze voll von Fußball. 

TANJA BUNKE 
= @% ACTION- UND ROLLENSPIELE, 

ADVENTURES 
ul ... Ist zurzeit im Umzugsstress und 

durchkämmt die Möbelhäuser nach neuen 

Einrichtungsobjekten. 

BENJAMIN BEZOLD 

ACTIONSPIELE UND 

SIMULATIONEN 

....hat sich mit Urlaubsprospekten 

eingedeckt und zockt in der produktions- 

freien Zeit Vietcong durch. 

AHMET ISCITÜRK 
SPORT- UND ACTIONSPIELE 

... Will ein Remake von Meister 

‚Eder und sein Pumuckl mit Stallone 

und Schwarzenegger in den Hauptrollen. 

HEINRICH 

LENHARDT 

US-KORRESPONDENT 

... tingelte auf diversen Pre-E3-Events 

herum und kennt deshalb alle gastronomi- 

schen Offenbarungen von Terminal 3 des 

Flughafens Los Angeles in- und auswendig. 

2003| 3 



TEST DES MONATS 

Manchmal haben Konsoleros uns PC-Zockern etwas 

voraus. GTA: Vice Cityetwa, das vor gut einem 

halben Jahr die PlayStation-2-Fans verzückte. > 

Doch damit ist jetzt Schluss, denn Entwickler N 

Rockstar hat endlich auch die PC-Versiinan « 

den Start geschickt. Wie bei 674 3räumen 

Sie mit Gangster Tommy Vercettiwie- (7 

der kräftig auf, diesmal jedoch bereits 
in den virtuellen 80er-Jahren und im 

sonnigen Florida. Reicht's auch auf 

dem Heimrechner zur Hechtrolle 

in den Software-Olymp? 

Vom 14. bis 16. Mai traf sich in Los Angeles erneut die Creme 
de la Creme der Spieleentwickler zum großen Jahrmarkt der 
Eitelkeiten. Christian Bigge und Joachim Hesse waren für Sie 
vor Ort, Bereits vorab haben wir die wichtigsten Messeneu- 
heiten und potenziellen Hits für Sie ausgegraben. 

| 4 |62003 EsAcron 
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Sim City 4 Add-on 11 
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Train Simulator 2 16 
Vampire 2 11 
Voodoo Islands 14 
32 13 

BLICKPUNKT 
id goes Mathe 36 
Sie verstehen nicht, was Ego-Shooter mit Mathe zu tun haben? Dann 
lassen Sie sich mal von Professoren der technischen Universität Ber- 
(in belehren ... 

Leserspiele 30 
Rund 500 Spielkonzepte von Ihnen erreichten uns in den letzten zwei 

Monaten. Die ersten Ideen stellen wir Ihnen hier vor. 

Mrs. LAN 2003 34 
Schön und stark! Nicht alles, was auf den WWCL-Finals herumlief, 
trug einen Oberlippenbart unter der Nase. Werfen Sie mal einen Blick 
auf zwei Power-Mädels. 

Spiele-Schnäppchen im WWW 32 
Topaktuelle Spiele gibt's auch saugünstig. Im Internet. Wir verraten 
Ihnen, wie Sie da drankommen. 

THEMA DES MONATS: 
E3 2003 ab 42 
Alles nur Fortsetzungen oder erwarten uns auch, 

echte Innovationen? Wir haben’s für Sie gecheckt! @ 

Armed & Dangerous 50 
Beyond Good & Evil 43 
Breed 56 
Call of Duty 52 
Chicago 51 
Commandos 3 58 
Die Sims 2 51 
Doom 3 49 
Everquest 2 62 
FIFA 2004 51 
Half-Life 2 44 
Herr der Ringe: Die Rückkehr des Königs 57 
Homeworld 2 54 
Jedi Knight 3 51 



Max Payne 2 43 
Operation Flashpoint 2 49 
Prince of Persia 4 57 
Republic 43 
Sercret Weapons over Normandy 49 
Star Wars Galaxies 64 
The Movies 49 
Thief 3 48 
Trinity 54 
Tron 2.0 43 
Vollgas 2 57 
War ofthe Rings 54 
World of Warcraft 60 
Yager 57 

TEST 
TEST DES MONATS: 
ki GTA Vice City 72 
Yeah, Baby, der Rock&Roll-Gangster ist zurück auf dem PC! 
0b Tommy auch hier die Hütte rockt? 

Chaser 92 
Cs. 99 
Day of Defeat 90 
Devastation 86 
Die Sims: Megastar 100 
Downtown Run 114 
Dragon Throne 116 
Enter the Matrix 80 

ka Everquest: Legacy of Ykesha 116 

ka F1 Challenge 99-02 112 
Flight Simulator: A-320 116 
Flying Froggies 118 
Frazzled 116 
German Airports 4 119 
GI Combat 116 
HoM&M 4: Winds of War 119 
I was an atomic Mutant 97 
Marine Sharpshooter 116 
Meistertrainer 4 116 
Next Generation Tennis 2003 114 
O.R.B. 106 

Pro Train 3 116 
Pure Pinball 110 
Rails Across America 119 
Real Germany 1 119 
Red Faction 2 96 
Rise of Nations 102 
Top Gun: Combat Zones 99 
Vietnam: Line of Sight 98 
Waterloo 119 
Wildlife Park 108 
World War II: Frontline Command 107 
X-Men 2: Wolverine's Revenge 79 

Battlefield 1942 124 
Blitzkrieg 127 
Gratisspiele 130 
GTA2 129 
Half-Life/Counter-Strike 126 
Indiziertes Spiel DVD 
Indiziertes Spiel DVD 
Indiziertes Spiel DVD 
Panzer Elite 128 

SPIELETIPPS 
Chaser 149 
Devastation 155 
Die Sims: Megastar 157 
GTA Vice City 137 
Kurztipps 134 

HARDWARE 
Aktuelles 160 
Hardware-Neuheiten speziell für Spieler 

Referenzen 172 
Die beste Hardware für Spieler auf einen Blick 

VERGLEICHSTEST: Acht Grafikkarten 162 
‚Schon wieder Zeichenbretter im Test? Ja, aber gute. Lesen! 

TEST: Einzeltests 170 
Für Fans: Notebook, Mainboard, Maus-Tastatur-Kombi 

TEST: Pentium 4 mit 3 GHz 166 
Spiele-Turbo mit i876PE-Mainboard. Wow! 

TEST: Stromnetzwerke 168 
Fraggen via Schuko-Stecker - so geht's! 

THEMA Technik: Mainboard-Tausch 174 
Weg mit dem alten Schrott. Unsere Bauanleitung für mehr Power. 

Panzer 
gu 

Steuern Sie 23 verschiedene P: \ 
durch 80 WW Il-Missionen in Nordafrik 
Sizilien, Italien und der Normandie! 

Kraft- 
meierei 

Ati 9800 Pro oder Geforce FX 5800 Ultra? 
Der Sieger steht fest! 

AUF PC ACTION DVD 
4,7 Gigabyte Daten Vollversion Panzer Elite inkl. Handbuch und Mods _ 6 Spiele-Demos: World War Il: 

S Frontline Command, Dragon Throne, Disciples: Sacred Lands, Rails Across America, Top Gun, Waterloo 
A 17 Spiele-Videos, darunter: Half-Life 2, Breed, Chaser, Devastation, Red Faction 2, Baphomets Fluch 3, 

'VOLLVERSION. 

Rise of Nations, PCA-Spezial: Deutschland sucht den Megaarsch, Teil Spielerforum, Wallpaper für Ihren 
Desktop, jede Menge Tools, Treiber, Updates und Zusatzprogramme 

E Sem AUF PC-ACTION Ab-13-Edition (nur im Abo) 
7 = 4,1 Gigabyte Daten . Vollversion Panzer Elite inkl. Handbuch und Mods _ 8 Spiele-Demos: Unreal 2, 

= Wolfenstein: Enemy Territory, Vietcong, Chaser, Devastation, City Terror Gold Edition, Top Gun, Harbinger 
t. We | Spielerforum: 3x PDFs zu indizierten Spielen inkl. jede Menge Files _ Zusatzvideo: 'PCA- Spezial: Gute 

5 N Spiele, schlechte Spiele, Teil3 sonst wie PCA-DVD 

AUF PC ACTION MIT 2 CD-ROMs 
Ber Über 1,2 Gigabyte Daten Vollversion Panzer Elite inkl. Handbuch und Mods 5 Spiele-Demos: World 
a  War.Ii: Frontline Command, Diseiples: Sacred Lands, Rails Across America, Waterloo, Top Gun 3 Videos: 

PP... -...: } Chaser, Devastation, PCA-Spezial: Deutschland sucht den Megaarsch, Teil 3 _Spielerforum, 
aktuelle Treiber und Updates 

sans AUF SEITE 6: D 



_ 
INHALT +» CD 

ohr frei, Kameraden! Pan- - 

zer Elite führt Sie im % BEN: f 
Zweiten Weltkrieg auf die — 2 ‚ - 

Schlachtfelder in Nordafrika, Ita- ie < } 
lien, Sizilien und der Norman- I - Im 
die. Wahlweise übernehmen Sie f» > ; is 
die Stahlkolosse der Deutschen Pe > 

oder der Amerikaner. Und da- f- u 
von finden sich gleich 84 Exem- a . r Um r e 
plare im Spiel, jedes davon mit = S ' N > 
Vor- und Nachteilen extrem de- a 
tailliert nachgebildet, Setzen Sie 4 

sich also etwa hinter das Steuer , y ö 
eines Tiger-Tanks, befehligen Y - 
Sie einen riesigen US-Jumbo- - ns 

Panzer oder gleich einen ganzen ! Bi 
Zug. Spielen Sie Einzelszenarien - N 
oder gleich einen kompletten WW; 
Feldzug, Panzer Elite erhielt von 

PC ACTION im Oktober 1999 ei- 

ne Wertung von 86 Prozent. Viel 

Spaß beim Kettenrasseln! 

GENRE: Simulation 
VORAUSSETZUNG: 233 MHz, 32 MB 
HD-SPEICHER: 400 MB 
GRAFIK: Direct3D, DirectDraw 
MEHRSPIELER: Nein 
VERÖFFENTLICHUNG: Erhältlich 

Shooter k GENRE: 
VORAUSSETZUNG 
HD-SPEICHER: 

3 3 ci Be h B orarıK: DirectDraw 
MEHRSPIELER: Ja R h j Re‘ k hi. MEHRSPIELER: Nein 
VERÖFFENTLICHUNG: Nur als Demo  Erhäl VERÖFFENTLICHUNG: Erhältlich 

VORAUSSETZUNG: Z56M > 2 6 N = Bu: GENRE: HD-SPEICHER: s ; x : h ö | VORAUSSETZUNG GRAFIK: in i : : Ss  HD-SPEICHER: MEHRSPIELER: - 2 en GRAFIK: 
; MEHRSPIELER: 

 VERÖFFENTLICKU 
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L) Bere 

WORLD WAR I: FRONTLINE COMMAND 
en = Su 

eelZelr) 
= clefel 

ErIrie 

ee 2, 
euer in 

"TOP GUN: COMBAT ZONES 

Selrlel 

Sch US 

DVD/CD-INHALT 

Strategie 
:  SDOMH 128 MB BR 

123MB a 
Drect3D 

MEHRSPIELER: Nein 
VERÖFFENTLICHUNG: Juni 2003 
[WEBLINKS 
SPIEL: Yawufioninecammand.com 
| PUBLISHER: Wew.de.kochmedia.cam 

=1-7 
[ - 4 

) Jonas 
EIDIEIEIEIEI-I 

„Dlrd; 

GENRE: Action 
VORAUSSETZUNG; 450 Mi, 120MB 
ND-SPEICHER:  49MB 
GRAFIK: Direct 
MEHRSPIELER: Non 
VERÖFFENTLICHUNG: Mai 2003 
WEBUNKS 1 
SPIEL: __ walopgn-combatnescomPl 
PUBLISHER: vonwvid.de 

ANGESPIELT 

DVD-INHALT 5 5 3 & 3 
FI 48 28 

VOLLVERSION: ‚Spiele-Trailer: Master of Drion 3 Data Patch @ @ Razer Boomslang Mouse 3.0 WinXP Li 
Panzer Eilte Baphomets Fluch 3 Mechwarrior 4 Mercenaries Point Release 1 Saitek Game-Controller-Software 3.1.0.3 Win2k_XP 

Die Sims Rainbow Six Raven Shield v1.1 von v1.0 (d) SiS Xabre WHOL-Treiber 3.10 

DEnD= Heaven and Hell Red Faction 2 v1.01 (int) WinXP und 98: BE 
Jaser Tag 

Ciy Terror Old Ein ern en un. @® _ LojtechMouseWareg.16_ __ 
Devastation: Mehrspieler-Demo Yager_ Makinoof SnlmtarCellvi2bleu) — — Logitech MouseWare Advanced Utility 

Disciples: Sacred Lands En u en a m Logitech Mousewheelproblem und MVCDs iM 

we SPIELERFORUM: TES 3 Tribunal Joumal Fi 1.1 1) He ir Besen) 
Rails Across America Battlefield 1942 TES Tribunal Umbra Fix ppemnan 
Top Gun: Combat Zones Blitzkrieg Unreal 2 v1403 (int) 
Unreal 2 Sratisspiele Unreal Tournament 2003 v2225 Int) TOOLS & EXTRAS: 
Vietcong GTA Detonator Unlock 

Waterloo Half-Life - Counter Strike, HARDWARE-TREIBER: Acrobat Reader 
Wolfenstein: Enemy Territory Indiziertes Spiel Win9X Me: WinDVD (Trial) 

La EEE Lin 1 Indzirte Spiel Asus RivaTNT - Geforce FA Treiber 4.00  MWinzip 
1 Indiziertes Spiel Ati Catalyst 3.2 (7.84) i WALLPAPERS 

ae Panzer Elite Leadtek RivaTNT - Geforce FX Treiber 43.45 130402) TIPPS & TRICKS 

Chaser Nvidia Detonator (TNT2 - Geforce FX) 43.45 SPIELSTÄNDE 
Devastätion PATCHES: Nvidia Nforce Treiberpaket 2.03 WinMe le) 8 DirectX 9.0 für WinIx_Me_2k. XP 
| was an Atomic Mutant ‚Airline Tycoon Evolution v1.03 (e) Saitek Game-Controller-Software 3.1.0.3 Win?x_Me & RefreshForee 1.1 STEER: Sram 

O.R.B. ‚Anno 1503 v1.04.02 (d) WinXP_2000: 

Red Fachion2 Aquanox 22.159 dt) Asus AvaTNT = Geforce FA Treiber 3.00 Ti. Spostmanaper AI 
Rise of Nations (interaktiver Test) Black & White v1.30 in) At Catalyst 3.217.84] = AL 
Schrott des Monats: Flying Froggies CRC Generals Retail v1.05(d) At Control Panels 6.14.10.4029 Opera 7.0310) 
yarsehau: DIM Race Driver v1.20() ti Mobility Radeon 9000 6.13.10.6302 und Aieatuner ZORC1ZZ 
Harfe? Far West v1.01 (d) Control Panel 6.14.10.4000, a aluner 1.4.6.4345 1a 
Die Far West Win9x Update 1(d) Leadtek RivaNT = Geforce FX Treiber 3.45 130402) Ass Smarkloclor 27 
Das PC-ACTION-WWEL-Finale #3 Indiana Jones u. d. Leg. der Kaisergruft 1.01 (d) Nvidia Detonator (TNT2 - Geforce FX) 43.45 Fraps 1.9C 
PCA-Spezial: Deutschland sucht den Megaarsch 3 Inquisition Patch #1 [int) Nvidia Geforce4 4200 Go 42.56 .  Samers.IRC 4.10 

PCA-Spezial: Gute Spiele, schlechte Spiele, Teil 3 Mafia v1.1 (dt.) Nvidia WDM Treiber 1.23 Rtool 9.9.4c = 
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Original PC-Screenshot 

R zz 
4 = BEICG= gs 
= PlayStation. = 

“PlayStation” and the "PS“ Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertalnment Inc.© 2002 Rockstar Games, Rockstar North and the R. \og0 are trademarks of Take-Two 
Entertainment Inc. All other marks and trademarks are properties of their respective owners. All Rights Reserved 
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derwillige Automaten 

operieren, wenn Sie das pas- 
sende Werkzeug’zur Hand haben. 

10 |s/2003 E=Acron 

Jetzt geht's ganz schnell: 
) FH 2 mit der 

optimalen Mischung aus 
Action, Konversation und 
Rätseln erleben Sie noch 
diesen Herbst. 

Rollenspiel | 20 Jahre sind 

im Deus Ex-Universum ver- 

gangen. Nur langsam erholt 

sich die Erde von der globalen 

Wirtschaftskatastrophe. Kon- 

zerne, politische und religiöse 

Gruppierungen nutzen das 

Chaos, um sich größeren Ein- 

fluss in dieser düsteren Zu- 

kunft zu sichern. In Deus Ex: 

Invisible War durchreist der 

Spieler eine Welt, die sich fle- 

xibel und dynamisch seinen 

Entscheidungen anpasst. „Du 

wirst so selbst zum Autor, be- 

stimmst dein virtuelles Schick- 

sal mit allen Konsequenzen!" 

erklärt Warren Spector von Ion 

Storm. Entsprechend bietet 

Ihnen Deus Ex 2 wieder eine 

nicht-lineare Story und volle 

Bewegungsfreiheit. Ihre Spiel- 

weise beeinflusst außer der 

Geschichte des gesamten 

Spiels auch die Entwicklung 

Ihres Alter Ego: Wer Proble- 

me am liebsten mit der Waffe 

in der Hand aus der Welt 

schafft, bildet seinen Charak- 

ter mit der Zeit zu einem 

schlagkräftigen Kämpfer aus. 

Alternativ können Sie alle 

Situationen auch gewaltfrei 

lösen, indem Sie schleichen 

oder diplomatisch geschickt 

verhandeln. Dazu stehen Ih- 

nen futuristischer Nanotech- 

nologien, schlagkräftige Waf- 

fen und Hunderte von benutz- 

baren Objekten zur Verfügung. 

Ion Storm gab auch schon die 

ersten Schauplätze im Spiel 

bekannt: Auf Ihrer Weltreise 

stellen Sie unter anderem in 

Seattle, London und Kairo 

Nachforschungen an. 

ALEXANDER GELTENPOTH 

Info: www.eidos.de 



ZAHNFÄULE 
Morgens Aronal, abends Elmex? 
Pfeifendeckel! Vampire kommen als wagt, klagt bald über verbrannte 
Nachtschichtler natürlich völlig aus Stellen auf der Haut. Vampire 

SONNENBRAND 

dem Rhythmus. In Verbindung mit 
der sehr einseitigen Ernährung und 
weil Zahnärzte nur tagsüber arbei- 
ten, ist Zahnfäule selbstverständ- 

lich vorprogrammiert. 

Wer sich ohne Schutz in die Sonne 

trifft's ungleich härter! Die können 
ja nicht mal ihre Morgenzeitung 
reinholen, sonst sehen sie ruck, 
zuck aus wie ein Lagerfeuer der 
katholischen Pfadfinderjugend. 

MEHR NEWS: WWW.PCACTION.DE 

Bald ist wieder Saugen angesagt. 
Denn voraussichtlich im nächsten 
Jahr erscheint 

Rollenspiel | Bei Vampire: Die Maske- 

rade - Bloodlines schlüpfen Sie in die 

Rolle eines Blutsaugers und müssen 

sich einem von sieben Clans anschlie- 

ßen. Entsprechend Ihrer Wahl verfügen 

Sie über bestimmte Eigenschaften. 

Beispielsweise können Sie sich un- 

sichtbar machen, andere Geschöpfe 

manipulieren oder Sie sind außer- 

gewöhnlich stark und schnell. Um 

Ihre Feinde (Vampir-Jäger, Werwölfe, 

Ghouls, etc.) in die Flucht zu schlagen, 

benutzen Sie Ihre Beißerchen sowie 

zahlreiche Wummen (Maschinenge- 

wehr, Flammenwerfer, etc.). Der Nach- 

folger zum grandiosen Rollenspiel aus 

dem Jahr 2000 wird mit der Half-Life 2- 

Engine in Szene gesetzt und von Acti- 

vision veröffentlicht. TANJA BUNKE 

Info: www.troikagames.com 

4‘ 
FUSSPILZ 
Legen Sie sich doch mal jahrelang 
in einen feuchtwarmen Sarg wie 
die Vampire. Wir garantieren Ihnen 
einen gepflegten Fußpilz! Der ist 
natürlich auch nützlich: Dank der 
klebrigen Konsistenz können sich 

die Hals-Fetischisten prima an die 

Decke pappen. 

Hol dir die Sterne vom Himmel! 
Organisch anmutende Schiffshüllen, filmreife Lasergefechte - 

IDROMEDR ist ein potenzieller Weltraumstrategie-Hit. 

Strategie | Ursprünglich sollte Galaxy 

Andromeda bereits Ende vergangenen 

Jahres unter dem Titel Imperium Galac- 

tica 3 erscheinen. Jetzt kommt's zu ei- 

ner Verzögerung bis ins 3. Quartal 2003. 

Die zusätzliche Zeit hat das Entwickler- 

team Mithis offenbar genutzt: Die gran- 

diose 3D-Grafik soll die Kampagne mit 

einer dichten Story perfekt in Szene set- 

zen. Außer um Raumschlachten küm- 

mern Sie sich um Wissenschaft, Verwal- 

tung, Produktion und die Erforschung 

des Alls. ALEXANDER GELTENPOTH 

Info: www.cdv.de 

Fotos: action press 

HELF GOTT! WEHEN ER 
Strategie |ImHerbst 5 
bekommen Age of Mytho- 
{ogy-Zocker göttliche Ver- 

stärkung. Und zwar von 

den beiden Titanen Atlas 
undCronus. Dasistaber 
noch lange nicht alles, was [ii 

Sie im offiziellen Add-on 
erwartet. Neben der vier- 
ten Kultur, den „Atlan- 
tern“, erweitert The Titans Microsofts gelungenes Echtzeitstrategie- 

spiel um eine Einzelspieler-Kampagne mit zwölf Missionen. Neue Ein- 
heiten und göttliche Kräfte sind natürlich auch dabei. (2) 
Info: http://www.microsoft.com/germany/ms/games 

>Bei Blähungen: Lefax« = 

DER SCHÖNE UND DIE BIESTER 
Adventure | Hea- 
ther ist einfach nicht 
kleinzukriegen. In Silent 

Hill 3schlachtet das jun- 
ge Ding wieder jede Men- 
ge scheußlicher Monster 
ab. Damit nicht wie beim 
Vorgänger der Frust re- 

giert, haben die Entwick- 
ler diesmal eine Spei- 

cherfunktion eingebaut. Die Story ist übrigens eng mit der des ersten 
Teils verwoben. Erscheinen soll das Horror-Adventure im Oktober.. (3) 
Info: www.konami-europe.com 

»>Geht weg! An meine Haut lasse ich nur 

Wasser und CD.« 

ICH BIN SO FREI! 
Action |Beim zweiten Medal of Honor-Add-on verschlägt es Sie 
nach Nordafrika und Italien, Besonders interessant dürfte der Online- 

Part werden. Dem hat EA nämlich einen neuen Spielmodus namens „Li- 
beration“ spendiert. Dort gilt es, besiegte Team-Mitglieder zu befreien, 
damit diese wieder am virtuellen Kampfgeschehen teilnehmen können. 

Als Erscheinungstermin für Medal of Honor: Allied Assault - Break- 

through nannte EA den Herbst dieses Jahres. (ge) 
Info: www.electronicarts.de 

MACH KARRIERE! 
Rennspiel | Haben Sie in Need for Speed: Hot Pursuit Zauch einen 

motivierenden Karrieremodus vermisst? Dann freuen Sie sich auf den 
Nachfolger, den Electronic Arts für Anfang 2004 angekündigt hat. Bei 

Need for Speed: Underground verdienen Sie durch Rennerfolge Geld, 

das Sie wiederum in besseres Equipment für Ihre Karre investieren. 
Dazu zählen authentische Tuning-Teile von Firmen wie Bilstein, Dazz 

Motorsport oder AEM. (zB) 

Info: www.electronicarts.de 

Vertrieb 

Vietcong 

Indiana Jones 6 Electronic Arts 

Die Sims Deluxe Electronic Arts 

Tropico 2 Take 2 

DTM Race Driver 

Splinter Cell 

Anno 1503 

DF: Black Hawk Down 

Codemasters 

Ubi Soft 

Electronic Arts 

Electronic Arts 

Blitzkrieg CDV 

Raven Shield Ubi Soft 

Quelle: C_>SATURN 
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RESERT STARN 

Schmerz aus Stahl 
Jawohl! Wenn der PAINKILLER eine mit der Ant 
kassiert, hriegt er schon mal acc 
>»Immer mehr Christen treteniaus der 

Kirche aus. Diese neuen Außendienst- 
mitarbeiter sollen das ändern. << 

Bigges Magengeschwir © 
mitten auf den Screen- 
shot gekommen ist.« 

Action | Take 2 und Pivotal Games luden PC ACTION nach 

Bristol ein. Zu sehen gab es die Fortsetzung des Golfkriegs- 

Shooters Conflict: Desert Storm. Darin erlangen Sie erneut die 

Befehlsgewalt über einen vierköpfigen Pixeltrupp alliierter 

Soldaten. Ihr Missionsziel: Befreien Sie Kuwait City aus den 

Händen der Iraker. Besonders viel Arbeit hat das britische 

Entwicklerteam in eine neue KI gesteckt. Werden Sie bei- 

spielsweise gesichtet, eröffnen die Gegner nicht mehr blind 

das Feuer. Erst versuchen sie, Alarm zu schlagen. Die zehn 

großen Levels sind vornehmlich in Städten angesiedelt. Ab 

und an geht's auch in die Wüste. Dann dürfen Sie mit Fahr- 

zeugen, etwa Panzern oder Humvees, Sand aufwirbeln. Wie 

bereits beim Vorgänger steht auch bei Part 2, der im Septem- 

ber erscheinen soll, nicht der Realismus, sondern die Action 

im Vordergrund. BENJAMIN BEZOLD 

Info: www.take2.de 

»Gefahr! Skelett Erwin hat Bohnen 
gefressen und gibt neben einer offenen 

Feuerstelle GasI« 

Ego-Shooter | Mit Painkiller aus dem Hause Dreamcatcher 

Games dürfen Sie sich auf einen Vertreter der Sparte „Ballern, 

bis der Arzt kommt“ freuen. In unserer etwas unstabilen Vor- 

ab-Demo gefiel vor allem der düstere Gothic-Stil. Fiese Kapu- 

zen-Mönche mit respektablen Riesen-Äxten komplettieren die 

Grusel-Atmosphäre. Dabei spritzt der rote Saft natürlich nicht 

zu knapp. Die Demo glänzt allerdings nicht gerade durch Ab- 

wechslungsreichtum. Der Held latscht durch eine Art gotische 

Kathedrale und mäht alles nieder, was ihm in die Quere 

kommt. Ob die Vollversion mehr Abwechslung bietet? Spä- 

testens am 14. November werden wir es wissen — wenn Pain- 

killer in den Handel kommt. AHMET ISCITÜRK 

Info: www.dreamcatchergames.com 

de N ua 1 8 2 SM Ey Are ee LE a ER en 
| EOUEEREEEEE \ |)... 3 _ 7 _ _ ENSEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE 

>R. Scharping: Blinde Nuss.« 
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HEINRICH LENHARDT TELEFONIERT MIT GORDON FREEMAN. 

Ruf mich an! 

Lenhardt: Guten Morgen, Herr Freeman, wie geht es 

Ihnen? 

Freeman: Danke der Nachfrage, ganz vorzüglich. Ich habe 

gerade, hmm ... (lautes Klirren im Hintergrund), Alyx- 

Schatz, wo hast du mein Brecheisen wieder hingeräumt? 

Lenhardt: Bitte? 

Freeman: Äh, nicht der Rede wert. Fast fünf Jahre arbei- 

ten wir schon an Half-Life Z, aber der Job macht unverän- 

dert viel Spaß. Mein direkter Vorgesetzter weiß immer, 

wie er mich zu motivieren hat. 

Lenhardt: Ihre Fan-Basis hat Sie jedenfalls nicht ver- 

gessen. Christian B. aus F. lässt fragen, ob Sie jemals 

Kontaktlinsen anstelle Ihres alten Brillengestells in 

Erwägung gezogen haben. 

Freeman: Damit mir die Säure irgendwelcher Aliens un- 

gehindert auf die Pupille spritzen kann? Wirklich nicht. 

‚Außerdem meint mein Agent, dass Brille und Bart für 

mein akademisches Image wichtig sind. Außerdem ähnle 

ich damit diesem aufstrebenden, dynamischen Minister 

in der deutschen Regierung. Scharpling heißt der, oder so 

ähnlich ... 

Lenhardt: Sie haben in den vergangenen Jahren anschei- 

nend nicht viel Zeit gehabt, um Zeitungen zu lesen? 

Freeman: So lange wir mit Half-Life Znoch nicht fertig 

sind, hält Valve mich unter Verschluss. Ich will gar nicht 

wissen, wie viel mein Internetfirmen-Aktiendepot inzwi- 

schen wert ist. Meine Gage aus dem ersten Spiel hatte 

ich komplett in den Neuen Markt investiert. 

Lenhardt: Reden wir doch schnell über etwas ganz an- 

deres, Wie passen eigentlich so viele Waffen in Ihren 

Anzug? 

Freeman: Zwei Worte: geräumige Hosentaschen. 

Lenhardt. Würden Sie auch mal gerne in einem anderen 

Genre mitspielen? 

Freeman: Wenn EA Sports von Kahn genug hat, stelle ich 

mich jederzeit in FIFA bei Bayern ins Tor. Natürlich nicht 

unbewaffnet. 

Lenhardt: Verraten Sie uns zum Abschluss doch in allen 

Details, was seit dem Ende von Half-Life Twirklich ge- 

schehen ist. 

Freeman: Gerne! Also, zur allgemeinen Überraschung 

entdeckte ich ... (Scheppern, „Schnöpf!"-Laute im 

Hintergrund). Moment, da ist schon wieder dieses 

%#&$MAll-Tentakel-Vieh. Alyx, reich’ mir mal die Schrot- 

flinte rüber ... 

Lenhardt: Herr Freeman, wir danken Ihnen für dieses 

Gespräch. 

Freeman: BAMM! BAMM! 



‚Also wirklich! Tagelang prangte auf der offiziellen Splinter Cell-Web- 

seite ein Countdown. Nach dessen Ablauf wollte Ubi Soft eine giganti- 

sche Nachricht verkünden. Natürlich saßen auch wir gebannt vor den 
Monitoren und warteten. Was würden sie uns mitteilen? Kommt ein 
‚Add-on? Wird der zweite Teil offiziell angekündigt, der ja angeblich 
Splinter Cell: Shadowstrike heißen soll? Als die Zeit gekommen war, 
glaubten wir unseren Augen nicht zu trauen! Der Countdown war vor- 

bei, Ubi Soft entschloss sich kurzerhand, den Bürzel einzuziehen und 
verriet nichts. Klar, dass sich eine Menge Fans ein bisschen hochge- 

nommen fühlen. Kurz zuvor erwähnte Ubi Soft in einem Finanzbericht 
übrigens schon die nächste Splinter Cell-Episode, von der man sich 

Top-Umsätze fürs kommende Geschäftsjahr verspricht. Mittlerweile 
gibt es eine offizielle Stellungnahme. Man entschuldigte sich für den 

abgehrochenen Countdown und kündigte an, die Neuigkeiten in den 

nächsten Tagen zu verkünden. Im Klartext: Ubi Soft hat die Wahrheit 
wohl erst während der E3 ausgespuckt. Das hätten sie aber auch frü- 

her sagen können, oder? AHMET ISCITÜRK 

Klar zur Landung: In wenigen Sekunden 

dockt unser „Teladi Bussard” an der 
Raumstation an 

Genre | Sind die Tage von Freelancer gezählt? Ende September 

wissen wir es, Dann geht's mit X2: Die Bedrohung in den Welt- 

raum. Wie bereits im ersten Teil ist Handlungsfreiheit ohne 

Grenzen angesagt. Ihr Tun beeinflusst unmittelbar die 

Story. Dank eines neuen Menüsystems sollen Sie sich 

übrigens ein Handbuchstudium so gut wie schenken 

können. Alles schön und gut, nur: Läuft X2 auf 

Ihrem Rechner oder müssen Sie aufrüsten? 

Eine Antwort auf diese Frage bekommen Sie 

in den nächsten Wochen, wenn Egosoft 

eine selbstlaufende Demo mit ei- 

nem Benchmark-Programm ins Netz 

stellt. Außerdem wollen die Ent- 

wickler kurz vor der Veröffentli- 

chung eine spielbare Demo 

unters Volk bringen. 

BENJAMIN BEZOLD 

Info: www.egosoft. 

com 

>>Keine Sorge, den Ohren- 
schmalz-Pfropfen kriegen 
wir schnell raus. 

Huch! Hier di 

warm. Ob da 

ist, wage u bezweifeln. 
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Action-Adventure Seit 

uns Sid Meier Mitte der 

80er-Jahre sein Meisterwerk 

Pirates bescherte, hat PC- 

Zocker das Freibeuter-Thema 

immer wieder beschäftigt. 

Voodoo Islands der Stuttgar- 

ter Spieleschmiede Spirit 

schlägt in die gleiche Kerbe. 

Sie sollen einem mittellosen 

Aushilfspiraten, der dank 

Comic-Stil ausschaut wie ein 

Mix aus Guybrush Threep- 

wood und Käpt'n Blaubär, 

“r 

Das schmeckt nach Meer! 
Hein Wunder, schließlich mimen Sie bei 00] 
ISLANDS einen Freibeuter-Hapitän. 

| Lass dich aufs 
| Glatteis führen! 

Bei NHL 200% dürfen Sie erstmals 
auch die DEL-Teams offiziell ins 
Spiel schicken. 

Sportspiel | Alle Jahre wieder gibt's ein 

neues Spiel der beliebten Eishockeyserie 

- die Lizenz für die DEL-Teams hatte Her- 

steller EA Sports allerdings noch nie. 

Dies ändert sich mit NHL 2004, das vo- 

raussichtlich im September erscheint. 

Neben den amerikanischen und kana- 

dischen Proficlubs sowie den National- 

mannschaften dürfen Sie diesmal die 14 

Vereine der deutschen Eliteklasse aufs 

Glatteis führen. Über weitere Neuerun- 

gen schwieg sich EA bis Redaktions- 

schluss allerdings noch aus. So ist unter 

anderem unklar, ob auch die DEL-Stadien 

enthalten sein werden. HARALD FRÄNKEL 

Info: www.electronicarts.de 

>Zwischenmenschliche | 

Begegnung auf See: Zivi 

hilft 0) über die Planke, 

>>Japaner undihre seltsamen ee 
„Bräuche; Kendo.« = B. 

zu Ruhm, Reichtum und I “ 
Ansehen verhelfen. Dazu 

gehen Sie auf Kaperfahrten 

wie bei Port Royale und han- 

geln sich in 20 Missionen 

an einer klassischen Aben- 

teuer-Story entlang. Als Bo- 

nus dürfen Sie zwischen und 

während der Säbelgefechte 

30 Zauber einsetzen. In See 

gestochen wird wohl im 

Herbst. Schiff ahoi! 

CHRISTIAN BIGGE 

Info: www.voodooislands.com 

Kollegen können mies sein. Doch hätte ein Kumpan des Stronghold- 

Entwicklers nicht gepetzt, hätten wir von Simon Bradburys grünem 
Geheimnis vermutlich nie erfahren. So konnten wir nachbohren. „Wie 
viele Bäume hast du bislang gepflanzt?” - „So um die 300 bis 400.“ - 

tet ein. Doch zurück zu Simons Job; Der Spätdreißiger ist Direktor der 

Firefly Studios. Die entwickelten zuletzt das Ritter-Strategiespiel 
Stronghold: Crusader. Jetzt arbeiten die Londoner am Weltraumstrate- 

gie-Spiel Space Colony. Simon natürlich auch. Der sympathische Brite >»Sucht neue Band: Phil Collins. 

„Unglaublich! Warum machst du das?“ - „Ich mag Bäume.“ Das leuch- 

werkelt jedoch bereits seit Jahren in der Branche. Sein erstes Spiel war 
ein Prügelspiel namens E/ffür Commodore Amiga und Atari ST. An Cae- 

sar, Lord of the Realms und deren zahlreichen Fortsetzungen war er 

ebenfalls beteiligt. Zitat dazu: „Mein Leben begann, traurig zu werden.” 
Kein Wunder, wenn man nur noch Fortsetzungen machen darf. Obwohl 
Simon als Firmenchef und Vater zweier Kinder kaum Zeit hat, beantwor- 
tete er alle unsere Fragen. Das klappte allerdings nur mit der Notlüge, 
95 Prozent unserer Leser seien weiblich und würden ihm ihre Unterwä- 
sche schicken. Lassen Sie uns jetzt bitte nicht hängen! soacHım Hesse 

| 14 |6/2003 E=AcTon 



AUSGEZEICHNET! [TERRATECe® 

$» Stereo Fernsehen am PC mit Highspeed Videotext 

» Fernbedienung für TV und weitere Anwendungen 

» Timergesteuerte Aufnahmen direkt auf die Festplatte 

» Videoaufnahmen im VCD/SVCD/DVD Format 

€ 69,99* 4 

» Digitalkamera, Camcorder und Webcam 

» Echte 1.3 Megapixel Bildauflösung 

» 16 MB Flash-Speicher für bis zu 400 Bilder oder 5 Minuten Video 

» Umfangreiche Software, z.B. für multimediale Diashows 

€ 179,99* 

» 5.1 Aktiv-LautsprecherSystem mit IR-Fernbedienung für PC und DVD Player 

» Surround-Sound für Film, Musik und Spiele 

» 8“ (20 cm) Subwoofer und 5 Satelliten 

» 55 Watt RMS/ 1100 Watt P.M.P.O in hochwertigen MDF-Gehäusen 

€ 89,99* 

>... 

Rs... 

$» Professionelle Aufnahme & Wiedergabe mit 24 Bit/96 kHz ' 

» 8 (7.1) separate Lautsprecherausgänge ’ 

» Optischer Digital Ein-/Ausgang 

» Unterstützt A3D, EAX 1.0 und EAX 2.0 

€ 99,99* 
Windows XP mit ServicePack 1 ermöglicht sogar Wiedergabe mit 24 Bit/192 kHz 

Erfordert Windows XP - unter Win 98SE/Me/2000 6-Kanal Wiedergabe 

* Alle Preise sınd unverbindliche Preisempfehlungen. TerraTec finden Sie bei Atelco, Conrad, Electronic Partner, Expert, Fröschl, Karstadt, Master's, MediaMarkt, MediMax, 

ProMarkt, RedZac, Saturn, Vobis, im gut sortierten‘ Fachhandel oder online zum Bestellen bei www.BPExpress.de und www.amazon.de. Mehr Infos unter www.terratec.de 



Da strahlst dul 
Bevor: erbei der 

ar 

Benjamin Bezold arbeitete 13 Monate in 
der Nuklearmedizin und schluckte da- 
bei dreimal täglich eine schmackhafte, 
mit Uran angereicherte Pille. Seitdem 

strahlt sein lichtes Kupferdach noch 

„sieht echt qut aus. Bei 
dem Sei-Fi-Rbenteuer durchstreifen 
Sie als taffer Einzelkämpfer das ra- 
dioaktiu verseuchte Tschernobyl. 

Ego-Shooter | Der ukrainische Genre- 

Mix S.T.A.L.K.E.R. von GSC Game World 

spielt in der originalgetreu nachgebil- 

deten Katastrophen-Zone der Atom- 

anlagen von Tschernobyl. Sie schlüpfen 

in die Rolle eines Einzelkämpfers, der 

durch Plünderungen atomar verseuch- 

ter Anlagen seinen Lebensunterhalt 

verdient. In der fiktiven Story existiert 

die Sowjetunion noch immer und es 

kam zu weiteren Super-Gaus in und um 

Tschernobyl. Deren Ursache müssen Sie 

im Laufe des Spiels auf den Grund ge- 

hen. Der mit Rollenspielelementen an- 

gereicherte Ego-Shooter soll im Früh- 

jahr 2004 erscheinen. CHRISTIAN SAUERTEIG 

Info: www.stalker-game.com 

r durch Atomunfälle macht man keine Scherze. Deshall 
isentieren wir Ihnen h 

Dieter Bohlens Busenfreund trug nicht 

nur jahrelang eine peinliche Nora-Ket- 
te um den Hals, sondern verbrachte 
wahrscheinlich mehr Zeit auf der Son- 

Claus und Guy (wer kennt sie nicht?) 
von der phänomenalen Band ohne Na- 
men haben auch ganz ordentliche 
Strahlen. Allerdings nur, wenn nie- 

mand zuschaut, sonst können 
stärker als zu- 

vor. Weitere Er- 
kenntnis: Der 
akute Zwang, 

rund um die 
Uhr sabbernd 

-® Flugsimulatio- 
nen spielen zu 
müssen, ist 
nicht thera- 
pierbar. 

nen- als auf der Schulbank. Seit einem 

schmerzhaf- die nicht. Kein 
| tenUV-Röh- Wunder bei 

| ren-Unfall einerderart 
| amuUnterleib aufdringlichen 

/ singt Anders Toilettenfrau! 
| übrigens Die arbeitet 

irgendwie übrigens neben- = 

auchso...an- beials Modera- ri 
ders. Erzählt torin bei einem E 
mansichje- bekannten Mu- 3 
denfalls so. siksender. & 

Ein Grund zum Klagen 
ER geht gegen die Indizierung sei- 
nes aktuellen Strategietitels vor. 
Unterdessen gab's eine Niederlage 
im Rechtsstreit mit Dliver Hahn. 

Ego-Shooter | EA klagt gegen die In- 

dizierung seines aktuellsten Strategie- 

titels. Der Hersteller glaubt, dass die 

Indizierung aus politisch motivierten 

Gründen erfolgt ist. Zudem seien die 

meisten Vertreter des BPjM-Gremiums 

nicht mit dem Spiel oder auch nur dem 

Genre vertraut gewesen. Mit Ausnah- 

me von China und Deutschland dürfe 

der Titel weltweit an Jugendliche ab 

16 abgegeben werden. Derweil ent- 

schied das Landgericht Hamburg am 

25. April, dass Electronic Arts FIFA 

| 16 |s/2003 EsActon 

R Vom Platzg j 
Slarf nichtmehr vertrieben werden. 

WM 2002 nicht mehr verbreiten darf, 

weil es die Persönlichkeitsrechte von 

Oliver Kahn verletzt. Nach diesem Ur- 

teil könnten Klagen und Schadener- 

satzforderungen in Millionenhöhe auf 

alle Hersteller zukommen, die Namen 

und grafische Nachbildungen von 

Sportprofis verwenden. Unterdessen 

gab Anfang Mai Warner Bros. bekannt, 

dass EA die Lizenz für ein Spiel zum 

kommenden Kinofilm Superman 5 er- 

worben hat. ALEXANDER GELTENPOTH 

Info: www.electronicarts.de 

BLUTIGER ADVENT 
Action | GlyphX ist nicht et- 
wa der Nachfolger von DirectX 

sondern der Entwickler einer 
neuen Spiele-Trilogie. Sie trägt 

den Titel Advent Rising und 
konfrontiert Sie mit Menschen 
fressenden Aliens, die es zu 
verjagen gilt. Die Story stammt 
aus der Feder von Star-Autor Or- 

son Scott Card (Ender-Wiggins-Saga). In puncto Grafik setzt GlyphX 
auf die Unreal Warfare-Engine. Anfang kommenden Jahres soll der 

erste Teil im Händlerregal stehen. (ss) 

Info: www.adventtrilogy.com 

»Elvis Presley kommt bei den 
Aliens nicht gerade gut an.« 

HAB VERKEHR! 
Strategie | Das erste Add-on 

zu Sim City 4 steht vor der Tür. Wie 

der Name bereits erahnen lässt, 
dreht sich in Rush Houralles um 
den Verkehr. Sie bauen Straßen, 
Zugtrassen (inklusive U-Bahnen), 
Fährwege und geben Flugrouten 
vor. Für Akte X-Fans hält Maxis 

noch ein ganz besonderes Schmankerl bereit: Eine Alien-Invasion, bei 
der Sims entführt und Kornkreise erzeugt werden. Ein eigenes Ufo sol- 
len Sie auch steuern dürfen. Ferner kommt Sim City 4: Rush Hour mit 

historischen Bahnstationen sowie europäischen Touristenattraktionen 
daher, Termin: Herbst 2003. (se) 
Info: www.simeity.de 

»> Verkehr macht nicht 
immer Spaß. « 

ZUG UM ZUG 
Simulation | Die Zeiten, als Sie mit dem Train Simulatordurch 
Geisterbahnhöfe und sterile Landschaften getuckert sind, sind gezählt. 

Der Train Simulator 2kommt! Wann, wollte Microsoft noch nicht verra- 
ten. Fest steht allerdings, dass diesmal auf den Bahnsteigen geschäfti- 

ges Treiben herrscht und Tiere am Streckenrand zu sehen sind. Für zu- 
sätzlichen Realismus sorgen dynamische Wettereffekte. Wie bereits 
der Vorgänger deckt auch Teil 2 wieder mehrere Zug-Generationen ab, 
die Sie auf fünf detaillierten Strecken Probe fahren dürfen. (23) 
Info: www.microsoft.com/games 

BYE, BYE INFOGRAMES! 
Vermischtes | Der französische Softwareriese 
Infogrames hat sich in Atari umbenannt. Bislang 
war Atari nur ein Spielelabel, unter dem Infogrames 

Titel wie Unreal Zund Neverwinter Nights veröffentlichte. Bruno 

Bonell, Präsident der Vertriebsfirma, kommentierte die Entscheidung 
wie folgt: „Atari ist weltweit ein Synonym für Videospiel.“ (ze) 
Info: www.atari.de 

Wir haben auf www.pcaction.de gefragt: Das regt mich am meisten bei 

PC-Spielen auf. Hier ist das Een: 

ZU TEUER 57 



kay, erst die bekannten 

Fakten: Abonnenten genie- 

ßen viele Vorteile. PC AC- 

TION bekommen Sie günstiger, 

um die Beschaffung Ihres kon- 

kret korrekt krassen Spielema- 

gazins brauchen Sie sich nicht 

zu kümmern und durch die früh- 

zeitige Belieferung sind Sie in 

der Regel schon ein paar Tage 

vorher weiser als Kioskkäufer. 

Doch das wissen Sie ja schon, 

wenn Sie Abonnent sind. 

ALLES VOLLAUTOMATISCH! 

Zusätzlich haben wir aber ein 

Extra-Schmankerl zu bieten: 

Denn jeder treue Leser nimmt 

automatisch an einem Gewinn- 

spiel teil. Pro Monat einmal und 

ganz ohne Pferdefuß verlosen 

wir unter allen Abonnenten 

einen Multimedia-PC, eine 

PlayStation 2 von Sony, einen 

GameCube und einen Game- 

boy Advance SP von Nintendo. 

Sie wollen nicht mehr so viel 

tippen oder ständig Postkar- 

ten zum Briefkasten schlep- 

pen, um Preise abzusah- 

nen? Müssen Sie auch 

nicht! Wozu gibt es 

schließlich Handys? 

Einfach und be- 

quem können Sie 

an den Umfra- 

gen und Ge- 

winnspielen 

dieser PC AC- 

TION mithil- 

fe einer SMS 

teilnehmen. 

Viel Glück! 

Jetzt sahnst du abl 
Den Multimedia-PC: 
ROLF ROMANOWSKI AUS 
RECKLINGHAUSEN 

Call Center 

Tel. + 49 (0) 8142-44 87-230 

Fax + 49 (0) 8142-44 87-295 
TITLE 

Die zoch ich am liebsten 
(Seite 26) 

Wie heißt Ihr derzeitiges Lieb- 

lingsspiel? Senden Sie uns eine 

SMS mit dem Schlüsselwort 

„Liebling“ und darauf folgend 

den Spieletitel (Beispiel: liebling 
gta vice city) an die Nummer 
82444 (€ 0,49 pro SMS*; aus 
dem E-Plus-Netz € 0,40 pro 

SMS). Unter allen Einsendern 

verlosen wir ein aktuelles Spiel 

des Monats. 

ABONNENTEN-GEWINNSPIEL 

on 2: 
LANG 

AUS HÜTTENBERG 

Darauf wartest dul 
(Seite 41) 

Welches Spiel erwarten Sie am 

sehnsüchtigsten? Senden Sie ei- 

ne SMS mit dem Schlüsselwort 

„habenwill” und darauf folgend 

den Spieletitel (Beispiel: haben- 
will anno 2109) an die Nummer 
82444 (€ 0,49 pro SMS*; aus 

dem E-Plus-Netz € 0,40 pro 

SMS). Unter allen Einsendern 
verlosen wir ein aktuelles Spiel 

des Monats. 

Wer schon ein Abo der PC ACTION hat, darf sich freuen. 
Jetzt können Sie nämlich jeden Monat automatisch 
fette Preise abräumen. Gut, was? 

Im Monat Mai haben gewonnen: 

Den Nintendo Game 
Boy Advance SP: 
PETER FEIN 
AUS BERLIN 

Den Nintendo 
GameCube: 
JOSEF MAYR-PRESLMAYR 

AUS LINZ 

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, die Ge- 
winnbenachrichtigung erfolgt schriftlich. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der Com- 
putec Media AG sowie deren Angehörige 

sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 

Leser grüßen Leser 

Cooler als Ansichtskarten aus 

dem Urlaub! Grüßen Sie Freun- 

de, Bekannte und andere PC- 

ACTION-Leser locker flockig per 

SMS. Senden Sie eine Kurzmit- 

teilung mit dem Schlüsselwort 

„servus” und darauf folgend Ih- 

ren maximal 160 Zeichen um- 

fassenden Grußtext (Beispiel: 
servus mein Chef ist genial! 

Gruß Harald Fränkel) an die 
82444 (€ 0,49 pro SMS*; aus 
dem E-Plus-Netz € 0,40 pro 

SMS). Wir veröffentlichen jeden 

Monat die zehn originellsten 

Texte auf den Leserbriefseiten. 

Der kreativste Leser wird zudem 

mit einem Spiel belohnt. 

6/2003 | 17 



LAN-Partys und Online-Spiele »Bahnhofsmission in 65611 
rulen, wie es neudeutsch ' Brechen: Armenspeisung.« 
heißt. Was geht wo wie ab? 
Unser Experte Felix Lohmeier 
von PlanetLAN weißes. Un 
das Beste: Er verrät es Ihn 

PC ‚an 
IUWYV/ 
sponsored by 

9% LAN-Party- =: 

ne ende 

Bei der dritten spielten die 
2ocher nicht nur um die Wette, sondern hauten 
auch hräftig Wiener in sich rein. 

LAN-Party | Während der dritten Mampf-LAN-Party in Bad 

Lippspringe haben sich acht der 300 Zocker einen besonde- 

ren Wettkampf geliefert. Die Aufgabe: eine große Menge 

Würstchen in möglichst kurzer Zeit verdrücken. Nach neun 

Minuten, 25 Sekunden und unzähligen Würstchen stand der 

Sieger fest: Sebastian „Slyfox" Bugla aus Hüllhorst (Bild 

rechts) ist der Champion. Für diese Leistung spendierte der 

Veranstalter Mampf e.V. einen handgefertigten Pokal. Außer 

diesem Wettbewerb gab es die üblichen Zocker-Turniere 

Anwesend waren Bürgermeister und Landrat, wobei Letzte- 

rer, Dr. Rudolf Wansleben, vom Engagement begeistert war, 

das viele Vereine der LAN-Party-Szene zeigen. Mampf e.V. 

zog ebenfalls ein positives Fazit und startet sicher dem- 

nächst eine Fortsetzung. Dann muss der Würstelmampf- 
Champion seinen Titel verteidigen. FELIX LOHMEIER »Er schaffte mehr Würste als Gina Wild - 
Info: http://lan.mampf-online.de _weil die gar nicht teilnahm. 
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MEHR NEWS: WWW.PCACTION.DE 

Lamper-Sind Schweine! 
Na ja, nicht immer. Denn bei der SOMMERCON- 
LAN-PARTY wird in der Schule gecampt. 

LAN-Party Sommer, Sonne, Swimmingpool und 30 

Dutzend flimmernde Monitore in abgedunkelten Klas- 

senzimmern: Die SommerCon 2003 bietet vom 28. Juni 

bis 11. Juli Platz für 350 Netzwerkcamper. Die Klassen- 

räume des Werner-Heisenberg-Gymnasiums in Heide 

werden von Veranstalter GameCon e.V. für zwei Wochen 

zum Netzwerkcamp umgebaut. Darin bildet sich erfah- 

rungsgemäß im Laufe der Zeit eine eingeschworene Ge- 

meinschaft. Gemeinsame Grillabende, Sport und Plan- 

schen im Pool gehören ebenso dazu wie Turniere in 

Counter-Strike und anderen Spielen. Und dabei kann 

man sogar noch was lernen: Zahlreiche von Teilnehmern 

organisierte Workshops vermitteln bei Ferienlaune 

Computerwissen. FELIX LOHMEIER 

Info: wwrw.gamecon.de 

DA MUSST DU HIN! 

Schraub-Ritter aus Leidenschaft 
Bei der (5_DOLTORS-IAN #4 standen unter anderem die 
Casemodder im Mittelpunkt. 

LAN-Party | Auf die 2. Deutsche Casemod-Meisterschaft (DCMM) 

im Heide-Park Soltau (Video auf DVD) folgte nun der nächste Wettbe- 

werb für Computerbastler: 512 Zocker versammelten sich in gewohnt 

heimeliger Atmosphäre im AudimaXX des Freizeitparks „Dorf Müns- 

terland“ in Legden. Die CS_Doctors als Veranstalter kürten mithilfe 

einer Jury den „Tower of Pain“ von Heiko Burike aus Ahaus zum Sie- 

ger. Platz 2 und 3 gingen an Marco Troske aus Rosendahl (Modell 

„Scanner im Scanner“) und Michael Häusler aus Bad Pyrmont („POD 

Tower“), Außerdem standen zahlreiche Turniere auf dem Programm, 

darunter einige mit PCA-WWCL-Support. Beim wichtigen Counter- 

Strike 5 gegen 5 siegte der Clan Ping of Death vor Team Relentless 

und Team Radium. Im Veranstaltungszentrum war auch diesmal wie- 

der das übliche Rahmenprogramm inklusive: kostenloser Disco-Ein- 

tritt, Bull-Riding und Bungee-Running. FELIX LOHMEIER 

Info: www.csdoctors-lan.de 

»>Von links: Boba Fetts Grabstein, Rotkäppchens Schminktäschchen, Liliputaner-Aufzug.« 

TERMINE DER HEISSESTEN ZOCKER-FETEN 
Mithilfe der LANld)karte finden selbst Orientierungs- Party Datum PLZ/Ort Teilnehmer Wa uRL 
deppen die LAN-Party ihrer Wahl. Nachfolgend die hei- Y 

Besten Zocker-Feten für die nächsten sechs Wochen. 
DEUTSCHLAND 

1 Lan-Party Hannover XII 23.05.2009 31832 Springe 400 v www.mylph.de 
2 Dasgroße Beben6 23.05.2003 99096 Erfurt m x www.das-grosse-beben.de 
3 XSLAN 13 23.05.2009 58644 Iserlohn 750 v www.xslan.info 
4 MultiMadness 19 23.05.2009 21220 Hamburg 274 x www.multimadness.de 
5 TheFinallmpact6 30.05.2009 34212 Melsungen 300 x www.final-impact.de 
6 LANnation V 2003-1 06.06.2003 06844 Dessau 336 v www.lannation.de 
7 4.FHLANparty 14.06.2003 65510 Idstein 200 v www. fh-lanparty.de 
8 Circusinfernus26 20.06.2009 77767 Appenweier 333 v www.circus-infernus.de 
9 nFrag 3 27.06.2009 26123 Oldenburg 1.008 v Www.nnga.de 

10 Northern LAN-Convention 27.06.2009 24537 Neumünster 1.360 x www.northcon.de 
11_WelfenLAN 27.06.2003 88281 Wetzisreute 530 x www. lanpartyzone.de 
12 SommerCon 20090 28.06.2003 25746 Heide 350 x Wwww.gamecon.de 

ÖSTERREICH 
Doomsday 30.05.2003 4840 Timelkam 200 x www.doomsday.at 
restart.te Traisen 30.05.2003 3160 Traisen 150 v http://restarttc.lantrophy.net 
restart.tc Groß-Siegharts 06.06.2003 3812Groß-Siegharts 150 [4 http://restarttc.lantrophy.net 
LANtrophy - St. Pölten 04.07.2009 3100VAZ St. Pölten 1.000 v http://restartte.lantrophy.net 

SCHWEIZ 
sLANp VI 23.05.2009 8180 Bülach 450 v www.slanp.ch 
HighLANd 4 20.06.2003 8185 Winkel 150 x http://highland.netzwerkparty.ch 
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WILLKOMMEN ZU DEN 
PC -ACTION-WWECL FINALS, 
LIVE AUS DEM HEIDEPARK SO Tau 
UND zum or > 8 

Billige Flittchen? 
PC ACTION ist entrüstet: Selbst bei E-Sports-Euents wie der 

verdienen Frauen weniger Geld als Männer! 

& RT E-Sports | Drei Wochen vor dem Start strich der französi- 

. } yy\ sche Veranstalter Clikarena die LAN-Party mit 3.500 Teil- 

1 nehmern aus dem Programm, welche eigentlich das mit 

75.000 US-Dollar dotierte E-Sports-Event in Toulouse be- 

1‘ gleiten sollte. Die Behörden sahen ein zu großes Sicher- 

A heitsrisiko. Das schwedische Team von e.sports united 

(Bild) juckte das nicht, weil es sich beim Profi-Wettbewerb 

den Sieg bei Counter-Strike 5 gegen 5 und 30.000 Dollar für 

die Clan-Kasse sicherte. Die CS-Ladys des Schroet Kom- 

mando mussten sich dagegen mit 3.000 Dollar begnügen. 

y „DiDi8“ aus dem Hause e.sports united gewann vor sei- 

| »NachdemGewingvon Tem Teamkollegen „Soul" das Warcraft 3-Turnier und 

30.000Dollar re 10.000 Dollar. Eine gute Nachricht: Vom 29. bis 31. August 

t nah doch nicht seny.« soll die riesige LAN-Party nachgeholt na? ne 

DAS ZOCKERWEIBCHEN 
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ch diesen Monat gibt es uiahr eine Menge spannender Sachen auf unserer 
NEPAGE zu entdecken. Was genau, verraten wir Ihnen hier und jetzt. 

Redaktions-Lhat 

Sie haben Fragen zu einem bestimmten Spiel, der aktuellen 

Ausgabe oder sonstigen Themen? Löchern Sie uns! 

Wir erwarten Sie am Mittwoch, 28. Mai, ab 16.30 Uhr, in 

unserem Themenchat. 
Den Link zum Chatroom finden Sie auf www.pcaction.de 
unter der Rubrik „Spielerforum“. Wir freuen uns auf Sie! 

Lil Eu 

Um an unseren Lesercharts teilzunehmen, müssen Sie uns 

neuerdings nicht mal mehr eine Postkarte oder E-Mail schrei- 
ben! Ab sofort können Sie Ihre Lieblingsspiele auch ganz ein- 
fach und bequem unter www.pcaction.He wählen. Ein Maus- 

klick auf Ihren Favoriten genügt und Ihre Stimme ist gezählt. 

Genial einfach, einfach genial! Außerdem verlosen wir unter 
allen Teilnehmern ein aktuelles Computerspiel. Den virtuel- 
len Stimmzettel finden Sie unter der Rubrik „Spielerforum“ 

bei „Lesercharts“. 

Bilder bewerten 
Wussten Sie, dass Sie sämtliche 

Screenshots unserer riesigen Bild- 

datenbank bewerten können? Nein? 

Dann wird's aber Zeit. Finden Sie bei- 

spielsweise, dass Indiana Jones in un- 

serem Test richtig gut aussieht, brau- 

chen Sie bloß das entsprechende Bild 

aufrufen und ihm eine Schulnote ver- 

passen. In die Gesamtbewertung flie- 

ßen natürlich die Meinungen aller Le- 

ser ein. So wissen Sie immer, wie die 

Optik eines Spiels in der Community 

ankommt. 

Stechbriefe 
Sie möchten Harald Fränkels Geburts- 

tag nicht verpassen? Wissen, was 

Tanja Bunke für Musik hört, oder was 

Sklaventreiber Bigge in seiner spär- 

lichen Freizeit treibt? Kein Problem - in 

den Steckbriefen auf unserer Home- 

page verraten wir Ihnen (fast) alles 

über uns, Doch damit nicht genug. Ge- 

treu dem Motto „Big Brother is wat- 

ching you“ können Sie uns dank meh- 

rerer Webcams rund um die Uhr über 

die Schulter spähen. Ein Klick auf den 

Menüpunkt „Peepshow“ genügt. 

Spielerforum 
Unser Spielerforum erfreut sich nicht nur in 

der Print-Ausgabe der PC ACTION großer 

Beliebtheit. Auch auf unserer Homepage 

hat diese Rubrik natürlich einen festen 

Platz. Hier finden Sie neben aktuellen 

News auch zahlreiche Tools, Maps und 

Mods zum selbstverständlich kostenfreien 

Download. Haben Sie gar selbst etwas, 

das unbedingt hier mit aufgenommen wer- 

den sollte? Null Problemo - schicken Sie 

uns einfach eine Mail an spielerforums- 

gott@pcaction.de. 
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Skript & Regie: Die Wachowski-Brüder, Schöpfer der Matrix"-Trilogie. 

a0 35. mar | x Joan 2 romamz es ETW] 
Enter The Mari video game © 2003 Warner Bros. and Ifograme. Inc. Al rights reserved 

Published and distributed hy Infogrames Europe SA Infogrames and he Ifogrames Io are registered rademarks of Infogrames Europ SA. All tar trademarks are Ihe property of hir respefve owners. layStalion and Ihe 
Playstation logos are registered trademarks of Sony Computer Entertainment. Microsoft Xbox. and Ihe Xbx logos are eier registered trademarks or trademarks of Microsft Corporation an are usel under icense from Micrasat. 

Nintendo. Nintendo GameCube and Ihe ofiil seal re irademarks of Nintendo, © 2003 Nintendo. al rights reserved 

TM & © Warner Bros, 
WBIE LO60. 1"* 8 © Warner Bros. 
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SAG’S UNS! 

Alles, was 
Andere Länder, andere Gesetze: Die 20 wichtigsten Urlaubstipps 
für eine Reise in die USA, 

Sie planen Ihren Urlaub und wollen in die 

USA? Dann habe ich tolle Tipps. Es geht um 

dortige Gesetze. Die existieren laut www. 

unmoralische.de/law.htm angeblich wirk- 

lich! Glaubwürdig oder nicht? Wie auch 

immer, hier sind meine Favoriten: 

& 1 und 2: Schubsen Sie in Alaska nie einen 

Elch aus einem Flugzeug. Gesetzlich verbo- 

ten! Bären für Fotos aufzuwecken ist eben- 

falls illegal. Erschießen? Erlaubt! 

63-5: Fangen Sie in Tennessee keinesfalls 

einen Fisch mit dem Lasso! Es ist ferner ver- 

boten, aus einem fahrenden Auto Wild zu ja- 

gen. Ausnahme: Wale! In Memphis dürfen 

Frauen nur Auto fahren, wenn ein Mann vor 

dem Wagen herläuft und zur Warnung eine 

rote Fahne schwenkt. 

& 6: Im Bundesstaat New Jersey ist es Män- 

nern untersagt, während der Fischfangsai- 

son zu stricken. 

87-10: In Florida ist es ein Verbrechen, mit 

einem Stachelschwein sexuell zu verkehren 

oder nackt zu duschen. Sollten Sie einen Ele- 

fanten am Straßenrand abstellen: Die gleiche 

Parkgebühr entrichten wie für ein Auto! In 

Daytona Beach untersagt das Gesetz, öffent- 

liche Mülleimer sexuell zu belästigen. 

& 11: In Lang, Kansas, ist es verboten, im Au- 

gust auf einem Muli auf der Hauptstraße zu 

reiten. Außer das Muli trägt einen Strohhut. 

Logisch, oder? 

& 12: In Baltimore ist es untersagt, einen 

Löwen mit ins Kino zu nehmen. 

& 13: Ein Gesetz in Guernee verbietet, dass 

Frauen mit mehr als 200 Pfund Gewicht in 

Shorts auf Pferden reiten. 

& 14 und 15: Keinesfalls mit verbundenen 

Augen ein Fahrzeug steuern dürfen Sie in 

Recht ist! 
‚Alabama. Dafür ist es gestattet, falsch he- 

rum in eine Einbahnstraße zu fahren - wenn 

Sie vorne am Wagen eine Laterne anbringen 

natürlich. 

8 16: Sollten Sie in Idaho Ihrer alten Schach- 

tel eine Packung Pralinen schenken wollen, 

muss diese mindestens 50 Pfund wiegen 

(also die Packung Pralinen, nicht die alte 
Schachtel). 

& 17: In Minnesota ist es illegal, die Landes- 

grenzen mit einer Ente auf dem Kopf zu über- 

queren. 

& 18: Feuern Sie in der Kleinstadt Connors- 

ville in Wisconsin um Himmels willen kein 

Gewehr ab, während Ihre Frau einen Orgas- 

mus hat. Strafbar! 

& 19: In Vermont ist es gesetzlich verboten, 

unter Wasser zu pfeifen. 

8 20: Tipp für Depressive! Bringen Sie sich in 

North Dakota um. Falls es nicht klappt, wird 

es möglicherweise als Mordversuch gewer- 

tet und Sie erwartet die Todesstrafe - ist je- 

denfalls schon passiert. 

Ed 

In diesem 

Sinne: Noch 

einschönes | 
Leben! + 

Ihr Harald 

Fränkel 

Mehr Schwachfug unter: www.harald-fraenkel.de 

WIR SCHLAGEN ABER ZURÜCK! 

>»Frauen mit Lockenwicklern machen uns 

irgendwie total heiß.« 

NUR AB 18! TEIL 1 
Hallo liebe PC-ACTION-Redaktion! Ihr seid 

das einzige ernst zu nahmende (weil selbst- 

ironische) PC-Spielemagazin. [...] Aller- 

dings ist mein Zeitungsverticker auch auf 

Lebensunterhalt angewiesen, daher bisher 

kein Abo. Aber mit der neuen „Ab 18"-Abo 

variante weckt ihr Ambitionen im 28-jähri- 

gen Hand-Auge-Koordinationswrack, wel- 

ches ich als mein Gehirn bezeichne. [...] 

CLAAS LEHMANN, PER E-MAIL 

Na also, unsere Abo-Falle zeigt Wirkung 

und macht uns noch reicher, als wir eh 

schon sind. Hey Claas, wir finden dein 

Gehirn so klasse, wenn es einen Busen 

hätte, würden wir's heiraten wollen! 

NUR AB 18! TEIL 2 
[Betreff: PC ACTION ab 18.] Kann man 

dieses Heft auch abonnieren, wenn man 
keine 18 ist? [...] 

AXEL GERNER, RAUENBERG 

Angesichts deiner Frage schätzen wir, 

dass du zwischen 10 und 13 bist. Aber ich 

habe eine gute Nachricht: In einem Aus- 

nahmefall kannst du die Ab-18-Edition 

trotzdem abonnieren. Schick uns einfach 

die Kopie deines Auto-Führerscheins. 

NUR AB 18! TEIL 3 
[Betreff: Jugendschutz umgehen - ich 

weiß wie.] Moin! Wie ich das aus der ak- 

tuellen Ausgabe mitbekommen hab, dürft 



Foto: action press 

ihr weiterhin Plugins auf 

die DVD brennen, da diese 

nicht von alleine laufen. 

[...] Wieso macht man 

dann nicht die Demos zu 

Plugins? Hört sich kompli- 

ziert an, ist es aber nicht. 

Öffnet mal ein paar exe- 
Dateien mit einem Text- 

editor. Exe-Dateien fangen 

IMMER mit einem großen 

M an. Ändert man das M in ein X, funktio- 
nieren die Programme nicht mehr. Man 

könnte also die exe-Dateien mit dem X an 

erster Stelle auf die DVD brennen und 

dann auf DVD oder auf www.pcaction.de 

ein Programm veröffentlichen, das diese 

Plugins vermeintlich lädt (eigentlich aber 

nur den ersten Buchstaben ändert). [...] 

Wenn ihr es durchzieht, verlang'ich selbst- 

verständlich eine großzügige Belohnung 

(Dollars, Euros, Bunkes, etc.), da ihr euch 

so einen rilieeesigen Vorteil gegenüber an- 

deren Magazinen verschaffen könntet. 

YARIN KAUL, PER E-MAIL 

Lass uns raten, Yarin: Du vertickst in dei- 

ner Schule normalerweise in Sardinen- 

büchsen abgefüllten Wodka und sagst 

deinen zehn- bis zwölfjährigen Pausen- 

hof-Junkies hinterher, wo sie Dosenöffner 

herbekommen, oder? 

BERUFSBERATUNG 

>> Traumberuf: Proktologe<< 

[...] Außerdem würde ich gern mal wis- 

sen, um welchen Job man sich bewerben 

muss, damit man genauso arbeiten kann 

wie du. [...] 
VIKTOR HAACH, PER E-MAIL 

Falls du mein Umfeld in der Redaktion 

meinst: Um eine Stelle als Proktologe! Da 

hast du auch ständig mit lauter Arsch- 

löchern zu tun. 

EKELHAFT! 
Hallo! Ich hab mir kürzlich mal die „Cou- 

pe“ gekauft. S. 13: Bild einer aufblasbaren 
Puppe; S. 19: „Zum Beischlaf gezwungen“, 

VORSICHT 

REDAKTEUR 

„Domina-Doppelpack“; 

S. 47: „Warum macht 

die Blondine nach 

dem Sex einen Hand- 

stand?“; S. 52: „Kama- 

sutra für Profis“; S. 68: 

„Zeig doch mal die 

Möpsel!“; S. 77: „Egal, 

ob Hängebusen oder 

Silikon-Kürbis: Dieser 

‚Sport-BH sitzt bei jeder 

Brustwarzen-Position perfekt“; S. 78: „La- 

dy, du hast zwar einen großen Mund, aber 

ich lass dich trotzdem abblitzen“; S. 81: 

Bild eines am Boden liegenden Bikini-Mä- 

dels, „... wir haben alles versucht, aber tie- 

fer konnten wir uns nicht bücken“; S. 82: 

„Jetzt wissen wir endlich, wie warme Brü- 

der nackt aussehen“; |Und so weiter und 

so fort, Rest wegen Überlänge gestri- 

chen]. In der „Coup6“ hablich diese Über- 
schriften und Bilduntertitel nicht gefun- 

den, sondern in der PC ACTION 5/2003. 
[...] Die Mühe, zu zählen, wie oft die Wör- 

ter „Scheiße“ und „Kacke“ vorkommen, 

hab ich mir erspart. [...] Die Redaktion 

glaubt entweder, dass nur pubertierende 

Prolls ihre Zeitschrift lesen, oder es fällt ihr 

schon selbst gar nicht mehr auf, wie ekel- 

haft ihr Stil ist. Auch, dass unter den Re- 

dakteuren eine Frau ist, die diesen sexisti- 

schen und fäkalsprachlichen Stil unter- 

stützt, macht die Sache nicht besser, im 

Gegenteil. 

STEPHAN ELZE, PER E-MAIL 

Ach? Sie vertreten die Meinung, dass 

Frauen nicht sexistisch sein dürfen? Also 

bitte, Herr Elze! Das ist sexistisch, wir 

sind erschüttert! Zum Rest: Vielen Dank 

für Ihre lustige Zusammenfassung. Dafür, 

dass Sie unseren Humor nicht verstehen 

und wir ekelhaft sind, haben Sie das Ma- 

gazin ja SEHR GENAU gelesen. Genau 

wie anscheinend die Coupe. Wir sagen 

„Ppfui”, verleihen Ihnen aber symbolisch 

die goldene Tapferkeits-Ananas des Mo- 

ralapostel-Verbandes. 

GELD HER! 
Hey, ich hab mal ‘ne Frage, ich hab mir 

gestern die Sonderausgabe „Online-Spie- 

le“ gekauft, installiere Everquest [...] und 

Tatort: PC ACTION 6/2003, Seite 48 unten 
rechts. Täter: Eure neue Teilzeitschwuchtel 
Bezold. Verbrechen: Falsches Bild. Eine Be- 
retta ist im Vergleich zu der im Heft abge- 
druckten Desert Eagles eine Erbsenkanone 

für Zivildienstleistende. [...] 
JÖRG ARNOLD, PER E-MAIL 

Exakt! Und man könnte diese Kanone pri- 

ma mit der Erbse munitionieren, die Kolle- 

ge offensichtlich statt 

eines Gehirns im Schädel hat. Die Aussa- 

ge „Verdammt, der Typ hat Recht. Die bei- 

den Waffen sehen sich aber zum Ver- 

wechseln ähnlich. Da habe ich das fal- 

sche Bild ins Layout gegeben“, werten 

wir mal als feige Ausrede. Immerhin 

schrieb unser zweibeiniger Kupferdraht- 

haarterrier zudem, dass der zweite Ma- 

trix-Film am 24. Mai in die Kinos kommt. 

Tatsächlich ist er schon zwei Tage früher 

zu sehen. Wir glauben aber, dass unser 

Klassikfreak und ehemaliger Musik-Stu- 

dent während der 24-stündigen Beschal- 

lung durch Slayer, Pantera und Sepultura 

seine Lektion gelernt hat. 

UND DIE SIND AUCH DOOF! 
VERGEHEN 

ll Um es mit den Worten eines Lesers zu sagen: Der Layouter mit der 

Auffassungsgabe einer Spreewälder Gewürzgurke verwechselte 

beim Nachtest zu DTM Race Driver die Wertungen für den Einzel- 

und Mehrspielermodus. Wir ließen ihn zur Strafe vier Stunden am 

ANTRAGSTELLER 

Tobias Laug und die 

fünf anderen, die 
den Artikel gelesen 

haben. 
Stück International MotoX zocken, das Rennspiel mit der schlech- 
testen Optik seit Gründung der PCA (Grafik-Wertung: 8 %), Länger 

ging's leider nicht, sonst wäre Herr Krügel erblindet, was vermut- 
lich weitere Fehler in den kommenden Monaten begünstigt hätte. 

Versuchte der Welt weiszumachen, der auf Seite 178 abgebildete 

Bolianer B. Lau tauche im Spiel Star Wars: Bridge Commander als 

Charakter auf. Blöd ist nur, dass es Star Trek: Bridge Commander 
heißt, die Welt nicht blöd ist und den fürchterlichen Fauxpas be- 

Martin Stelzner und 
sechs weitere be- 
leidigte Star Trek/ 
Wars-Fans. 

merkt hat. Wir haben Sauerteig zur Strafe 1860-München-blau 
lackiert, ihm ein Schild mit der Aufschrift „Der 1. FC Bayern ist 

scheiße“ umgehängt und ihn ein paar kräftigen Hooligans vorge- 

stellt. Er kann zwar bis heute keine feste Nahrung zu sich neh- 

men, aber noch tippen. Das reicht uns. 
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DIE ZOCK ICH AM 
LIEBSTEN 

11cm FESSELNDES FÜR DIE FESTPLATTE m 
Ich habe einen Fehler in Ausgabe zum CELL 5/2003 entdeckt. Auf Seite 11 bei der 

I 
News-Meldung zu C&C: Renegade 2. 
In der Mitte des Textes steht: „Die 

Spielergeschichte ist erneut im Red- 

Alert-Universum angesiedelt“. Am 

Screenshot ist zu erkennen, dass Sie 
für Renegade 2 Recht haben (Kaserne 

der Russen; Hammer und Sichel der 

UdSSR auf dem Panzer). Aber bei 
‚Renegade befand man sich eindeutig 

(außer bei Mods) im Tiberum-Konflikt. 
Ich hab einen Fehler gefunden. Mann, 

bin ich gut. 

2 2] 
GOTHIC 2 

Piranha Bytes 

- Illusion Softworks 

4 za] 
BATTLEFIELD 1942 

Er A MARKUS ZINNER, PER E-MAIL 
Digital Illusions 

Nun, Herr Zinner, auch wenn das 

jetzt hart klingt: Sie sind nicht wirk- 

lich gut. Denn bei der Meldung han- 

delte es sich um einen April-Scherz. 

MUHAHAHA, reingefallen! Äh 

nun, um ehrlich zu sein ... also ... 

ach, scheiß drauf: Genau genommen 

wussten wir's selbst nicht. Aus- 

gedacht hatte sich den Streich ein 

gewisser Elmar Seeberger vom Elec- 

tronic-Arts-Communityteam (www. 

communityteam.de). Getreu dem 

Motto „Das Gehirn von PC-ACTION- 

Redakteuren ist so luftig-locker und 

leicht, es schwimmt sogar in Milch!" 

haben wir die Story treudoof ge- 

glaubt und veröffentlicht. Und ehe 

jemand fragt: Ja, wir schämen uns, 

fühlen uns lächerlich gemacht und 

würden gern Herrn Seeberger foltern. 

5 cum] 
RAVEN SHIELD 
Red Storm 

6 12] 
FREELANCER 

Microsoft 

7 1150] 
COUNTER-STRIKE 
Gooseman 

8 Ka] 
UNREAL 2 

Legend Entertainment 

9 Li] 
VIETCONG 
Pterodon 

10 21:51} 
DTM RACE DRIVER 

Codemasters 

versuche, auf die im Heft angegebe- 
ne Adresse zu gehen (www.pcaction. 

de/egkeys) —- es funktioniert nicht. Dann 

habe ich auf das Heft-Datum geguckt 

und sah, dass das Heft von 3/2003 ist. 
Ich habe ins Heft geguckt, doch da 

habe ich nichts von einem Verfall gele- 

11 EA 9 1INDIZIERTER TITEL 
Electronic Arts 

12 E2y 2 u 6 sen, also will ich wissen, was Sache is’ und 
Seen Sales falls es da nich’ drin steht und es so is’, 

1 Iv| (6) WARCRAFT 3 dass es verfällt, will ich mein Geld zu- 
3 Blizzard Entertainment rückli! 

Hans Joachim Wie heißt Ihr derzeitiges Lieblingsspiel? MAX BILLMEIER, PER E-MAIL 14 Ey 19) u ee Senden Sie eine SMS mil dem Schlussetwort 
u b PRPUre: 

is AR IDEEN m IM Sellin Beim Stichwort „Verfall“ assoziiere ich 1.6.1.2 PO (Beispiel: Uebling Pac-Man) an die 07444 
1 = soeben aus irgendeinem Grund die Innerloop ER (€ 0,19 pro SMS*; aus dem " N 

ng EA E-Plus-Netz € 0,40 pro SMS) Wendung „geistiger Verfall", aber das 
16 EI eu Dei FORCE: BLACKHAWK DOWN ), R ö tut nichts zur Sache. Herr Billmeier, 

Novalogic Ef Tarif nur gültig bei DI T-Mobil; vielleicht steht im Heft ja www. 
17 EU 20 MORROwIND U aba ven pcaction.de/eukeys? Also „eq“ statt 

Bethesda Softworks am 2, Lea Votanke aeg „eg“, weil das Spiel Everquest heißt und 
Sie können auch eine Postkarte mit dem Titel an nicht Everguest? Ist nur so 'ne Ver- FUSSBA| NAG ? 18 E2 u EA Fee MANAGER 2003 er COMPUTEC MEDIA AG » Redaklian PC ACTION mütung von mir! 

E Kennwort; „Die zack’ ich am kiahsten! 

19 EZ 11 ANNO 1503 (Test des Monats Ür-Mack-Sırale 77 + 90762 Für oder eine E-Mail 
Sunflowers 5/2003) an \ehlinglüpcacuion. de schicken. Unter allen Ein- 

WERBEFACHMANN 
Hi, mir is’ gerade ein Geistesblitz gekom- 

men. Ein Werbeslogan für die PC AC- 

sendern verlosen wir das aktuelle Spiel des Monats. 20 IE ineu) PRAETORIANS 
Pyro Studios 
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Foto: action press 

TION! „Come to where the Action is. 

Come to PC ACTION." 
INGO HENKEL, PER E-MAIL 

Super, Ingo! Während sich aber unsere 

Marketingleute getreu dem Motto „Come 

to where the flavour is. Come to Marlboro 

Country“ die eine oder andere Zigarette 

anzünden, schwanken sie noch zwischen 

deinem großartigen, total neuen und in- 

novativen Geistesblitz und „PCA ab 18; 

Auf diese Schweine können Sie bauen!“, 

OH ANNA! 1 
[Sonntag, 6. April, 16:06 Uhr] Sauerteig 

ist ein Vollidiot. 
ANNA BUCHWINKLER, PER E-MAIL, 

Das wissen wir, Sauerteig lässt Ihnen, 

verehrte Frau Buchwinkler, aber folgen- 

des ausrichten: 

OH ANNA! 2 
[Samstag, 19. April, 13:45 Uhr] Sehr ge- 

ehrter Herr Sauerteig, hiermit entschul- 

dige ich mich für die Beleidigung, doch 

diese stammt eigentlich gar nicht von mir. 
Denn mein Sohn hat meine Adresse be- 

nutzt. Mit freundlichen Grüßen 

ANNA BUCHWINKLER, PER E-MAIL 

Ups! 

‚enhaft: Klofrauen.<< 
>>Arbeiten immer sehr ge

wisst 

TOILETTEN-GEDANKEN 
Guten Tag! Ich erwarb soaben Ihr Magazin 

PC ACTION und musste feststellen, dass es 
ein Fehler war, alle Zeitschriften, die mit 

„PC“ anfangen, zu meiden! Ich bin, gelinde 

gesagt, sehr erbaut über den unkonventio- 

nellen Schreibstil. Im Sumpf des Journa- 

lismus, der sich mit Abhängigkeit, Serio- 

PC-ACTION FANSTUFF AND MERCHANDISE 
"Bigge in the box" 
Immer wieder aufmachen, 
und erschrecken. Der ideale 
Partyspass. 

PEZ-BOX "Tanja” 
Du kannst ihren Mund so oft 
auf und zu machen, wie du 
willst! Lecker Bonbons in 
lecker Verpackung. 

Duftkerze "Ahmet" 
Verzaubert mit den Düften 
der orientalischen Küche. 
Auch als Liebesspielzeug 

Leuchtet auch Im Dunkeln! 

Fussabtreter "Fränkel” 
Da tritt man gı 
Mit praktisch: 
lustigem Ge: 

Original Jo Hesse 

Wir wissen nicht, warum Schlunz (www.schlunz-comics.de) das macht. Aber es ist uns auch schlunzegal, 
denn er macht es prima. Hier das neueste, unaufgefordert eingesandte Werk unseres Lieblingszeichners. 

Sehr gelungen, wie wir finden! 

sität, etc. paart, ist mir ein Magazin wie 

dieses sehr willkommen. Es fällt mir 

schwer, es nicht sofort zu abonnieren. [...] 
Nun! Dieses Kompliment wollte ich jeden- 

falls schnell mal loswerden. [...] Besonders 

die Bildunterschriften sind sehr nach Gusto 
geraten. So weit meine Mail, die ich mal 

eben schreiben wollte. Jetzt geht es mir 

besser. Erleichtert irgendwie. Ganzheitlich 

befreit ... kann sein, dass das daran liegt, 

weil ich die Mail im Klo schrieb. [...] 
WOLFGANG WEBER, PER E-MAIL 

IM Klo? Da sind wir Ihnen doch ziemlich 

dankbar, dass es eine Mail und kein Brief 

geworden ist, Herr Weber! Schließlich schi- 

cken uns die Leser auch so genug Scheiß. 

Hallo, ich habe 
mir in meinem Ur- 

laub in den USA 

Splinter Cell ge- 

kauft, aber mein 

Problem ist, es ist 

alles auf Englisch! 
Jetzt wollte ich 

fragen, ob Sie mir 

einen Link zu ei- 

nem Sprachpatch 

geben können. Es 

nervt mich, diese 

englische Sprache 

beim Zocken! 

KANNST DU SPRECHEN? 

BENNI FRITZ, PER E-MAIL 

Dass ein in den USA erworbenes Spiel 

auf Englisch ist, überrascht uns jetzt al- 

lerdings auch. Aber ist doch nicht so 

schlimm, Herr Fritz. Stellen Sie sich vor, 

Sie hätten sich im Kongo einen sprechen- 

den Papagei gekauft. DAS wäre ein Rein- 

fall gewesen! 

>>Aasgeier: Manchmal ein bisschen voreilig.<< 

HER DAMIT! 
(Betreff: Her damit!] Ich hätte gern das 

„kackgrüne“ Vietcong-T-Shirt, weil ich 

„hässliche“ Sachen sammle! Das würde zu 
meiner gelben Schulanfängermütze, zu 

meiner zu kurzen orangefarbenen Schlag- 

jeans und zu meinen Gummistiefeln pas- 

sen! Ich wäre auch vielleicht bereit, euch 
ein Foto von dem „perfekten Outfit“ zu 

schicken. Also ich muss sagen: „Ich gefalle 

mir!“ Und wer nicht meiner Meinung ist, 
dem piss ich ans Bein, bis es so aussieht 

wie meine Hosel Das dauert lange! Ich hab 

ja auch Hoden wie Benzinkanister! 

KEVIN MEYFARTH, PER E-MAIL 

Benzinkanister haben doch gar keine 

Hoden? Oh ... jetzt verstehen wir! Du 

hast unser Mitgefühl, Kevin. Natürlich 

auch, weil du nicht gewonnen hast. 

Aber tröste dich, 

wenigstens kannst 

du dein ganzes Le- 

ben lang für einen 

Knabenchor singen, 

das ist doch was! 

SINGLE- 
PLAYER 
KANN MAN AUCH 
ALS EINZELSPIE- 
LER BEI EINER 
LAN-PARTY TEIL- 
NEHMEN? 

ANONYME SMS 

Logisch! Man kann ja auch alleine Sex 

haben. 

THEMA GEWINNBETEILIGUNG 
liebling pac-man 

JULIA MATTHIES, PER SMS 
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An alle Leser, die per SMS für Pac-Man 

stimmten und den Rlassiker von 1980 

beinahe in unsere Top 20 „Die zock’ ich 

am liebsten“ gehievt hätten: Das in den 

Teilnahmebedingungen genannte Pac- 

Man ist ein BEISPIEL! WAS DORT AUCH 

SO STEHT! Okay? Gut! Wir nehmen ein- 

fach an, dass Sie alle das wussten, aber 

Pac-Man tatsächlich Ihr Lieblingsspiel 

ist. Denn der Gedanke, dass viele un- 

leser grüßen Leser 
Ansichtskarten aus dem Urlaub schreiben? Das ist was für Dia-Abend-Veranstalter und M-E-G-A-O-U-T! 
PC ACTION bietet die Möglichkeit, Verwandte, Freunde und Bekannte auf wirklich coole Art zu grüßen: 

Per SMS! So geht's: Senden Sie eine Kurzmitteilung mit dem Schlüsselwort „servus“ und darauf 

folgend Ihren maximal 160 Zeichen umfassenden Text (Beispiel: servus Mein Chef ist ein Penner, 
Gruß Harald Fränkel.) an die 82444 (€ 0,49 pro SMS*; aus dem E-Plus-Netz € 0,40 pro SMS). 
Wir veröffentlichen jeden Monat die zehn witzigsten beziehungsweise originellsten Texte oder auch serer Leser Ihr Gehirn nur nutzen, um 
Liebesbotschaften auf den Leserbriefseiten. Der kreativste Leser wird zudem mit einem Spiel belohnt. Kopfschmerzen zu haben, würde die 

— Redaktion nämlich kollektiv in den Sui- 
fi zid treiben. 

Äh, was soll der Scheiß? Wie wollt ihr wissen, wohin die SMS gehen soll? Oder veröffentlicht ihr das? Wenn ja, solltet 

ihr das schreiben. Idioten ... ü Meine Freundin hat immer gesagt, in PC ACTION is’ zu wenig Liebe. Jetzt zeig ich ihr, dass AUGEN AUF! 
es anders geht: Jaana, Schatz ich liebe dich ... heirate mich! Mk ü Grüß dich, Kebschull, wollte mich nur mal für die Lehr- 

jahre bedanken! Und eh ich's vergess’, den Putz in deinem Büro hab ich mit Pisse angerührt (; u Gestern hat die Polizei eine 

Leiche gefunden. Sie hatte kein Gehirn und einen winzigen Schwanz. Sag mal Fränkel, lebst du noch? Claus Stockmann u 

Hey Nutz, deine Mutter ist so fett, wenn man mit dem Mofa einmal rumfährt, muss man dreimal auftanken, Gruß Erolstyle 

Oi Heiße Grüße an meinen Schatz! Neben dem Glanz deiner Augen verblasst sogar das Hochglanzcover meiner PC ACTION, 

*g* -"-,-<[@ILDÜAR>-,-"- WiDuMiHei? ü Ich sitze hier und trinke Bier und wär’ doch so gern bei dir. Starkes Sehnen, Star- 

kes Hoffen, kann nicht kommen, bin besoffen! Gruß Dom u Ich wollte nur mal meinen Mathelehrer grüßen, da ich gerade 
r 

gefurzt habe und aus dem Fenster gucke ... Adios, Hendrik Berg Hi, mein lieber Schlumpf, auf diesem Wege möchte ich 

dir sagen, dass ich dich ganz doll liebe :) Ganz viele Kussis von deinem Freund Saschi! ® Hallo Jana. Schicke mir ein Bild 

von dir, ich häng’ es an die Kellertür, damit es auch die Ratten sehen und nie mehr in den Keller gehen. Thomas Labahn a 

*Tarif nur gültig bei DI T-Mobil; D2 Vodafone**, 02; Mobilcom; Debitel 
** davon 12 Cent Vodafone-Leistung 

=. KLUGSCHEISSER 
W DES MONATS 

[...] Zum Fehler: Dieser befindet sich auf 

Seite 11 in der rechten Spalte im Artikel 

„Der verleiht Flügel!“ Wie so oft werden 

die Gebrüder Wright als Pioniere der mo- 
torisierten Luftfahrt betitelt! FALSCHIII 
Der erste motorisierte Flug fand bereits 

1901 statt, und zwar durch den Deutschen 

(er kam aus Leutershausen in Franken) 
Gustav Weißkopfi [...] 

SEBASTIAN, PER E-MAIL 

Total super, Herr Geschichtsprofessor Dr. 

Sebastian Klugsch-Eißer! Aber: Haben wir 

behauptet, die Brüder Wright seien für 

den ersten motorisierten Flug verantwort- 

lich gewesen? FALSCH!!! Wir haben sie 

als Pioniere bezeichnet, also als Wegbe- 

reiter für die moderne Luftfahrt. Und das 

waren sie zweifelsohne. Scheiße, was? 

So. Würde ich jetzt die Homepage http:// 

pks-clan.net/ut erwähnen, wo Sie, liebe 

Leser, Sebastian aka „TylerDurden“ im 

Gästebuch ein bisschen verhöhnen könn- 

ten, wäre ich echt ein fieses Dreck- 

schwein, oder? 
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[...]8. 151, Vietcong: Grundlagen-Tipps: Bei 

der VC-Waffe „PPS-41“ steht als Beschrei- 

bung „... schlägt ganze VC-Horden in die 

Flucht.“ HÄ??? Die sind doch nicht so blöd 
wie Fränkelll! Die machen kein Friendly 
Firell! Die Waffe kann höchstens US-Horden 
in die Flucht schlagen!!! SO! DAS war's! Ich 

hoffe, irgendeiner liest nächstes Mal vor 

Redaktionsschluss die PCA durch/ll! 

HAJO G., LICHTENWALD 

Nein, so blöd wie ich sind die Vietcong si- 

cher nicht. Deren KI, mutmaßen wir, liegt 

sogar deutlich über Ihrem IO, Herr G- 

Punkt! Sie haben bei Ihrer Argumentation 

eine winzige Kleinigkeit übersehen: Man 

spielt in Vietcong einen US-Soldaten, der 

befähigt ist, eine PPS-41 von Gegnern auf- 

zunehmen und sie damit in die Flucht zu 

schlagen!!! Was lernen wir draus? Manch- 

mal ist es hilfreich, ein Spiel auch gespielt 

zu haben, wenn man wie ein Lichtenwal- 

der Oberlehrer daherreden möchte!!! An- 

dernfalls helfen auch ganz, ganz viele 

Ausrufezeichen nichts!!!! 

de, bei zehn 
>Ich weiß nicht, was ihr wollt! Ich fin! 

Bildern pro Sekunde sieht ein Spiel 
richtig gut ausi<< 

Ich wollte nur mal loswerden, dass mein 

PC sämtliche in der Redaktion in die Ta- 

sche stecken könnte. Denn ich besitze ei- 

nen P2 mit 350 MHz, 128 MB RAM, 6,8 
Gigabyte Festplatte, Geforce 2 MX100/ 

200, 32fach-CD-Laufwerk. Und das Beste 
daran ist, ich kann Aquanox, Black & 

White, Jedi Knight 2, Tony Hawk's Pro 

Skater 3 und Motocross Madness 2 flüssig 

spielen! Na, was sagt ihr dazu? 

SEBASTIAN GÖTTE, PER E-MAIL 



Entweder du hast schon einmal für viel 

Aufsehen gesorgt, als du vor knapp 2000 

Jahren unter anderem Namen über den 

See Genezareth gewandelt bist oder 

du siehst schlechter als Stevie Wonder. 

Möglich ist auch, dass du sehr, sehr kurze 

Beine hast 

FRAUEN UND TECHNIK 
Betreff: PCA-Gewinnspiel. Megastars ist 

das sechste (6.) Add-on/die sechste (6.) 

Erweiterung zu Die Sims. :-) PS: Da für 

E-Mails keine weitere Anweisung da- 

stand, hoffe ich, alles richtig gemacht zu 

haben. ;-) 
TINA SCHNEIDER, PER E-MAIL 

Loben Sie uns! Üben Sie Kritik! Schicken Sie Anregungen! Und Pranger- 
Anträge, wenn einer unserer Hirnvakuum-Redakteure mal wieder was 

falsch gemacht hat! Beleidigen, drohen und beschimpfen Sie uns!* 

Wir beantworten möglichst viele Zuschriften seriös per E-Mail. 

Wir haben Sie nämlich lieb! Wenn wir Sie IM Heft durch den Kakao 

ziehen, ist das eine ganz andere Sache. Los jetzt! Ab die Post! 

An oder 

Absender nicht vergessen. Ja? 

* Sie dürfen uns sogar Tiernamen geben. Nerven Sie uns nur nicht, wenn ... 

„.. Sie Fragen zum Abo haben, DENN: Dafür bezahlen wir eine zentrale Abo-Verwaltung 

(0451/4906-700; computec.abo@pvz.de). 

... Sie Abonnent aus Österreich sind, DENN: Dafür gibt's eine spezielle Abo-Verwaltung 

(06246/8882-882; bgenser@leserservice.at). 

... die dem Heft beiliegende DVD oder CD Mucken macht, DENN: Dafür haben wir einen 

Umtauschcoupon (siehe Service-Seite 176 und DVD-Papphülle). 

... eines Ihrer Spiele nicht will, wie Sie wollen, DENN: Dafür bieten wir Ihnen die 

Service-Seiten 176/177 mit Hersteller-Hotlines. 

>>Ha, das wär ja gelacht! Ich krie i n r 9 schon noch raus, wi 
diesen Videorekorder Pprogrammiert!<< "a monan 

Action für ein Jahr im Abo. Hoste 

Tina, Sie sind einer der Ge- 

winner! Weil Sie überraschen- 

derweise alles richtig gemacht 

haben und wir weibliche We- 

sen lieben, die nicht zu stolz 

sind, zuzugeben, im Umgang 

mit E-Mails und/oder Technik 

allgemein unsicher zu sein. Ob- 

wohl wir Emanzipation natür- 

lich total super finden — das 

musste mal gesagt werden! Wir 

wünschen besonders viel Spaß 

mit dem neuen T-Shirt, damit 

können Sie zum Beispiel putzen, 

Staub wischen und es bügeln 

oder sogar tragen, während Sie 

am Herd stehen. 

Spielefirmen wollen, dass wir ihre Spiele lieben. Deshalb regnet’s dauernd Geschen- 

ke. Das ist schön. Nicht für uns. Für Sie! Wir geben die Sachen nämlich ab. Schrei- 
ben Sie uns eine E-Mail an mit dem Stichwort 

. Vergessen Sie nicht, zu begründen, warum Sie das Zeug unbedingt brauchen. 

> 

DIESEN MONAT 
IM ANGEBOT: 
1x Erkennungsmarke „Black Hawk Down“ 
(Unikat! Schriftzug „HARALD FRAENKEL“) 

1x T-Shirt „Devastation“ 
(hellgrau, Größe L) 

1x Kochbuch „Fisch“ 
(Fragen Sie nicht, warum wir das gekriegt haben.) 

GEWINNER DER VORAUSGABE: 

Reng Gieler, Essen; Marcel Bock, Ratingen; Thomas Stoppe, Delitzsch (je ein T-Shirt „Vietcong“), Re- 
becca Gerber, Grefrath (Kapuzen-Pulli „Rayman“), Thomas Ruffing, Duisburg (Baseball-Kappe „Top Gun“) 



DARF'’S EIN BISSCHEN MEHR SEIN? 

Wanted 
Eines vorweg: Das Konzept 

von Matthias Kiefer weist 

einige Ähnlichkeiten zum 

gleichnamigen Half-Life- 

Mod auf. Es gefiel uns 

aber trotzdem, so dass 

wir darüber hinwegge- 

sehen haben. 

WAS GEHT AB? 
Wanted soll ein reiner Online-Shooter werden. Auf einem zentralen Server 

werden etwa zehn 3D-Spielkarten einer Stadt verwaltet. Sobald man sich als 

Spieler einloggt, übernimmt man den Job eines Auftrag-Killers. Der Server 
vergibt automatisch den ersten Auftrag. Die Zielperson wird per Zufallsgene- 

rator aus allen Spielern ermittelt, die gerade online sind. Der Clou: Es gibt le- 
diglich ein paar Hinweise auf das Aussehen, den Namen und den ungefähren 

Aufenthaltsort der Zielperson, die natürlich keine Ahnung hat, dass sie ab so- 

fort als solche fungiert. Erst wenn der Killer näher als 150 virtuelle Meter an 
sein Opfer herankommt, wird dieses gewarnt. Blind herumballern dürfen we- 
der Killer noch Opfer. Nur wer gezielt Informationen sammelt und seinen Auf- 

trag erledigt bzw. einen verhindert, bekommt vir- 

tuelle Dollars, die er in bessere Waffen und 

‚Ausrüstung investieren kann. Übrigens: Je- 

der Spieler, der gerade online ist, kann na- 

türlich gleichzeitig auch Opfer sein. Takti- 

sches Vorgehen ist also gefragt. 

m _ 
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PC-ACTION-Leser sind nicht nur stark, 
sondern auch kreativ. Das wissen 
wir jetzt. Dielen Dank für die Einsen- 
dung etlicher Spielkonzepte, die wir WER SOLLS 
alle durchgeachert haben. D ee l 7 / Matthias wünscht sich Valve, die Ma- 

g 4 R cher von Half-Life. Hat er etwa doch 
uns besonders gefall all EL J vom Mod gewusst? 

Bi a WARUM 
WIRD'S 
GEIL? 
PC ACTION meint: Weil 

Wantedeine moderne Ab- 
wandlung des Klassikers 

£ Räuber & Gendarm ist. Wer 

also schon als Kind Spaß 
\ N 

\ 

Foto: action press 

daran hatte, seine Kumpels 

an einen Totempfahl zu fes- 

N seln oder Detektiv zu spie- 

s len, dem dürfte auch dieser 
Ba Online-Zock gefallen. 

>>Fies: Ein Bluthund hat Ihre WANTED 

Spur aufgenommen!« GENRE: Online-Shooter 
IDEE: Matthias Kiefer 
FERTIG ZU: 0% 
VERGLEICHBAR: Wanted, Half-Life-Mod 
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„Echte Angler sterben nie aus, die rie- 

chen nur so“, sinniert Christian Claus 

in seinem Konzept. Aha! Egal, wir mö- 

gen abgefahrene Ideen, warum also 

WAS GEHT AB? 
The Real Fisherman soll eine Angler-Simulation werden, die sich in zwei Bereiche auf- 
teilt. Im Solopart starten Sie Ihre Karriere mit einem besseren Besenstil an einem Forel- 

lentümpel. Knete verdienen Sie durch den Fischverkauf, außerdem gibt's bei Wettbewer- 
ben Preisgelder. Wie es sich für eine gute Simulation gehört, soll alles möglichst real 

sein, also erwarten Sie wechselnde Wetterbedingungen und perfektes Fischverhalten. 
Je mehr Knete Sie verdienen, desto bessere Ausrüstung können Sie kaufen, außerdem 
Lizenzen für größere Gewässer. Später dürfen Sie gar mit eigenen Schifflein herumschip- 
pern. Schaffen Sie es, am Ende auf Haifang im Meer zu gehen? Dazu müssen Sie aber wie 
in einem Rollenspiel auch Ihren Skill verbessern, also etwa Knotenkurse besuchen, um 
die Reißfestigkeit Ihrer Leinen zu erhöhen. Im Onlinepart können Sie sich mit den besten 
Anglern der Welt messen. Ihren Skill aus dem Solospiel übernehmen Sie und können ihn 

weiter steigern. Ach ja, Modder zimmern sich im Editor sogar Monsterfisch-Kreationen. 

WER SOLLS MACHEN? 
Wissen wir nicht, fragen aber mal bei Vivendi nach. Christian wünscht sich auf jeden Fall 
potente Partner aus der Angelwelt. Hallo Andrees Angelreisen? Würdet Ihr zehn Prozent 
Rabatt auf einen Trip geben, wenn der Spieler dafür 10.000 virtuelle Dollar abdrückt? 

WARUM WIRD'S GEIL? 
Christian Claus meint: Bisherige Angelsims re- 

duzieren sich auf den Fang. Das ist eine Belei- 
digung für einen echten Angler, denn der ist GENRE: Simulation 
nicht nur Fänger, sondern auch Sammler, Tech- IDEE: Christian Claus 
niker, Biologe und mehr. PC ACTION meint: So, FERTIGZU: 0% 
so, wir lassen uns gerne überraschen! VERGLEICHBAR: Trophy Bass Fishing 

Da war doch was"! 
Das Rad kann logischerweise nicht neu erfunden werden. Des- 

halb ist es kaum verwunderlich, dass uns etliche Konzepte ins 

Haus schneiten, denen auf den ersten Blick anzusehen war, wo- 

durch diese inspiriert wurden. Hier eine Liste der beliebtesten 

Spiele-Vorbilder: 

Jo, gute Gangster-Spielchen gab's in letzter Zeit einige. Besonders die Epen 

von Take 2 (GTA, Mafia) dienten als Inspiration vieler Konzepte. Spielziele: 

Mal sollte die amerikanische Nationalbank ausgeräumt werden, mal muss- 

te man sich als Kleinganove zum Bandenboss hochdienen. Alles interes- 

sant, aber eben nicht neu. 

{N 
dass Mafia 2 aus dem Quark kommt! 

sichtlich Zeit, 

Inside 
Per E-Mail bekamen wir ein interessantes 

Konzept zugeschickt, das zwar verdammt 

kurz war, aber spannend klang. Leider 

vergaß der Autor, seinen Namen anzu- 

geben. Also bitte melden, sonst > Sky 

werden wir reich, wenn wir Inside Schrargu 108: inige 70 

weiterverticken. ;0) ie Schlacht beoha 1 2U ref, fi 'Chte Zuki die fin, 
WAS GEHT AB? Können... ® 

Bei /nside handelt es sich um ein reinrassiges Echtzeitstrategiespiel. Nicht eben neu, sa- 

gen Sie? Stimmt, allerdings ist das Szenario wirklich reizvoll. Sämtliche Maps sind näm- 

lich innerhalb eines menschlichen Körpers angesiedelt. Zu Beginn des Spiels wählen Sie, 
ob Sie das menschliche Immunsystem steuern wollen oder eine Armee grauenerregender 
Viren und Bazillen kommandieren. Das Spielziel sollte jetzt klar sein: Entweder müssen 

Sie Ihren Spielkörper am Leben erhalten oder eben ins Jenseits befördern. Als Schutz- 

engel befehligen Sie Verbände weißer Blutkörperchen, lenken Blutbahnen, zünden Ner- 
venblitze oder verursachen mal kurz eine Hitzewelle. Als Angreifer scheuchen Sie Bazil- 

len in den Dünndarm, um Magenkrämpfe auszulösen, oder legen das Gehirn kurzzeitig 

durch Pilzsporen lahm. Denkbar wären etwa 20 Levels. Kämpfen Sie sich vom kleinen Zeh 

hoch über die Milz bis zur entscheidenden Schlacht in der Schaltzentrale des Gehirns. 

WER SOLLS MACHEN? 
Tja, Westwood gibt's ja nicht mehr, für Blizzard steckt wohl zu wenig Fantasy in der Idee. 
Blieben also Spieleschmieden wie Firefly, Sunflowers oder Neo. Vielleicht machen id Soft- 

ware oder Monolith ja sogar einen Ego-Shooter aus der Idee? 

WARUM WIRD'S GEIL? 
PC ACTION meint: Weil Sie endlich einmal 
neue Einheiten in einer faszinierenden Umge- 
bung herumschubsen dürfen. Mal ehrlich, die CR: Br 

d i 4 m ganzen Panzer aus dem Ersten und Zweiten FERTIGZU: Fi 

Weltkrieg kennen Sie doch inzwischen aus- 
wendig, oder? VERGLEICHBAR: Ah, Micro Machines? Nein! 

LEBENSSIMULATION 
Herr Bigge freute sich. Denn das von ihm angeregte 

Konzept zu Dynasty, einer Lebenssimulation über 
mehrere Generationen hinweg, begeisterte offenbar 

etliche Konzeptschreiber. Viele unterbreiteten Vor- 

schläge in dieser Richtung. Mal sollte der Spieler 

3.000 Jahre samt Familie durchleben, mal nur ein 

paar hundert. Hätten wir gerne, so ein Spiel! 

at Die Gilde: 
Da Händlerdasein 

4 

hinweg. 

GIGANTEN-WISIMS 
Nichts, was Sie nicht in einer WiSim verwursten wol- 

len, oder? Die Vorschläge reichten vom Baumarkt 

und Autohaus bis hin zur Bundeswehr oder Schule. 

Übrigens: Sehr häufig endete der Name Ihres Spiels 

auf das Wörtchen „Gigant“. Das sollte man Jowood 

wohl ein Kompliment machen, oder? 

>»Wer hätte 

das gedacht? 

Jowood löst 

Gigantoma- 

nie” ausI« 

DAS ULTIMATIVE 
ROLLENSPIEL 
Erstaunlich: Beinahe 20 % aller Einsendungen be- 

schäftigten sich mit dem „Rollenspiel des Jahrtau- 

sends“. Einige Konzepte waren sehr detailliert, die 

wenigsten überraschten uns. Die meisten Leser 

wollten „einfach eine Mischung aus Diablo, Morro- 

wind, Dungeon Siege und Fallout.“ Wird's eh geben, 

denken wir. 

Zu einfach? 
Dungeon 

Siege hatte 

für viele zu 

wenig Tief- 

gang. 



BLICKPUNK SPIELE-SCHNAPPCHEN IM WWW 

ank PC ACTION wissen 

Sie jeden Monat, in wel- 

ches Spiel Sie Ihr sauer 

eiz ist geill 
Computerspielen ist mitunter ein ganz 
schön kostspieliges Hobby. WJir verraten 

HLlER Ihnen, wie Sie auch mit weniger Geld 
eine Menge Spielspaß haben können. 

>»Für diese Aufnahme 
stellte uns Ahmet freund- 
licherweise seinen Koffer 

zur Verfügung. « 
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verdientes Geld ruhigen Ge- 

wissens investieren können 

Was aber tun, wenn das 

Taschengeld gerade etwas 

knapp oder das monatliche 

Spielebudget bereits über- 

schritten ist? Nicht verzagen, 

einfach uns fragen! Denn 

in den schier unendlichen 

Weiten des Internets gibt es 

zahllose legale Möglichkeiten, 

auch für weniger Geld an top- 

aktuelle Games zu kommen. 

Und das sehr viel günstiger 

als bei Karstadt, Media Markt, 

Saturn und Co. 

ZOCKEN FÜR LAU 
Nicht nur spaßige Shareware- 

und Mini-Spiele gibt es im 

Internet vollkommen kosten- 

los (www.gratis-spiele.de), 

sondern auch einige PC-Spie- 

le, So bieten die Macher von 

GTA: Vice City auf Ihrer Web- 

seite www.rockstargames 

com/classics/ die Vollversion 

von GTA 1 an - für lau. Aber 

auch die österreichische Soft- 

wareschmiede Rockstar Vien- 

na (ehemals Neo) zeigt sich 

generös und haut den Rlassi- 

ker Der Clou für umme raus 

(www.rockstarvienna.com) 

Wer im Monat 9,99 Euro übrig 

hat, kann bei Games-on-De- 

mand von T-Online Vision 

(www.t-online-vision.de) 18 

Spiele so oft und lange zo- 

cken, wie er möchte. Zur Aus 

wahl stehen unter anderem 

Siedler 4, Rayman M, Siege of 

Avalon 1-6, Gangsters 2 oder 

IL2-Sturmovik 

IS’ JA DER HAMMER! 

Mit etwas Glück kommt man 

bei Online-Auktionshäusern 

wie Ebay (www.ebay.de), Ri- 

cardo (www.ricardo.de) und 

Amazon (www.amazon.de) 

an besonders günstige Spiele 

Darüber hinaus lassen sich 

bereits durchgezockte Spiele 

dort wieder prima veräußern 

Neben seltenen Klassikern 

tummeln sich dort auch top- 

aktuelle Spiele wie Indiana 

Jones 6, Vietcong, Tropico 2 

oder DTM Race Driver zu un- 

schlagbaren Preisen. Derarti- 

ge Spiele wandern oftmals für 

weniger als die Hälfte des 

Neupreises über die virtuelle 

Ladentheke. Ältere Zocks wie 
FIFA 2002, Mafia oder Age of 

Empires 2 sind schon für un- 

ter 10 Euro zu haben - genial! 

CHRISTIAN SAUERTEIG 



ZEHN TIPPS FÜR ONLINE-AUKTIONÄ 

Egal ob bei Ebay, Ricardo oder einem anderen Online-Auktionshaus - beachten Sie ein paar goldene Regeln, 

können Sie nicht nur erfolgreicher kaufen und verkaufen, sondern obendrein eine Menge Geld’sparen. 

ALS KÄUFER: 

11] Als Käufer müssen Sie einschätzen, was eine be- 
stimmte Ware wirklich wert ist. Ein Klick auf vergleich- 

bare Auktionen verrät Ihnen, für wie viel das Objekt Ih- 
rer Begierde momentan gehandelt wird und wie hoch 

das Interesse daran ist. Anhand dieser Informationen 
sollten Sie für sich ein Preislimit festlegen, um nicht 
zu viel Geld auszugeben. Eine gute Recherchequelle 
stellen hierbei auch Preissuchmaschinen wie www. 

quenstiger.de dar. 

2) Auch im Internet treiben sich eine Menge schwar- 
zer Schafe herum. Deswegen sollten Sie sich zum einen 
haargenau durchlesen, was Sie ersteigern und in wel- 
chem Zustand sich der Artikel befindet. Außerdem kann 
ein Blick in das Profil des Verkäufers nie schaden. Hat 
dieser überwiegend negative Wertungen oder ist noch 
ganz frisch dabei, ist Vorsicht geboten. 

E Zahlungen per Vorkasse stellen ein hohes Risiko 

dar. Vereinbaren Sie deshalb speziell bei höheren Sum- 

men oder Auktionatoren mit fragwürdigem Profil eine 

Zahlung per Nachnahme oder nutzen Sie bei Ebay den 
Treuhand-Service. 

El Nachtschwärmer oder Frühaufsteher? Herzlichen 
Glückwunsch - denn zu diesen Zeiten ist logischerweise 
weniger los als zur Rushhour am frühen Abend. Das er- 
möglicht Ihnen mit Sicherheit das eine oder andere 
Schnäppchen. 

15) Niemals in geraden Beträgen bieten. Die meisten 
bieten in 50-Cent-Schritten - mit krummen Beträgen 

und Erhöhungsschritten wie beispielsweise 0,53 € ste- 

hen Sie vor allem als Benutzer des Bietagenten leichter 

auf der Gewinnerseite. 

ALS VERKÄUFER: 

11] Für den Verkauf von Waren fallen bei allen Online-Auk- 
tionshäusern Gebühren an. Je höher der Startpreis, desto teurer 

wird’s. Deshalb empfiehlt es sich bei gefragten Waren, diese für 
einen möglichst geringen Startpreis, beispielsweise für 1,- €, 
einzustellen. Ebay berechnet hierfür nur 0,25 €. 

12] Die Präsentation Ihrer Artikel ist das A und 0. Achten Sie 

auf eine ausführliche Beschreibung und bebildern Sie diese. Ein 

Bild ist in der Regel kostenlos, weitere Bilder können jedoch 

auch gratis per HTML-Code eingefügt werden. Wichtig: Alle Auk- 

tionshäuser verwenden Wortfilter, um jugendgefährdende oder 
anstößige Inhalte zu vermeiden. Zwar können Sie Ihr Angebot 
überschreiben wie sie wollen - die jeweiligen Suchworte (Liste: 
www.wortfilter.de) werden dann jedoch ausgefiltert. Somit kann 
keiner Ihren Artikel per Suchmaske finden. 

E Stellen Sie Ihre Auktionen nie so ein, dass Sie spät abends, 

mitten in der Nacht oder im Morgengrauen enden. Der ideale Zeit- 
punkt für ein Auktionsende liegt zwischen 18 und 22 Uhr. Wichtig 
für Ebay-Nutzer: Freitags zwischen 10 und 12 Uhr ist das welt- 

weit größte Auktionshaus aufgrund von Wartungsarbeiten nicht 

zu erreichen - also ein schlechter Zeitpunkt, um Versteigerungen 

enden zu lassen. 

a} ‚Achten Sie darauf, Ihre Waren in der richtigen Kategorie 

anzubieten. Optional können Sie Artikel auch in mehreren Kate- 
gorien gleichzeitig einstellen (z.B. Anno 1503 unter PC-Spiele, 
Wirtschaftssimulation und Strategie), dies kostet allerdings in 
der Regel die doppelte Angebotsgebühr. 

[5] Nehmen Sie nach Auktionsende möglichst rasch Kontakt 
mit dem Höchstbietenden auf und sorgen Sie für eine schnelle 
Kaufabwicklung. Das garantiert Ihnen eine positive Bewertung 

des Käufers und macht Sie zu einem glaubwürdigen Online- 

Geschäftsmann. 

Nicht nur bei Ebay, sondern auch beim zweit- 

größten deutschen Auktionshaus Ricardo.de 

kann man so manches Schnäppchen machen. 

Wer einen halbwegs flotten Internetzu- Ka 1 

Dtm Aemrbaiten Anmiihk fimrenten Huf 7 » 
0 RR ne 8 Sn” — EEE FT 

nem [va Imre. pn aan dena Ja. 
te qjmade jan ajeno ajOmCme ajemint gjhmmenee ACH djmmnm ats AjrcAnen gjwende ajım = 

Markseite | Anmelden | Mein «Bay | Übersicht | Liniogsen = 

BEER vertauten | Service] Suchen] Kite | Gameinschat 
Feiern] Ads mr ren num Tom 

Bl“ Ka haste PC- Demtsch- NEU+OYP TION mer 164 HM 

3.00 merke 27 0asu ai 

7,90 "farm ZI 0054 Van 

KESTROSTENPARETPC-ACTEON.PE  mmim 1 FOISMSTMn 

Mail de King - PC KUHN 115.00 "Saraume FI 0681403 

119,00 Are Zr 07a Jahn E) 

gang besitzt, bekommt bei T-Online Vision 
für wenig Geld viel Spielspaß. 

Spiele ohne Ende: Bei Ebay haben selbst Ego-Shooter eine eigene Rubrik. Hier lässt 
sich so manchen Schnäppchen schlagen. 

Dich kauf 
ich mir jetzt! 
Sie wollen kein Top-Angebot verpassen? Dann 

setzen Sie Auktions-Tools ein. Die meisten 

gibt es für Ebay, das populärste Online-Auk- 

tionshaus. Wir stellen die fünf besten vor. 

BAYWOTCH 
Mit diesem nützlichen 

Tool können Sie den 

Stand von ausgewähl- 

ten Auktionen regel- 

mäßig abfragen und 
in einer Datenbank 
speichern. 
Info: www.baywotch.de 

E-WATCH 
Ein leistungsfähiges 
Programm zur Über- 
wachung und Verwal- 
tung von ausgewähl- 
ten Auktionen mit 

praktischer Erinne- 

rungsfunktion. 

Info: www.michaelkrug.de 

AUKTIONS- 
BUDDY 
Ebenfalls cine Artikel- 
verwaltung, die als 

Extra ein auf Ebay ZU- | Mein ehay- Hat auktlansbucc 1370) # = 

geschnittenes Brow- udn EEE Anna 
ser-Plug-in, eine mn ru ma une 

Adress- und Rech- 
nungsverwaltung so- 
wie ein Mailprogramm bietet. 

Info: www.auktionsbuddy.de 

| nei dar ntaten | Ta (masimat20 Tage, 

EBAY TURBO- 
LISTER 
Sehr nützliches Off- 

line-Programm, wel- 

ches das Einstellen 

von Artikeln extrem 
vereinfacht. Inklusive 
HTML-Editor und zahl- 
reicher Optionen. 
Info: www.ebay.de/turbo_lister 

BIET- 
AGENT 
Mit dem Ebay-Biet- 
agenten bieten Sie im- 
mer automatisch so 

viel, dass Sie Höchst- 
bietender bleiben, bis 

Ihr - für die anderen 
Nutzer verdecktes - Höchstgebot erreicht ist. 

Info: www.ebay.de 

ee ——- 
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BLICKPUNKT ° MRS. LAN 2003 
ne. / 

= r 

enn Ihnen jemand er- 

zählt, dass er 18 Video- 

konsolen besitzt, handelt 

es sich normalerweise a) um 

PCA-Redakteur Joachim Hesse 

oder b) um einen anderen Spin- 

ner, der nicht alle RAM-Bau- 

steine auf dem Motherboard 

hat. Am wenigsten erwartet 

man eine solche Sammlung 

wohl in den vier Wänden ei- 

ner jungen Frau. Gibt's aber! 

Verena Vlajo (21) aus Wien 

hortet sämtliche Segas und 

Nintendos und selbst das 1979 

erschienene Steinzeitmodell 

„Mattel Intellivsion“. Sie kennt 

sich also mit Spielen aus - und 

wurde nicht zuletzt deshalb 

kürzlich mit deutlichem Vor- 

sprung von Internet-Freaks zur 

Mrs. LAN Österreich gewählt 

Na gut, die Kriterien „Sexap- 

peal“ und „Charisma“ wurden 

auch bewertet, aber das ver- 

steht sich von selbst, oder? 

FRAU AM STEUER 
„Das Mattel Intellivision war 

meine erste Konsole. Ich habe 

sie von meinem Vater bekom- 

men und mit vier oder fünf 

Jahren mit dem Zocken an- 

gefangen.“ Mittlerweile frönt 

Verena neben Klassikern vor- 

wiegend Warcraft 3. Hierbei 

hat sie es während der 3. 

LAN-Party-Saison der PC AC- 

sponsored by 

Das ist Derenal 
Name: Verena Vlajo 

Nick: Noob 

Wohnort: Wien 

Geburtstag: 7. Oktober 1981 

Lieblingsspiele: Warcraft 3, 

NfS: Hot Pursuit 2, Counter-Strike 

und jede Menge Kult-Games auf 

meinen Konsolen 

Hobbys: Computer, Lesen, Ski fahren, 

Motorrad fahren; was ich noch mag: Paintball, 

6o-Kart-Fahren, Bungee-Jumping 

Homepage: www.seen.us; www.warcraft.at 

E-Mail-Adresse: noob@chello.at 
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TION WWCL im Modus 2 ge- 

gen 2 sogar auf den zweiten 

Platz im österreichischen Ran- 

king geschafft. Am großen Fi- 

nale im Heide-Park Soltau (vgl. 

PCA 5/2003, Seite 34) durfte 

sie trotzdem nicht teilneh- 

men. „Da wurde nur das 1 on 

1 ausgespielt“, brummelt sie 

Doch Verena wäre nicht Ve- 

rena, wenn sie das nicht auch 

anspornen würde. Sie will 

beim nächsten Mal unbedingt 

als aktive Spielerin dabei sein! 

Deshalb hat sie jetzt kurzer- 

hand zusätzlich mit dem 

Rennspiel Need for Speed: Hot 

Pursuit 2 angefangen — und 

lag bei Redaktionsschluss im- 

merhin auf dem dritten Rang 

der laufenden, vierten Saison. 

FÜR TEAM AUSTRIA 
Ach ja: Counter-Strike zockt 

Verena auch noch. Nur so 

nebenbei, zum Spaß. Irgendwie 

wundert es uns trotzdem nicht, 

dass sie kürzlich für das öster- 

reichische CS-Damen-National- 

team aufgestellt wurde. Zwei 

bis drei LANs pro Monat be- 

sucht die Wienerin. Zuletzt wa- 

ren es acht in Folge und insge- 

samt bereits weit über 30. Ob 

sie sich so gern auf Netzwerk- 

Partys herumtreibt, weil frau 

dort-wegen des chronischen 

Herren-Überschusses 

Männer kennen lernt, wollten 

wir wissen. „Nein, sagt sie 

und lacht ch kenne kaum 

Mädels, die zocken, und man 

findet als Frau schnell Freunde, 

das ist klar. Es macht aber vor 

allem irrsinnig Spaß wegen der 

Atmosphäre.“ Außerdem: Die 

21-Jährige hat ja einen Freund. 

SPRUNGHAFTES WESEN 
Computerspiele sind also das 

größte Hobby von Verena. 

Deshalb war sie auch als Zu- 

schauerin beim PCA-WWCL- 

Finale dabei — mit ihren Kum- 

pels aus den Battlefield 1942- 

Teams „Intelligent Platoon“ 

und „Der Q“. In ihrer sonsti- 

gen Freizeit springt die junge 

Österreicherin übrigens gern 

von Brücken. Nein, stopp, 

viele 

‚Auch für die MRS. LAN DEUTSCHLAND gab es beim 

PCA-WWECI-Finale kein Entrinnen! Sandra „Trauben- 

zucker“ Di Bella stellte sich tapfer zum Interview. 

ESACTION| Kannst du dich bitte kurz vorstellen? 

SANDRA: Mein Name ist Sandra Di Bella, mein Nickname in der Sze- 
ne ist Traubenzucker. Ich komme aus Ansbach, Mittelfranken, und bin 
dort im Electronic-Sports-Verein. Wir machen die F3-LAN, die findet 
circa zwei Mal im Jahr statt. Ich habe bereits fünfmal mitgemacht, 
kenn mich also schon ganz gut aus. Ich bin dort meistens an der Bar. 

EEATIONSpielst du auch selber? 

SANDRA: Nur wenn ich auf der LAN bin und ein bisschen Zeit habe. 
Dann setze ich mich aweng* dazu und zocke ein bisschen mit, Es ist 
also nicht so, dass ich mich daheim stundenlang hinsetze. Mir geht's 
eher um das Mitmachen bei LAN-Partys, um die Organisation. 

BIHACTION| Was spielst du? 

SANDRA: Counter-Strike, Serious Samist ab und zu dabei. Blobby 
Volley macht auch Spaß (lacht). Hauptsächlich CS. 

BIEATTIONI Wie kommst du als Frau dazu, zu spielen und vor 
allem bei der Organisation von LANs mitzumachen? 

SANDRA: Der Vorsitzende unseres Vereins ist mein Bruder und der 
hat das Ganze ins Leben gerufen. Mit ein paar Jungs zusammen. Mitt- 
lerweile sind wir um die 50 Leute. 

BIEACTIONA Und dein Bruder hat dich da einfach mit reinge- 
zerrt? 

SANDRA: Es war halt genügend Arbeit anfangs, als noch wenige mit- 
gemacht haben. Da musste dann mal was hin- und hergefahren oder 
aufgebaut werden. Ich habe mitgeholfen und jetzt gehöre ich dazu. 

GEATON 

den zu sein? 
Bist du überrascht, zur Mrs. LAN 2003 gewählt wor- 

SANDRA: Ach, ich hab's gehofft. Es waren nicht viele Mitbewerberin- 
nen, da standen die Chancen nicht schlecht. (grinst) 

EEACTIONFreust du dich denn? 

SANDRA: Ja, auf jeden Fall! Ein schönes Erlebnis! 

Pırıma TRAUBENZUCKER IST SÜSS 

Sandra ist sicher glücklich, 
dass ihre Eltern „Di Bella” 

heißen („.von Schönheit“) und 
nicht „von Notdurft” oder so. 

EEACTIONI Und als Preis hast du ein neues Auto gekriegt, 
oder? 

SANDRA: Ne (lacht), aber eine schöne Schärpe und einen tollen Titel. 

BHACTION| Jetzt könnte die Model-Karriere starten, was? 

SANDRA: Ja, das wäre klasse (lacht). So ein paar Aufträge ... 

BEACTTION| Wir müssen das fragen, weil 98 Prozent unserer 
Leser männlich sind: Hast du einen Freund? 

SANDRA: Ja, hab ich. 

BEATON HLOrT* 

von einem Turm, und zwei- 

mal hat sie es bereits über- 

lebt! Was an dem Bungee- 

Seil an ihren Füßen gelegen 

haben mag. Da sind wir ganz 

schön froh. HARALD FRÄNKEL 

olnische Schützenvereine 

Name: Sandra Di Bella 

Nick: [Traubelnzucker 

Wohnort: Ansbach 

Geburtstag: 27. November 1982 

Lieblingsspiele: CS, Serious Sam, 

Blobby Volley 

Hobbys: Basti; Zeichnen, Schlafen, 

Essen, DVDs, Jobben, Reisen, 

Rumzigeunern, „f3-lan“-Bar-Partys 

Homepage: www.f3-lan.de 

E-Mail-Adresse: TRAUBE.nzuckerfäweb.de 

Das ist sandral _ _ 

* aweng; typisch fränkische Formulierung - wörtlich übersetzt: „ein wenig”. 
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mit hast 
du nicht 
IeTEC 

athematik ödet viele 

M Menschen an. Und wa- 

rum? Weil es ihnen an 

Vorstellungskraft mangelt. Sie 

kennen das bestimmt: Der Ma- 

the-Lehrer knallt Ihnen eine 

seltsame Formel mit vielen 

Xen, Rs und Zahlen vor den 

Latz und Sie verstehen nur 

Bahnhof. Das muss nicht sein! 

Eine Arbeitsgruppe an der 

Technischen Universität Berlin 

beschäftigt sich seit geraumer 

Zeit mit „Mathematischer Vi- 

sualisierung“. Dabei geht es 

darum zu verstehen, wie 

Mathe-Formeln in der Praxis 

aussehen würden. Oder wis- 

senschaftlich ausgedrückt: Es 

werden differenzialgeome- 

trisch interessante Flächenfor- 

»Tetranoid: Abgelehntar Neuentwurf des 
World Trade Centers (RTCW-Engine).« 

[36 |s/2003 gaAcnen) 

net 
men berechnet und visuell 

dargestellt. Bisher galt dabei 

das Rendern von Videofilmen 

als das Nonplusultra. Doch das 

ist Schnee von gestern. Das 

neue Anschauungsobjekt sind 

Ego-Shooter! Damit lässt sich 

Mathematik interaktiv erleben. 

MIT EGO-SHOOTERN ZUM 
MATHE-GENIE 

In einem der Projekte der Geo- 

metriegruppe der TU Berlin 

entwickelte man drei Karten 

für RTCW. Mithilfe dieser drei 

Karten soll Nichtmathemati- 

kern und chronischen Mathe- 

Hassern die brillante Logik der 

Zahlenlehre veranschaulicht 

werden. Es gilt nämlich, einige 

Objekte räumlich darzustellen. 

Unglaublich, aber wahr: Die Technische 
Universität Berlin setzt die RTCLI-Engine 

© für wissenschaftliche Zweche ein. 

Leitsatz: Wenn man auf etwas 

herumlaufen kann, ist es meist 

viel leichter zu verstehen. Wie 

soll das gehen? Versetzen Sie 

sich gedanklich doch mal in 

den Chitinpanzer einer kurz- 

sichtigen Ameise. Der Krabb- 

ler könnte mithilfe seines Ori- 

entierungssinns sehr schnell 

herausfinden, ob er sich auf 

einer Kugel oder einem Torus 

(sieht in seiner einfachsten 

Form aus wie ein Donut) befin- 

det. Auf der Kugel können 

nämlich nur vier Ameisenhau- 

fen durch einander nicht über- 

kreuzende Ameisenstraßen 

verbunden werden, auf einem 

Torus immerhin sieben. Das ist 

Ihnen jetzt zu hypothetisch? 

Das können wir sehr gut ver- 

stehen. Schauen Sie sich die 

Sache am besten einmal live 

zu Hause auf Ihrem Rechner 

an. Auf der Webseite der Geo- 

metriegruppe können Sie ei- 

nen Videoclip zu den Karten 

herunterladen. Die Internet- 

Adresse: www.math.tu-berlin, 

de/geometrie/gallery/vr/vr. 

shtml. Für die Karten selbst 

kontaktieren Sie die dort ange- 

gebene E-Mail. Es sind übri- 

gens schon weitere Projekte 

geplant, wie uns Ulrich Pinkall 

der TU Berlin verriet 

„Langfristig wollen wir Doom 

3 benutzen.“ Unter anderem 

wegen des Bump Mappings. 

Ah ja! Wir waren schon immer 

der Meinung, dass Spiele intel- 

ligent machen 

von 

JOACHIM HESSE 



Special Effects auf Kino-Niveau von MSlI: 
e4 
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FX5600-VTDR128 
« nVidia® Geforce'M FX 5600 GPU 
» AGP 8X Interface 

« 325MHz Chiptakt, 550 MHz Speichertakt 

« 128MB DDR Speicher 

» Video-In, TV-Out, DVI-I 

« DVI/VGA, ViVo Adapter 

« T.O.P. Tech II Kühlsystem 

« Hardware Monitoring 

« Twin BIOS 

* Remote Control 

FX5600- TD256 < MSI Media Center Deluxe Il 

* Spielebundle 

« nVidia® Geforce'" FX 5600 GPU 

» AGP 8X Interface 

» 325MHz Chiptakt, 550 MHz Speichertakt 

« 256MB DDR Speicher 

* Video-Out, DVI-I 

« DVI/VGA, TV-Out Adapter 

+ T.O.P. Tech II Kühlsystem 

« Hardware Monitoring 

« Twin BIOS 
« Spielebundle 

FX5200-TDR128 
« nVidia® Geforce’" FX 5200 GPU 

« AGP 8X Interface 

« 250MHz Chiptakt, 400 MHz Speichertakt 

« 128 MB DDR Speicher 

« TV-Out, DVI-I 

« DVI/VGA, ViVo Adapter 

+« T.O.P. Tech II Kühlsystem 

« Hardware Monitoring 

« Twin BIOS 

« Remote Control 

» MSI Media Center Deluxe Il 

» Spielebundle 

Auch als Version FX5200-TD64 und 

FX5200-T64 verfügbar 

__InterVideo h HR Sn Nee nn enter + une 
anne Mschine _ WinProduer/WinCoder D 

panel) 
a NET gg Tests mrirrs mrunın 

re 
DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 
LESERWAHL 2002 

Hersteller des Jahres 
: Grafikkarten 

Alternate Computerversand GmbH www.alternate.de, Atelco Computer Event GmbH www.atelco.de N RNATI 

Vobis Microcomputer AG www.vobis.de, PC Spezialist Franchise AG www2.pcspezialist.de, 

Cyberport.de GmbH www.cyberport.de, PrimusAvitos AG www.avitos.com E Ink to We Zuture te Mn 

www.msi-computer.de 



ANZEIGE + PC-ACTION-ABO AB-18-EDITION 

chtung! Un 
Ne Abe 

Jugendschutz ist gut und wichtig. Aber eben nur für Jugendliche. Deshalb 
gibt's ab sofort die PL-ACTION-Ab-19-Edition. Ungeniert und unzensiert mit 

> Demos, Maps, Mods & Tools zu ALLEN WICHTIGEN PC-Spielen auf DIDI 

ze ACTION F 
tp://ab18.pcaction.de +++ http://ab18.pcaction.de +++ http://ab18.pcaction.de +++ http://ab18.pcaction.de +++ http://ab18.pcaction.de ++ 

ee u 



PC-ACTION-ABO AB-13-EDITION » ANZEIGE 

jert & nur Im Abo 
b-18-Edition! 

ttp://ab12 At 

eit 1. April 2003 ist 
S das neue Jugend- 

schutzgesetz in Kraft. 

Dadurch müssen die Leser un- 

serer Kiosk-Ausgabe mit mas- 

siven Änderungen rechnen, 
was die Inhalte unserer Daten- 

träger betrifft. Demos zu Ego- 

Shootern auf der PC-ACTION- 

DVD gehören aus rechtlichen 

Gründen der Vergangenheit an. 

ACTION OHNE 
ACTION? NIEMALS! 
PC ACTION hat sofort rea- 

giert: Ab sofort gibt es exklu- 

siv und NUR im Abo die PC- 

ACTION-Ab-18-Edition (darf 
leider nicht frei im Handel ver- 

‘) ABO UMSTELLEN |} 

kauft werden): mit Demos, 

Videos, Tools und Extra-Heft- 

seiten im pdf-Format auf DVD. 

Und das auch zu Games, die 

von offizieller Stelle als jugend- 

beeinträchtigend ODER ju- 

gendgefährdend eingestuft 

wurden. Natürlich mit der ent- 

scheidenden Einschränkung: 

Die Belieferung erfolgt nur an 

Personen, die geprüftermaßen 

volljährig sind! 

DNO-A& CH GO! 
Wichtig: Außerhalb Deutsch- 

lands wird im Handel und im 

Abo automatisch die Ab-18- 

Edition ausgeliefert. Abo-Um- 

stellung ist nicht notwendig! 

Bitte stellen Sie mein 

bestehendes PC-ACTION- 

Abo auf „Ab-18-Edition’” 
(mit DVD) um. 
‚Abopreis und Be 

Hiermit bestätige ich, da: 
vollendet habe. Eine Kopie meines Personalausweises 
(Vorder- und Rückseite) oder Reisepasses lege ich bei. 

ich mein 18. Lebensjahr 

A: a, ich möchte das PC-ACTION 
Jahr (= € 4,60/Ausg.); Ausland € dst h€ 

Hiermit bestätige ich, dass ich mein 18. Lebensjahr vollendet 
habe. Eine Kopie meines Personalauswei 

SO LAUFT’S AB 
Sie können das „Ab-18-Abo" 

neu abschließen oder, wenn 

Sie bereits PC-ACTION-Abon- 

nent sind, Ihr bestehendes 

Abo umstellen. Die Abwick- 

lung ist denkbar einfach: 

1. Unten stehenden Coupon 

ausfüllen. 

2. Coupon zusammen mit einer 

gut lesbaren Kopie Ihres gültigen 

Personalausweises (Vorder- u. 

Rückseite) oder Reisepasses ein- 

schicken, faxen oder mailen an: 

PC ACTION Abo-Service 

Postfach 11 29 

23612 Stockelsdorf 

Fax: 0451-4906-770 

E-Mail: computec.abo@pvz.de 

s (Vorder- und 
Rückseite) oder Reisepasses lege ich bei. 
Wichtig: Bitte Ausweiskopie und Coupon unbedingt zusam ier bleiben unverändert. 

Wichtig: Bitte Ausweiskopie und Coupon unbedingt 
zusammen einschicken, faxen oder per E-Mail senden! 
Meine Adresse, an die auch bisher mein PC-ACTION-Abo 
geschickt wird (bitte in Druck 

Telefon-Nr. /E-Mail 

Datum Unterschrift 

»-Kunden-Nummer 

Name, Vorname 

Datum 

men einschicken, faxen oder per E-Mail senden! 
‚Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rech- 
nung geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 

Die Unterschiede im Überblick 
PC ACTION mit DVD 
Kiosk-Ausgabe: 
- DVD: Demos nur zu Spielen, die als 

nicht jugendbeeinträchtigend einge- 

stuft wurden (DT-Control-geprüft = 
in etwa „USK 16 light”) 

- Heft: Berichterstattung über nicht 

indizierte Spiele 

PC ACTION mit DVD 
Ab-18-Abo-Ausgabe: 
- DVD: Demos, Trailer, Maps, Mods, 

Tools zu ALLEN WICHTIGEN Spielen! 

- Heft: wie Kiosk-Ausgabe, ABER 
auf DVD mit Extra-Seiten im pdf- 

Format zu ALLEN WICHTIGEN Spielen 

‘> PC-ACTION-ABO „AB-18-EDITION” ABSCHLIESSEN \} — 

o „Ab-18-Edition” (mit DVD). 
Jahr) 

Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 

keinzug eı 

editinstitut 

Konto-Nr 

Kontoinhaber 

jen Rechnung 



Be 

»Conan: Auf der Suche nach f 
dem Sicherungskasten.« 

Darauf haben wir lange gewartet! In 
gehen Sie über Leichen. 

Action-Adventure | Das slo- oder über Berge lernt Conan 

wakische Entwicklerteam immer neue Kampftechniken 

Cauldron (Chaser) arbeitet ge- 

rade an einem Spiel zum be- 

kannten Fantasy-Helden Co- 

nan für PC und alle gängigen 

Konsolen. Sie führen den Bar- 

baren auf seinem Rachefeld- 

zug gegen einen finsteren 

Kult, der seine Heimat und das 

Volk von Cimmeria vernichte- 

hinzu. Rund 50 Gegnertypen 

wollen Sie daran hindern, das 

geheimnisumwitterte Schwert 

von Atlantis zu finden und den 

Kult der Geier zu vernichten. 

Conan: The Dark Axe soll En- 

de 2003 erscheinen. Ein neuer 

Kinofilm ist übrigens auch ge- 

plant, doch das ist eine andere 

te. Im Verlauf der Reise durch Geschichte JOACHIM HESSE 

Dschungel, Tempel, Städte Info: www.conangame.com 

JOACHIM HESSE UBER STILLE ÖRTCHEN 

Wasser ma rsch! ren jetzt ein geradezu revolutionäres System für Pis- 

soirs: You're in Control (gesprochen: „Urin Kontrohl“). 

Im Gegensatz zu Frauen zelebrieren richtige Männer Endlich dürfen Sie Computerspiele mit Ihrem Urin- 

ihren Toilettengang. Denn bei Männern geht es nicht Strahl steuern: Wenn das keine revolutionäre Idee ist! 

a nur darum, vom Körper nicht verwertbare Stoffwech- Sensoren auf der Rückseite des Urinals stellen fest, 

- , selprodukte in die Schüssel zu befördern. Für Männer wo Sie das Becken treffen. Bei Whack-A-Mole, dem 

ist das stille Örtchen ein Quell der Entspannung und ersten Spiel für das Gerät, müssen Sie einen Hamster 

Inspiration. Deswegen schnappen sich Männer auch treffen, der über den Bildschirm hüpft. Infos finden 

J oft eine Zeitung, Zeitschrift oder Comic, während sie Sie unter: http://web.media.mit.edu/-hayes/mas863/ 
ihre Notdurft verrichten. Wer will, darf natürlich auf urinecontrol.html. Ich persönlich stelle mir nur einen 

dem Klo auch andere Geschäfte erledigen. Zum Bei- Mehrspieler-Modus etwas merkwürdig vor. Und für 

spiel Online-Banking mit dem weltweit ersten mo- eine Umsetzung von Doom 3 müsste ich mich wohl 

bilen Internet-Klo iLoo von Microsoft aus England zuerst ordentlich besaufen, sonst wäre nach dem 

(http://www.msnbe.com/news/908511.asp?cp1=1). ersten Level Schluss. Nicht schlecht - nur, was 

Doch kann das schon alles sein? Die Amerikaner Dan macht Tanja als Co-Tester? Cheaten (siehe Bild) gilt 

>Der Penisneid kennt keine Grenzen.« Maynes-Aminzade und Hayes Solos Raffle präsentie- nicht. 

| 40 |6,2003 EsAcren] 



Jetzt wird's ernstl 
mit Serious-Engine 

Aland ’agemehack;! 

Ego-Shooter | In der virtuellen Zu- 

kunft- hat die ganze Mensc 

einen an der Klatsche, ist drogen- 

abhängig und gewalttätig. Ja, Nitro 

Family hat eine total kranke Story, 

nimmt sich aber selbst dauernd auf 

die Schippe. Ein Zwei-Hand-Waffen- 

system und coole Abschuss-Com- 

bos verleiten zum Dauerballern. Für 

die Technik erwarben die koreani- 

schen Entwickler Delphieye Enter- 

tainment die Lizenz der aus Serious 

Sam bekannten Grafik-Engine. Im 

Dezember soll das Spiel fertig wer- 

den. Bis dahin findet sich hoffentlich 

auch ein Herausgeber. JOACHIM HESSE 

Info: www.nitrofamily.com 

Bum Kun Chal 
Tschechien ruft zum -Hrieg 

Echtzeit-Strategie | Am 25. Juni 

1950 um 4.00 Uhr marschierte Nord- 

korea in Südkorea ein. Die Welt 

stand dadurch am Rande eines 

Atomkriegs. Die tschechischen Ent- 

wickler Plastic Reality Technologies 

programmieren jetzt ein authenti- 

sches Spiel zum Korea-Krieg. Er- 

scheinen soll Korea: Forgotten Con- 

flict Ende dieses Jahres. Sie erwar- 

ten fünf Kampagnen mit insgesamt 

15 Levels im Stile von Commandos. 

Ach ja, dass Tschechen gut pro- 

grammieren können, beweisen Spie- 

le wie Operation Flashpoint, Viet- 

cong und Mafia JOACHIM HESSE 

Info: koreaforgottenconflict.com 

DARAUF WARTEST DU! 

Ubi Soft Mailand, Sommer 2003 

| BF 1942: SECRET WEAPONS OF WW2 

_Bioware Corp, Herbst 2003 

id Software 
2. Quartal 2003 

__ STAVICECITY 
Rockstar Games 

Mai 2003 

in 
ENTER THE MATRIX 
Shiny Entertainment- 
Mai 2003 

Remedy Entertainment 
2003 

Sem 
GOTHIC 2-ADD-ON 
Piranha Bytes 
Anfang August 2003 ai 6 Ka) 

FREELANCER (DT.), 
Digital Anvil 

Ende Mai 2003 

7 110] 
COUNTER-STRIKE: 
CONDITION ZERO 
Ritual Entertainment 
3. Quartal 2003 8 (8) 

SPELLFORCE | 
Phenomic Game 

Development 
9 1nW2] 3. Quartal 2003 

COMMANDOS 3 
Pyro Studios 
Mitte Oktober 2003 

10 [) 
FAR CRY jan 
Crytek 

DEUS EX 2: INVISIBLE WAR 
Ion Storm, 3. Quartal 2003 

TRON 2.0 
Monolith, 26. August 2003 

JEDI KNIGHT 3: JEDI ACADEMY DU HAST GEWONNEN! 
Raven Software, Herbst 2003 Dennis Rokitta, ; hte $p 

HALF-LIFE 2 Gandesbergen 
Valve, Oktober 2003 F erhält ein Spiel 

RAINBOW SIX 3: ATHENA SWORD 

HALO: COMBAT ENVOLVED 

Digital Illusions, 3. Quartal 2003 un 

SW: KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC | 

STAR TREK: ELITE FORCE 2 
Ritual Ent., Mitte Juni 2003 

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Gewinnbenachtichtigung erfolgt im Heft sowie 
schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und Computec Media AG sowie 

are ren 218 Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 

WORMS 3 
Team 17, 4. Quartal 2003 3 



nalen © 
Es war.mal wieder so weit: Dom 13. bis 16. Mai trafen sich alle 

wichtigen Spielemacher der Welt in Los Angeles auf der 3. 

ür Zocker fällt Weihnach- 

F ten jedes Jahr auf den Mai. 

Dann nämlich findet die 

größte Spielemesse der Welt 

statt. Diese nennt sich Electro- 

nic Entertainment Expo - kurz 

E3 - und öffnet in Los Angeles, 

Kalifornien, ihre Pforten. „Ha- 

ben Sie einen Termin?“ „Geben 

Sie mir bitte Ihre Visitenkar- 

te?“ „Sieht die Grafik nicht 

fantastisch aus?“ Diese und 

ähnliche Sätze rattern im Se- 

kundentakt aus tausenden 

Mündern spieleinteressierter 

Menschen. Denn wenn die E3 

| 42 | 6/2003 

ruft, kommen Spielemacher, 

Händler und Journalisten aus 

aller Welt. Deshalb arbeiten 

fast alle Entwicklerteams akri- 

bisch auf diesen Termin hin. 

Oft fertigen die Programmierer 

extra für die E3 erste spielbare 

Levels der kommenden Spiele 

an. Jeder möchte während der 

Messe eine gute Figur abge- 

ben, jeder möchte sein Spiel 

zum Gesprächsthema Nummer 

1 machen. Bei über 1.000 vor- 

gestellten Titeln für PC und 

Konsolen ein sehr schwieriges 

Unterfangen. Und natürlich ist 

ETW 
N wi THEMA DES MONATS + ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 2003 

nicht jedes Programm ein 

Meisterwerk. Wir haben für Sie 

vorab recherchiert und können 

bereits in der vorliegenden 

Ausgabe die potenziellen Hö- 

hepunkte der E3 beleuchten. 

HITS AM LAUFENDEN BAND 

Sogar bei Valve lüftet sich der 

Mantel des Schweigens: PC 

ACTION präsentiert Ihnen 

jetzt erstmals Half Life 2, den 

Nachfolger des Action-Über- 

fliegers von 1998! Es macht 

einen ganz fantastischen Ein- 

druck. Auch Meisterdieb Gar- 

pielen! 
rett stellt sich neuen Abenteu- 

ern in Thief 3. Der Branchen- 

veteran LucasArts dreht mit 

dem brandneuen Action-Titel 

Armed & Dangerous sowie der 

Adventure-Legende Ben in 

Vollgas 2: Hell on Wheels wie- 

der kräftig auf. Auch mit Jedi 

Knight 3: Jedi Academy sollten 

Sie rechnen. Vorabberichte zu 

diesen und vielen anderen 

Spielen finden Sie auf 

nächsten 20 Seiten. Doch trotz 

aller Recherche und guter Kon- 

takte gibt es auf der E3 garan- 

tiert wieder Überra 

den 



So zeigte im vergangenen Jahr 

id Software erstmals Doom 3 

und am Eid 

Deus Ex 2: Inv 

staunen. Wir gehen davon aus, 

E3 Sie 

und uns auch in m Jahr 

wieder umhauen. Deshalb lie- 

fern wir Ihnen in der kommen- 

den PC ACTION einen kom- 

pletten Report mit allen Ge- 

heimnissen der Me 

weiteren Neuigkeiten nach. Bis 

dahin holen Sie sich jetzt erst 

mal Appetit mit unserem E3- 

Vorabbericht! 

»>Die Wahl zum Klassensprecher 

löst heftige Dispute aus.« 

der Spieleindustrie 
Eine Fläche wie zwölf Fußballfelder, knapp 500 Stände, über 1.000 Spiele und 

jede Menge Menschen: Das ist die E3. Seit Jahren pilgern inzwischen rund 
60.000 Fachbesucher ins sonnige Los Angeles. Nähere Informationen zur dies- 

jährigen Messe finden Sie auf der offiziellen Internetseite www.e3expo.com. 

>»Kamerateam PC ACTION« 

»Sie haben 
das falsch 
verstanden. 
Ich tanke 
bleifrei. 

Nicht ver- 
bleit.« 

WAS FÜR EINE 
STAATSAKTION! 
Strategie | Diktatoren raus! So in etwa lautet 
das Motto im Strategiespiel Republic: The Revolution. 

Zur Story: Die Sowjetunion ist in autonome Einzel- 

staaten zerfallen. Einer ist Novistrana, wo ein bruta- 

ler Machthaber die Bevölkerung nach Strich und Fa- 
den terrorisiert. Weil Sie das scheiße finden, gehen 

Sie in die Politik und versuchen, eine nationale Frei- 
heitsbewegung ins Leben zu rufen. Sie schmieren 
Stadträte, manipulieren die Geheimpolizei, gewinnen 
den örtlichen Priester für sich und organisieren Auf- 
stände und Demonstrationen. Am 27. Juni soll Re- 
‚publicim Laden stehen. (zB) 

Info: www.novistrana.de 

NEUER TRON-FOLGER 

>>Röntgen soll ja total 

schädlich sein.« 

Action | Wie die Zeit vergeht! 20 Jahre ist es mitt- 

lerweile her, dass Jeff Bridges in Trondurch einen La- 

ser in eine Computerwelt gesaugt wurde und dort den 

üblen Machenschaften eines Medienkonzerns auf die 

Schliche kam. Voraussichtlich im August steht uns mit 

Tron 2.0die Fortsetzung zum Kinostreifen ins Haus. 

Nicht als Film, sondern als Spiel. In 35 Levels bekämp- 

fen Sie fiese Computerviren, heizen mit dem „Light- 

Cycle” durch die virtuellen Welten, bekämpfen Daten- 
geister und lösen knifflige Rätsel. Entwickelt wird Tran 

2.0von den NOLF-Machern Monolith Productions. (38) 
Info: www.tron20.net 

KOMM ZUM JADEBUSEN! 
er 1 WW Action |Ray- 
g A  man-Erfinder Mi- 

PR > chel Ancels neu- 

ester Streich 

heißt Beyond 

Good & Evilund 
soll Ende des 

Jahres erscheinen. Im futuristischen Action-Adven- 

ture übernehmen Sie die Rolle von Jade, einer schnu- 

ckeligen Reporterin. Sie bekommt es mit jeder Menge 

böser Aliens zu tun, die es zu verprügeln gilt. (25) 

Info: www.ubisoft.de 

»Braver Hund, 

hols Stöckchen!« 

MAX NOCH MAL, MAX! 
‚Action | Max Payne 2kommt definitiv für den PC. 

Allerdings erst Anfang 2005. Entwickler Rockstar 

muss erst noch ein paar andere Produkte fertig stel- 

len. Unter anderem Manhunt, ein Actionspiel zum Ki- 

noreißer Auf der Flucht, das im Oktober dieses Jahres 
im Händlerregal stehen soll. (se) 
Info: www.take2.de 
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Brille? Egal, Mann! 
Für viele ist es das beste Action-Spiel aller Zeiten. Seit fast fünf Jahren hoffen wir 

VIDEO 

N 

Half-Life 2 soll spätestens 

am 5. Jahrestag der Erst- 

auslieferung des Vorgän- 

gers erscheinen (Ende Ok- 

tober) 

Sie sind Gordon Freeman 

Seit den Ereignissen von 

Black Mesa ist einige Zeit 

vergangen. Was inzwi- 

schen passierte, bleibt ge- 

heimnisumwvittert, Erst im 

Laufe von Half-Life 2 wer- 

den diese Mysterien häpp- 

chenweise enthüllt. 

Black Mesa war nur ein lau- 

er Vorgeschmack. Monster 

aus einer anderen Dimen- 

sion blasen zum Großan- 

griff auf die Erde. Vereinzel- 

te Alien-Gebäude deuten 

darauf hin, dass die Inva- 

sion schon in Gange ist. 

auf und jetzt packt Jalve endlich aus: Es kommt! Was es zu sehen gibt, 
wirkt so genial, dass es die kühnsten Hoffnungen übertreffen könnte. 

Die Story ist in zwölf Kapitel 

unterteilt, die insgesamt 

rund 30 bis 40 Stunden 

Spieldauer bescheren sollen. 

Zentraler Schauplatz ist ei- 

ne mitteleuropäische Stadt 

namens City 17. 

Deren Architektur ist von 

Prag und Budapest inspi- 

riert. Kein Wunder, bei Val- 

ve arbeitet ein gebürtiger 

Ungar in der Grafikabtei- 

lung 

Die Story hat Schriftsteller 

Mark Laidlaw verfasst, 

der schon bei Half-Life 

für die Handlung verant- 

wortlich war 

Die Alien-Sklaven aus Xen, 

die Ihnen im ersten Teil 

noch nach dem Leben 

trachteten, laufen über. Be- 

freit von ihren Aufsehern, 

Das kommt davon, wenn man zulan- =. 
ge miteiner Headerabschmust: 
Zombies in fortgeschrittenem Muta- 
tions-Reifestadium lauern in dieser 
finsteren Gasse, 

Topmodische Brillen zum Nulltarif: 

Nach fünf Jahren meldet sich Alien- 
Jäger Gordon Freeman aus dem Vor- 
ruhestand zurück. 



schlagen sie sich auf die 

Seite von Gordon & Co. 

Ein ebenso runtergekom- 

mener wie zwielichtiger 

Prediger dient unserem 

Helden als wichtiger Infor- 

mant., 

Das Basis-Spielprinzip 

weicht nicht groß vom 

Vorgänger ab, Half-Life 2 

ist ein Ego-Shooter mit Ent- 

deckungs- und Puzzle-Ele- 

menten. Exzessive Hüpf- 

Auswüchse wie damals auf 

Xen will man sich hier ver- 

kneifen. 

Auch Half-Life 2 vermittelt 

alle Story-Elemente inner- 

halb des interaktiven Spiel- 

erlebnisses. Cutscenes, bei 

denen man nur passiv zu- 

gucken kann, sind bei Valve 

verpönt. 

Teamwork mit befreunde- 

ten Charakteren nimmt ei- 

ne stärkere Rolle ein (be- 

günstigt durch die stark 

verbesserte Kl). Valve war 

angenehm überrascht, wie 

gut das Konzept der 

„freundlichen“ Spielfiguren 

im Vorgänger ankam. 

Die Waffenauswahl soll 

ähnlich groß wie im ersten 

Spiel (14 Wummen) ausfal- 

len. Einige Klassiker wie 

Brechstange, Schrotflinte 

oder Granaten sind erneut 

mit von der Partie, vor allem 

bei den Alien-Experimen- 

talwaffen erwarten Sie 

gänzlich neue Modelle, 

Multiplayer-Spielmodi gibt 

es definitiv, waren zu Re- 

daktionsschluss aber noch 

ein Geheimnis. Ein Val- 

ve-Sprecher deutete grin- 

send „Überraschungen“ an, 

Mehr als Deathmatch ist 

mit Sicherheit drin. Wir hof- 

fen zum Beispiel auf ein 

Remake von T&am Fortress. 

Alyx Vance ist neben Gor- 

don Freeman die wichtigste 

Figur. „Sie ist die Verbin- 

dung zwischen den Ereig- 

nissen von Black Mesa und 

dem, was jetzt passiert“, 

orakelt Valve. Alyx ist die 

Tochter des Wissenschaft- 

lers Eli Vance (ihre Mutter 

kam bei den Geschehnissen 

in Black Mesa ums Leben). 

Alte Bekannte wie Wach- 

mann Barney oder der G- 

Man sind auch im zweiten 

Teil dabei. 

Sie spielen in Half-Life 2 von 

Anfang bis zum Ende Gor- 

don Freeman, es gibt keine 

Charakter-Wechsel. 

Eli Vance ist bei einem klei- 

nen Unfall sein linkes Bein 

abhanden gekommen, er 

trägt eine Metallprothese. 

Bis hin zu den „Statisten“ in 

Nebenrollen hat jede der 

menschlichen Spielfiguren 

ihr eigenes, individuelles 

Gesicht. 

>>Kein Herren-Besuch nach 22 
Uhr - okay, irgendeinen Haken 

muss die günstige Souterrain- 

Wohnung ja haben.« 

Um mehr Abwechslung in den Spielverlauf zu bringen, gibt's teilweise unterschied- 

liche Missionsabläufe für Niobe und Ghost. Beispiele gefällig? Können Sie haben. 

Sie haben eine geräumige Festplatte, DSL-Anschluss ins Internet und können sich ein Leben ohne 
Schachtel vorstellen? Dann sind Sie bestens gerüstet für „Steam“, die Zukunft in Sachen Spiele- 
Distribution. Valve betreibt seit längerem eine Beta-Version dieses File-Klienten mit einer speziel- 
len Version von Counter-Strike. Statt ein Programm komplett von CD zu installieren, zieht man 
sich online die Software. Um spielen zu können, muss die Internet-Verbindung aber stets aktiv 
sein, denn ein Teil der Daten ruht auf einem externen Server. 

Warum soll man sich das antun? Zum einen entfällt das Suchen nach passenden Treibern und 

neuen Patches. Steam kümmert sich automatisch um solche Updates. Zum anderen ist es erheb- 
lich leichter, Schummeleien bei Online-Partien zu unterbinden. Außerdem vermuten wir, dass 

Half-Life 2 per Steam billiger sein könnte als die herkömmliche CD-Version (welche es natürlich 
auch gibt). Valve hat zwar noch kein genaues Preismodell bekannt gegeben, aber es würde erheb- 
lichen Sinn machen, einen Teil der gesparten Produktionskosten an die Kunden weiterzugeben. 

Spannender Nebenaspekt: Wenn ein Spiel nur zen- 
siert in den deutschen Einzelhandel kommt, könnten 
Sie mit Steam die ungeschnittene US-Originalver- 

sion direkt beim Hersteller ordern. Valve-Boss Gabe 
Newell betont, dass er nicht vorsätzlich deutsche 
Jugendschutzgesetze brechen will. Im Rahmen der 

rechtlichen Freiheiten will er aber alles tun, um den 

Fans entgegenzukommen: „Wir sind sehr kunden- 
orientiert. Und wenn die deutsche Regierung keine 
Probleme damit hat, dass wir die Originalversion auf 
diese Weise ausliefern, dann wunderbar. Ich per- 

sönlich kann sehr gut verstehen, warum die Spieler 

das Produkt lieber in der Originalversion erleben 
wollen.“ 

»Schädlingsbekämp- 

fung wird in Gefängnis- 
sen außerordentlich 
ernst genommen.« 

2, 

7 
+ 

PD STEAM 

Dampfplauderer: Valve-Boss Gabe Ne- 
well will Half-Life 2 auch als Online- 
only-Version per „Steam“ anbieten. 
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VORSCHAU + HALF-LIFE 2 

Half-Life für Dummies 
Sie haben die vergangenen fünf Jahre unter einem großen Felsen gelebt? Hinter den 

Bergen in Österreich? Im Strafvollzug gesteckt? In einem tibetanischen Gebirgsklos- 

ter meditiert? Keine Bange: PC ACTION, die Fachzeitschrift für Nachhilfe und Nächs- 

tenliebe, frischt mit diesem Grundkurs Ihre Half-Life-Allgemeinbildung auf. 

WAS IST HALF-LIFE? 
Ein Ego-Shooter aus dem Jahr 1998, entwickelt bei Valve und veröffentlicht von Sierra. Bis heute 

haben sich die diversen Inkarnationen von Half-Life (inklusive Erweiterungs-CDs) weltweit rund 

acht Millionen Mal verkauft. 

WER IST VALVE? 

Ein vom Ex-Microsoft-Manager Gabe Newell gegründetes Spielestudio, das im Großraum Seattle 

ansässig ist. Half-Lifewar das Erstlingswerk der Firma. 

WAS WAR SPIELERISCH SO TOLL DARAN? 
Half-Life setzte mit seiner spannend inszenierten Story inklusive meisterhaft geskripteter 

Ereignisse Maßstäbe für das Genre. Auch Animationen, künstliche Intelligenz und Level-Design 

waren nach damaligen Maßstäben sensationell. Doch erst durch den langfristigen Support 

von Valve und einer Schar Hobby-Programmierer wurde aus Half-Life ein Dauerbrenner. 

Kostenlose Mehrspieler-Erweiterungen wie Team Fortress Classic, Counter-Strike und Day of 

Defeat besiegelten den Kultstatus. 

WER IST GORDON FREEMAN? 

Ein harmloser, nichts Böses ahnender Wissenschaftler, der an einem geheimen Experiment im 

unterirdischen Forschungstrakt „Black Mesa“ teilnimmt. Dabei kommt es zu einem kleinen Un- 

fall, der eine Art Dimensionsportal öffnet. Monster aus einer fremden Welt fallen über Wissen- 

schaftler und Sicherheitspersonal her. Gordon schnappt sich eine herumliegende Brechstange 

und versucht, sich an die Oberfläche vorzukämpfen ... 

WIE GING DIE GESCHICHTE AUS? 

Nach einem Seitensprung in die 

Alien-Welt Xen samt Obermonster- 

Bekämpfung tauchte ein Regierungs- 

vertreter im frisch gestärkten Anzug 

auf, der Gordon Freeman vor die Wahl 

stellte: Ein nicht näher definiertes 

Job-Angebot annehmen oder einen 

schnellen, grausigen Tod sterben. 

Komisch, auf diese Weise rekrutiert 

PC ACTION auch immer seine Redak- 

teure ... 

Die legendäre 

Schluss-Sequenz 

von Half-Life. Nein, 

der „G-Man” will 

uns keine Lebens- 

versicherung ver- 

kaufen. 

20. 

| 46 |s/2003 ESAcTon) 

Charaktere sprechen sämt- 

liche Dialoge automatisch 

lippensynchron (auch in 

übersetzten Versionen). 

. Die beliebtesten Monster 

aus dem Vorgänger tau- 

chen in neuen Varianten 

auf. So gibt es jeweils drei 

Variationen der Headcrabs 

und Zombies, die sich 

durch unterschiedliche Ge- 

schwindigkeit und Stärke 

auszeichnen. 

. Zu den brandneuen Aliens 

gehören Antlions (schnelle, 

buddelnde, beißende Vie- 

cher mit einem tödlichen 

Schnabel, die von größeren 

„Bossen“ kommandiert wer- 

den) und Striders (gut 20 

Meter hohe Riesen auf dün- 

nen Stelzenbeinen, die Ener- 

giestrahlen verschießen). 

. Combine Soldiers sind die 

geheimnisvolle Ordnungs- 

macht von City 17 und se- 

hen wie Mutanten oder 

genmanipulierte Menschen 

aus. Sie gehen unsanft mit 

Zivilisten um, sind mit be- 

stimmten Aliens verfeindet 

und schießen auch auf Gor- 

don Freeman. Combine Sol- 

diers arbeiten in Teams, 

rufen im Gleiter einschwe- 

bende Verstärkung. Es gibt 

Rugen-Blick mal 
Noch nie hat es in einem Computerspiel so sehr gemenschelt. 

Wie hat Valve die Spielfiguren derart realistisch hingekriegt? 

Abschiedsbrief des Monats: „Sorry, Aida. Die Grafiker haben sich zwar mit deinen 

Rundungen alle Mühe gegeben, aber wenn du mich in Unreal Zanstarrst, will’s ein- 

fach nicht richtig knistern. Bei Alyx genügt dagegen ein scheuer Blick aus ihren be- 
seelten Augen und (seufz!) es ist um mich geschehen ..." Busenschönheiten hat uns 
die Spielebranche schon reichlich geschenkt, doch all die Aidas und Laras der Poly- 

eine superschwer bewaff- 

nete Variante in einer Art 

Mech-Rüstung. 

SPIELWELT 
24. 

25. 

Vom Kullern eines umge- 

kippten Fasses bis zum Zer- 

splittern einer beschosse- 

nen Holztür soll die Physik 

das Sahnehäubchen des 

neuen Szenarios werden. 

Umwelt und Spielfigur be- 

einflussen sich gegenseitig. 

Sie können zum Beispiel ein 

Brett zum Wippen bringen, 

indem Sie draufsteigen. 

Es gibt mehr Außenlevels 

als in Half-Life. 

. Wenn Sie in der Hocke eine 

Granate verwenden, wird 

diese nicht geworfen, son- 

dern realistisch gerollt. 

. Jedes Objekt ist mit detail- 

lierten Eigenschaften wie 

Masse, Gewicht und Ge- 

räuschentwicklung verse- 

hen, damit alle Komponen- 

ten der Spielwelt realistisch 

aufeinander reagieren. 

. In einigen Abschnitten 

übernehmen Sie die Steue- 

rung eines Fahrzeugs, eine 

Sequenz ist gar am Meeres- 

boden angesiedelt. Mit der 

Engine wären auch Flugob- 

jekte möglich, doch in Half- 

Life 2 geht Gordon Freeman 

nicht in die Luft. 

TECHNIK 
. Die Spiel-Engine V-Source 

ist seit Herbst 2002 fertig. 

Sie wurde entwickelt, weil 

bestehende Technologien 

nicht in der Lage wären, die 

Ansprüche des Entwick- 

lungsteams zu erfüllen. Das 

gilt vor allem für das Zu- 

30. 

31. 

32. 

sammenspiel von künst- 

licher Intelligenz und Physik. 

Eine enorm ausdrucksstar- 

ke Mimik mit fließenden 

Animationsübergängen 

sorgt für verblüffend realis- 

tische Spielfiguren. Glanz- 

stück (im wahrsten Sinne 

des Wortes) sind die Au- 

gen. Den beseelten Blick 

erzeugen spezielle Pupil- 

len-Shader durch einen 

dezenten Schimmereffekt. 

Die Engine ist modular pro- 

grammiert und läuft (mit 

grafischen Abstrichen) be- 

reits auf einem 700-MHz- 

System mit 128 MByte 

RAM und einer DirectX7- 

kompatiblen Grafikkarte. 

Auf der anderen Seite sol- 

len auch neueste Modelle 

ausgereizt werden. Derzeit 

arbeiten die Programmierer 

an DirectX9-Features. 

Die so genannte „kontex- 

tuelle künstliche Intelli- 

genz“ sorgt dafür, dass sich 

Spielfiguren im Rahmen der 

Umgebung realistisch ver- 

halten und physikalische 

Gegebenheiten ausnutzen. 

Freund und Feind klettern 

an Leitern, öffnen Türen, 

springen über Abgründe, 

erkennen den gefährlichs- 

ten Gegner und so weiter. 

. Die Charakter-Modelle ha- 

ben neben einer Skelett- 

auch eine Muskulatur- 

Simulation für absolut rea- 

listische Bewegungen. 

. Die Lizenz für die Engine 

wird an andere Spielema- 

cher verkauft. Zum Beispiel 

verwendet Troikas neues 

Action-Rollenspiel Vampire 

2 die Valve-Technologie. 



gonwelt sind auf den ersten Blick offensichtliche Kunstgeschöpfe mit dem Blick einer 
Kuh, wenn's donnert. Doch die Charaktere in Half-Life Z(und das gilt nicht nur für Zu- 

ckerpuppe Alyx, selbst Wachmann Barney hat schöne Augen ...) wirken fast schon ge- 
spenstisch echt. 

Polygon-Inflation allein genügt nicht, um diese Magie hinzukriegen. Basierend auf den 
Untersuchungen des Psychologie-Professors Paul Ekman (www.paulekman.com) ent- 

Das Spiel erscheint nicht Der Erfolg von Half-Life er- 

wickelte Valve zwei Dutzend Gesichtsausdrucks-Grundtypen. Fließende Animationen 

sorgen für einen lebensechten Übergang zwischen den Gebärden. Vom „beleidigte 

Schnute“-Ziehen bis zum belustigten Skeptikerblick haben die Half-Life 2-Charaktere 

ein größeres mimisches Spektrum als mancher Actionfilm. Außerdem wurde fleißig 

Anatomie studiert: Augäpfel sind nicht rund, sondern leicht gequetscht oval. Der 

Mensch blickt nicht starr geradeaus, vielmehr hat er ein leicht schräges Blickfeld. 

Alles Details, die die Grafiker bei den Spielfigur-Modellen minutiös berücksichtigt 
haben. Ein spezieller Shader für den Glanz der Augen rundet die Illusion ab. 

dann lange Zeit vertrösten motivieren, hielt Valve- 
nur als traditionell umver- 

packte CD-Version im Ein- 

zelhandel. Mit dem File- 

Klienten Steam lässt sich 

Half-Life 2 auch online er- 

werben. Voraussetzung ist 

eine  Breitband-Internet- 

Connection wie DSL. 

Direkt nach der Fertigstel- 

lung von Half-Life begann 

das Kernteam mit den Ar- 

beiten am Nachfolger. 

möglichte es Valve, Half- 

Life 2 aus eigener Tasche zu 

finanzieren, ohne jeglichen 

Druck von etwaigen quen- 

gelnden Vertriebsfirmen. 

Dadurch konnten sich die 

Macher alle Zeit der Welt 

lassen und hatten völlige 

künstlerische Freiheit 

Half-Life 2 wurde unter 

strengster Geheimhaltung 

entwickelt, weil Valve die 

Fans nicht erst mit Ankün- 

digungen heiß machen und 

wollte. Firmenboss Gabe 

Newell bereute, dass Team 

Fortress 2 seinerzeit viel zu 

früh der Öffentlichkeit vor- 

gestellt wurde. 

Der Mehrspieler-Shooter 

Team Fortress 2 ist immer 

noch in Entwicklung, wenn 

auch komplett umge- 

krempelt. Er basiert auf 

der V-Source-Engine von 

Half-Life 2. 

Um nach dem Riesenerfolg 

von Half-Life das Team zu 

Boss Gabe Newell eine 

ebenso unbescheidene wie 

inspirierende Ansprache: 

„Es gibt keinerlei Budget- 

Beschränkungen, es gibt 

niemanden in der Spiele- 

Industrie, den wir nicht an- 

stellen und bezahlen könn- 

ten. Alles, was ihr zu tun 

habt, ist das beste PC- 

Spiel aller Zeiten zu ma- 

chen. Das ist die einzige 

Auflage.“ 

HEINRICH LENHARDT 

»Straßenbeleuchtung ist 

auch nicht mehr das, was 

sie mal war.« 

GENRE: Ego-Shooter 
ENTWICKLER: Valve/Sierra 
FERTIGZU: 80% 
ERSCHEINT: Oktober 2003 
VERGLEICHBAR: Half-Life 
INTERNET: www. half-life2.com 

Mann, Gordon, was haben wir dich 
vermisst! In einer Zeit, in der Ego- 
Shooter oft wie marginal aufge- 

hübschte Wiederholungen ausge- 

laugter Konzepte wirken, elektrisiert 

die Aussicht auf Half-Life 2. Vorfreu- 
diges Stöhnen hallt nicht „nur“ we- 
gen der Grafik-Schönheit durch die 

Weiten des PC-ACTION-Verlieses. 
Spielwelt-Physik und künstliche In- 

telligenz sind die heimlichen Stars. 

Dazu addiere man die Design- und 

Story-Expertise von Valve und das 

Endresultat könnte das gesamte Gen- 

re erschüttern ... und das schon in 
ein paar Monaten. Doom 3ist auf mei- 

nem Wunschzettel jedenfalls einen 

Platsch nach unten gerutscht. 
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»Verlaufen: Olympionikex 

Heine Angst, draußen 
bleibt es weiter sonnig. 
Nur an Ihrem PC sorgt 
Meisterdieb Garrett in 

bald für Beulen. 

ine Tür knarrt. Hat Sie 

der Wächter gehört? Sie 

drücken sich in eine 

dunkle Ecke und zücken Ihr 

Schwert. Sie hören Schritte 

näher kommen. Verdammt 

Sie drücken sich tiefer in die 

Schatten. Die bewaffnete 

Wache geht vorbei und Sie 

schleichen sich den steiner- 

nen Rundgang entlang. Es 

sind eindeutig zu viele Wider- 

sacher im Haus. Zeit für Plan 

B. Mit einem wuchtigen Stoß 

poltert ein Stuhl vor Ihnen 

zu Boden. Stimmengewirr. Sie 

spannen Ihren Bogen. Als 

drei Wächter um die Ecke 

biegen, empfangen Sie Ihre 

Gäste mit einem Gaspfeil 

Meisterdieb Garrett wünscht 

sanfte Träume! 

Mit Thief 3 kehrt der Veteran 

des Schleich-Adventures zu- 

rück. Dabei galt eine Fort- 

setzung des Mittelalter-Aben- 

teuers lange als unsicher 

Denn früher gab es mal ein 

Unternehmen in Boston, das 

hieß Looking Glass und ver- 

öffentlichte Hits wie System 

Shock 2 oder die Dark Project- 

Serie (Titel im Ausland 

Thief). Doch das alles half 

nichts; Kurz nachdem Dark 

Project 2: The Metal Age er- 

schien, kreiste der Pleitegeier 

über Looking Glass. Das war 

vor gut drei Jahren. Ein trau- 

riges Kapitel in der Geschich- 

te der Spiele-Industrie. Be- 

sonders für die Fans von Dark 

Project, war doch die Serie als 

Trilogie angelegt. Der Retter 

in schwerer Stunde hieß War- 

ren Spector mit seiner Firma 

Ion Storm. Der nahm sich 

zahlreicher Mitglieder des al- 

ten Thief-Teams an und er- 

warb die Lizenz des Aben- 

teuerspiels. Bei der E3 2002 

gab es hinter verschlossenen 

Türen und unter größter Ge- 

heimhaltung bereits einen 

ersten, spielbaren Abschnitt 

von Thief 3 zu sehen: Garrett 

knackte wieder Türschlösser 

und knüppelte Wachen um 



Mann, bist du billig] 

Jetzt endlich rückte Ion Storm 

Bilder und Details zum Spiel 

heraus. Erfreulich: Thief 3 

schließt die mit Teil 1 begonne- 

ne Rahmenhandlung ab. „Wir 

wollen die Story möglichst ein- 

steigerfreundlich und weniger 

verworren gestalten als Teil 

2“, verrät Randy Smith, der 

schon an den Vorgängern ar- 

beitete und jetzt Projektleiter 

von Thief 3 ist. Im Mittelpunkt 

stehen diesmal die so genann- 

ten Hüter. Dark Project-Vetera- 

nen erinnern sich bestimmt an 

diese grauen Eminenzen, die 

im Hintergrund die Fäden zo- 

gen. Es stellt sich heraus, dass 

Sie in den Prophezeiungen der 

Hüter eine gewichtige Rolle 

spielen. Nur wenn Sie eine be- 

stimmte Sache stibitzen, lässt 

sich das dunkle Zeitalter noch 

abwenden. 

WER SCHIESST, VERLIERT! 

Neben einer neuen Benutzer- 

oberfläche spendiert Ion Storm 

dem Spieler Werkzeuge wie 

Dietriche, Pfeile, Kletterhand- 

schuhe oder Blitzbomben. Das 

Ziel ist es aber nicht, mög- 

lichst viele Gegner um die 

Ecke zu bringen. Im Gegenteil: 

Je lautloser Sie vorgehen, ein 

umso besserer Dieb sind Sie. 

() GREEDER 

Wer die Wartezeit bis 
2004 nicht aushält, greift 
zu den Vorgängern Dark 

Project: Der Meisterdieb 
und Dark Project 2: The 

Metal Age. Die kosten 
nämlich als Budget- 
Titel nicht mal mehr 
zehn Euro pro Stück. 

Auf dem höchsten Schwierig- 

keitsgrad dürfen Sie sogar gar 

keinen der Feinde töten. Eine 

knifflige Aufgabe, bei der Sie 

wohl nicht nur eine spannende 

Story, sondern auch die dank 

Unreal Warfare-Engine aus- 

gezeichnete Grafik bei der 

Stange hält. JOACHIM HESSE 

GENRE: Action-Adventure 
ENTWICKLER: lon Storm/Eidos 
FERTIGZU: 50% 
ERSCHEINT: 1. Quartal 2004 
VERGLEICHBAR: Hitman 2, Splinter Cell 
INTERNET: _ www.thief3.com 

JOACHIM 
HESSE 

Ich freue mich, dass Ion Storm die 
Thief-Reihe fortsetzt. Das Spiel er- 

innert mich stellenweise stark an Deus 
£&x 2.Die künstliche Intelligenz und 

endlich auch die Grafik scheinen sich 
auf einem ähnlich hohen Niveau zu be- 

wegen. Ich bin überzeugt, dass das 

Spiel bei lon Storm in besten Händen 

ist, Da in Thief 3taktische Raffinessen 

und Geschick zählen, übe ich derweil 

schon mal in der Redaktion. Vermisst 
zufällig jemand sein Portemonnaie? 
————.._ 

MICH ! 
HAST DU ‘NEN SCHATTEN? 
Action | 

Doom 3kommt 

erst 2010! Haha, 
verarscht! id 

Software setzt al- 
les daran, seinen 
heiß erwarteten 
Monster-Shooter 

noch dieses Jahr 
fertig zu stellen. 
Allerdings wird 

es auf der E3 kei- 
ne spielbare Ver- 

sion zu sehen geben. Lediglich einen Trailer. Um Ihnen die Wartezeit ein we- 
nig zu versüßen, haben uns die Texaner ein paar neue Infos zugeschanzt. Und 
zwar zu den Schatten. Die spielen im Mehrspieler-Part eine ähnlich wichtige 
Rolle wie im Offline-Erlebnis. So können Sie zum Beispiel Feinde durch de- 
ren Schattenwurf aufspüren. Vorausgesetzt, die Lampen wurden nicht aus- 
geschossen ... (BB) 
Info: www.idsoftware.com 

>Nichts für schwäthe Nerven 

PC-ACTION-Redaktion bei Nacht« 

DREH EIN GROSSES DING! 
Strategie | Peter 
Molyneux hat schon coo- 
le Ideen. Im Aufbaustra- 
tegiespiel The Movies 

sind Sie Produzent, Re- 
gisseur und Studiobe- 
treiber in einer Person. 

Ihr Ziel: Scheffeln Sie 
j mit selbst gedrehten 

»>Typisch: Während die anderen schuften, ruht  Kurzfilmen Geld ohne 
sich John Wayne im Sauerstoffzelt aus.« Ende. Klingeln die Kino- 

kassen, leisten Sie sich 
bessere Sets und Schauspieler. Übrigens: Jeder Streifen, den Sie produzie- 
ren, erhält eine eigene Internetseite. Kommt er bei der Community gut an, 
gibt's noch mal fette Kohle extra. Voraussichtlich Anfang 2004 soll The Mo- 
vies erscheinen. Die Vertriebsrechte hat sich Activision gesichert. (s») 
Info: www.themoviesgame.com 

DA FLIEGST 
DU DRAUF! 
Simulation |Der Klassi- 
ker Secret Weapons of the 

Luftwaffe aus dem Jahre 1991 
bekommt einen Nachfolger. 
Er heißt Secret Weapons over 

Normandy und soll noch die- 
sen Winter fertig werden. Im 

Gegensatz zu den meisten anderen Genrevertretern soll Lawrence Hollands 

(X-Wing) neuestes Werk eine spannend erzählte Hintergrundgeschichte be- 
sitzen. In 30 Missionen erleben Sie die berühmtesten Schlachten des Zwei- 

ten Weltkriegs hautnah mit. Ihr Arbeitsplatz: das Cockpit eines von über 20 
historischen Flugzeugen. Beispielsweise der P-38 Lightning, P-51 Mustang, 
Me-163 Komet oder der B-17 Flying Fortress. (an) 
Info: www.lucasarts.com/products/normandy 

>»Von hinten kommt's oft unverhofft.« 

KRIEG NACHSCHUB! 
Action | Gute Nachrichten für alle Flashpoint-Begeisterten. Der hervor- 

ragende Taktik-Shooter bekommt im Herbst 2004 einen Nachfolger. Entwi- 

ckelt wird Operation Flashpoint Zwieder vom tschechischen Entwickler- 
studio Bohemia Interactive. Projektleiter Marek Spanel zeigte sich in einem 

Interview zuversichtlich, mit Teil 2 erneut einen Meilenstein der PC-Ge- 
schichte abliefern zu können. (sB) 
Info: www.flashpoint2.com 
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e »Überall: 
>»Rom setzt beim Kampf gegen 

die Gallier unfaire Mittel ein.« 

Diedisches Vergnügen 
Dier für ein Hallelujal Im Action-Aduenture 
ein Psychopath den ultimativen Raub begehen. Das gibt ein Chaos. 

as machen eigentlich 

die Planet Moon Stu- 

dios? Nach dem gelun- 

genen Giants: Citizen Kabuto 

war es verdammt ruhig um 

die Softwareschmiede im ka- 

lifornischen Sausalito gewor- 

den. Kein Sterbenswörtchen 

über ein neues Projekt drang 
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aus den Entwicklungsge- 

mäuern. Jetzt ließ die ameri- 

kanische Vertriebsfirma Lu- 

cas Arts die Bombe platzen 

Die vergangenen Jahre in- 

vestierte Planet Moon in Ar 

med & Dangerous. Ein wit- 

ziges Action-Adventure mit 

abgefahrenen Charakteren. 

>Tumulte beim Aufstiegskampf: Die Fans vo 

Greuther Fürth stürmen das Spielft 

wollen ein Dieb, ein Roboter, ein Bergarbeiter und 

Schon im Winter soll es für 

PC und Xbox im Laden ste- 

hen. Liz Allen, Marketingdi- 

rektor bei Lucas Arts, sieht 

in Armed & Dangerous übri- 

gens eine moderne Interpre- 

tation der alten Lucas-Arts- 

Klassiker, etwa Grim Fandan- 

go oder Monkey Island. Na, 

wenn das nicht vielverspre- 

chend klingt 

Obwohl Armed & Dangerous in 

der fiktiven Welt Milola spielt, 

soll die Story auf einer wahren 

Begebenheit beruhen. Welche 

das sein könnte, wollte Planet 



Moon noch nicht verraten. Die 

Hauptcharaktere zumindest er- 

wecken den Anschein, dass 

die Entwickler Robin Hood 

meinen könnten. Aber urteilen 

Sie selbst. Ihr virtuelles Alter 

Ego heißt Roman. Die kriminel- 

le Energie, die von ihm aus- 

geht, ist enorm. Alles, was er 

im Kopf hat, sind Raubüber- 

fälle. Irgendwie lernt er drei 

weitere verkrachte Existenzen 

kennen und gründet die Gang 

Lionhearts. Jonesy, ein schotti- 

scher Bergarbeiter, kennt sich 

super mit Sprengstoffen aus. 

Kein Tresor ist vor seinen La- 

dungen sicher. Für die nötige 

Feuerunterstützung sorgt der 

Kampfroboter Q1-11. Und dann 

hätten wir da noch den Psy- 

chopathen Rexus. Seit einem 

tragischen Unfall ist er nicht 

nur hochintelligent, sondern 

kann obendrein Dinge vorher- 

sehen. 

Gemeinsam wollen die vier 

den ultimativen Raub durch- 

ziehen. Aber wie so oft kommt 

alles anders als geplant. Die 

Lionhearts stecken plötzlich 

mitten in einer Revolte gegen 

den megafiesen König Milolas. 

Und das Beste daran: Das Ob- 

jekt der Begierde ist ein sa- 

genumwobenes Buch, dessen 

Besitzer den Tyrannen stürzen 

kann. Sie können sich vorstel- 

len, dass der Despot alles da- 

ransetzt, die Lionhearts aufzu- 

halten. So bekommen Sie es in 

Armed & Dangerous mit Un- 

mengen an Höllenkreaturen 

und anderen finsteren Gestal- 

>»Dieser Typ hat den Ausdruck „Löcher in die n 

Luft stieren” etwas zu wörtlich genommen.« 
36 

A 
erwarten Sie düstere Wälder, 

ten zu tun. Zum Glück steht 

Ihnen während der 21 Mis- 

sionen ein riesiges Arsenal 

mächtiger Knarren zur Verfü- 

gung. Zum Beispiel ein Scharf- 

schützengewehr, das mehrere 

Feinde mit einem Schuss aus- 

schaltet, ein vierläufiger Rake- 

tenwerfer oder wahnwitzige 

Bomben, Diese drehen kurz- 

zeitig die Gesetze der Schwer- 

kraft um, so dass die Gegner 

erst in die Luft fliegen, um an- 

schließend wieder auf die Er- 

de zu krachen, Das freut den 

Orthopäden. BENJAMIN BEZOLD 

GENRE: Action-Adventure 
ENTWICKLER: Planet Moon 
FERTIGZU: 60% 
ERSCHEINT: Winter 2003 
VERGLEICHBAR: Giants 
INTERNET: wvw.lucasarts.com 

ce 

Lucas Arts’ Messeauftritt im vergan- 

genen Jahr fand ich persönlich et- 

was enttäuschend. Es gab fast aus- 

schließlich Star Wars-Titel zu begut- 
achten. Ganz anders diesmal: Neben 
Secret Weapons over Normandy und 

Vollgas 2fasziniert mich besonders 

‚Armed & Dangerous. Planet Moons 
neuer Titel verspricht nicht nur sehr 

actionreich, sondern obendrein über- 
aus spaßig zu werden. Allein die kras- 

sen Waffen sind schon ein echter 

Brüller. Ich bin gespannt, wie Armed 
& Dangerous in Bewegung aussieht. 

Die Screenshots machen zumindest 
schon einen recht leckeren Eindruck. 

Berge und Küstenregionen.. 

>»Je länger die 

Lanze, desto 

kürzer die 

Romanze.« 

MACHT-VERSESSEN 
Action | Star Wars-Fans steht ein heißer Herbst 
bevor. Raven Software schickt in wenigen Monaten den 

dritten Jedi Knight-Titel ins Rennen um die Genrekro- 
ne. Ein Wiedersehen mit Kyle Katarn gibt es auch. Er 

und Luke Skywalker trainieren Ihren Charakter in der 
Jedi-Akademie auf Yavin 4. Da Sie während des gesam- 
ten Spielverlaufs eine Entscheidung nach der nächsten 

treffen müssen, etwa ob Sie für die dunkle oder die 
helle Seite der Macht kämpfen wollen, hat sich Raven 
für eine nichtlineare Kampagne entschieden. (pe) 
Info: www.lucasarts.com 

ristian s.wirdfürseine 
echten Artikel verprügelt, «o\ 

Simulation | Die Simsbekommt einen Nach- 
folger. Entwickler Maxis will bei Die Sims Zsehr gro- 

Ben Wert auf Realismus legen. So kontrollieren Sie 

Ihre Schützlinge erstmals über einen kompletten Le- 
benszeitraum hinweg. Außerdem wird DNA-Material 
vererbt. Aber nicht nur inhaltlich hat sich gegenüber 

dem Vorgänger einiges getan. In puncto Grafik bei- 
spielsweise geht Maxis mit Die Sims Zeinen völlig 
neuen Weg. Hier kommt endlich eine 3D-Engine zum 

Einsatz. Erscheinungstermin: Frühjahr 2004. (s») 

Info: www.diesims.de 

MACH ET, OTZE! 
Sport | Die Jungs von EA Sports bekommen 

Nachhilfeunterricht. Und zwar von DFB-Coach Erich 
Rutemöller. Er soll den Kanadiern wichtige Tipps im 
Bereich Spieltaktik und Aufstellung für FIFA 2004 ge- 
ben. Ob das Extratraining was gebracht hat, wissen 
wir im Herbst. Dann soll FIFA 2004 erscheinen. (es) 
Info: www.easports.com 

Ar DENK AN 
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NM Strategie | Die Macher 
R von Desperados sind wieder 
e2 im Geschäft. Spellbound arbei- 

tet derzeit an der Fertigstel- 
ä lung des Taktik-Spiels Chicago 

ee 1930. Ob Sie Leber einen Poli- 
ne zeitrupp befehligen oder als 

- Mafioso die Straßen unsicher 
machen, bleibt Ihnen überlassen. Wird Ihnen die Bal- 
lerei mal zu heiß, aktivieren Sie den Zeitlupenmodus. 
So können Sie Ihr Team in aller Ruhe managen. Ter- 
min: Oktober 2003. (g2) 
Info: www.wanadoo-edition.com 



>>Männer mit Mündungs- 

feuern machen uns 

irgendwie scharf. Be- 

sonders, wenn sie uns 

die Sterne vom Himmel 
holen wollen.« 

rfolg macht sexy. Fragen 

E Sie nur mal die Entwick- 

ler, die an Medal of Honor. 

Allied Assault mitgearbeitet 

haben. Der historisch gepols- 

terte Zweite-Weltkriegs-Shoo- 

ter war 2002 das meistverkauf- 

te PC-Actionspiel in den USA 

Dass der Nachfolger Pacific 

Assault nicht vor 2004 er- 

scheint, liegt nicht zuletzt da- 

ran, dass EA einige Arbeits- 

plätze neu besetzen musste. 

Schlappe 22 Medaillen-Macher 

sprangen ab, gründeten ihre 

\ 

eigene Firma namens Infinity 

Ward und hüpften gleich mit 

Activision ins Feldbett. Der 

Leibesfrucht dieser neuen Ge- 

schäftsbeziehung namens Call 

of Duty sieht man jetzt schon 

an, dass hier altgediente Shoo- 

ter-Spezialisten am Werk sind. 

Einen Orden für besondere 

„Warum ist da nicht früher 

schon jemand drauf gekom- 

men?"-Verdienste dürfen sich 

Spektakuläre Team-Schlachten mit drei 
Hampagnen: Ein Entwicklungsteam- 

Trupp setzte sich von Medal of Honor ab, 
um den brandneuen Welthrieg- 

die Entwickler wegen ihres 

Kampagnen-Konzepts an die 

Brust klemmen. Im Strategie- 

genre Standard, aber für Ac- 

tion ungewöhnlich: Call of Du- 

ty lässt Sie der Reihe nach auf 

verschiedenen Seiten antre- 

ten. Erst Amerikaner, dann 

Engländer und :hließlich 

Russen - eben eine ıte alli- 

ierte Anstrengung statt USA- 

Monopol. Das sorgt zum einen 

für Abwechslung bei den Waf- 

fen (rund 30 Stück inklusive 

erbeuteter deutscher Knar- 

zu Risiken und Nebenwirkungen... 
Die Bundesgesundheitsministerin warnt: Call of Duty kann Ihr Seh- und Hörvermögen beeinträchtigen. 

| 52 |s,2003 BsActon 

‚Auch wenn sie nicht unmittelbar zum Tode führen, beeinträchtigen in 

der Nähe detonierende Mörser-Geschosse im wirklichen Leben das 
allgemeine Wohlbefinden. Die Programmierer bauen deshalb ins 

Spiel einen „Shell shocked“-Effekt ein, der Ihren Soldaten einige 
Sekunden lang beeinträchtigt: In den Ohren röhrt der Explosions- 
Nachhall, die Umwelt wird mit einem Schleiereffekt wahrgenommen 

und die Benommenheit äußert sich in langsameren Bewegungen. 

Klingt fast wie die Nachwirkungen von Fränkels legendärer Wodka- 

Bowle, allerdings wird dabei (noch) nicht scharf geschossen. 

2wei-Shooter CALL OF DUTY 
2u programmieren. Braul 

ren). Zum anderen wächst da- 

durch die Auswahl bei den 

historischen Schauplätzen 

Auf rı scher Seite verteidi 

gen Sie zum Beispiel Stalin- 

grad gegen die Invasion der 

deutschen Wehrmacht oder 

liefern sich in Polen Gefech- 

besetzte Rüs- 

tungsfabrik. Außerdem gibt's 

unterschiedliche spielerische 

Schwerpunkte: Die Stärke der 

Amerikaner ist ihre Feuerkraft, 

te um eine 

bei den Engländern dominie- 

ren schleichige Infiltrierungs- 

Missionen und in der Roten 

Armee gilt das Prinzip „Die 

Menschenmasse macht's“ 

Alle Wege führen nach Berlin: 

In der vierten Abschlusskam- 

pagne ballern Sie an allen drei 

Alliierten-Fronten, um mit- 

einander verknüpfte Missions- 

ziele zu erreichen. Rund zwei 

Dutzend Einsätze sollen für 

langen Spielspaß in der Ein- 

zelspieler-Story sorgen. 

„Epische Schlachten mit über 

100 Soldaten in größeren Um- 

gebungen“ verspricht Vince 



Zampella, seines Zeichens kre- 

ativer Obermufti von Infini- 

ty Ward. Dafür ist optimierte 

Technik gefragt, auf der Basis 

der RtCW-Version von id Soft- 

wares Q3-Engine werden flei- 

ßig Renderer umgeschrieben 

und KlI-Routinen durchlüftet 

Bei Call of Duty gibt's nicht nur 

viel Feind und viel Ehr', son- 

dern auch reichlich computer- 

gesteuerte Team-Kameraden. 

In zahlreichen Einsätzen sind 

Sie mit bis zu einem Dutzend 

Verbündeter unterwegs. Jeder 

Soldat hat einen Namen, An- 

zeigen informieren über Ge- 

sundheitszustand oder das 

Ableben eines Mitstreiters. Die 

Kollegen gehen selbstständig 

in Deckung, besetzen MG- 

Nester, klettern durch Fenster 

und achten auf Feuerschutz 

Daraus ergibt sich eine span- 

nungsgeladene Atmosphäre, 

bei der man unweigerlich die 

Nazischweine verflucht, wenn 

es einen virtuellen Neben- 

mann erwischt. Also wollen 

Sie die Mission nicht nur ir- 

gendwie gewinnen, sondern 

so sorgfältig spielen, dass 

möglichst viele Kameraden 

überleben. Die werden näm- 

lich in den nächsten Einsatz 

übernommen und in späte- 

ren Levels sind Sie für jede 

Verstärkung dankbar. 

Lead Designer Zied Rieke 

spielte für uns eine ganze Rei- 

he verschiedener Missionen 

an. Als englischer Agent in 

Verkleidung schmuggeln Sie 

sich etwa in einen deutschen 

Militärstützpunkt, um gehei- 

me Dokumente zu klauen. Da- 

mit's nicht zu langweilig wird, 

fliegt die Deckung in der zwei- 

ten Hälfte des Einsatzes auf, 

unter viel „Ratata“ findet die 

Flucht aus der Kraut-Hoch- 

burg statt. In einer anderen 

britischen Mission müssen 

die Flugabwehr-Geschütze an 

einem Damm ausgeschaltet 

werden. Auch hier ist unbe- 

merktes Agieren vorteilhaft 

Weniger subtil geht es bei den 

russischen Missionen zur Sa- 

che. Die Schlacht um Stalin- 

grad beginnt an Bord eines 

Truppentransporters, wo Sie 

eng zusammengepfercht mit 

anderen Rekruten zur Front 

verladen werden. Geskriptete 

Ereignisse wie Luftangriffe 

machen die packende Atmo- 

sphäre zum Schneiden dicht — 

stilistische Ähnlichkeiten zur 

D-Day-Landung in Medal of 

Honor sind schwerlich zu 

übersehen. 

Außerdem werden Fahrse- 

quenzen in Call of Duty ein- 

gebaut, bei denen Sie als 

scharf schießender Passagier 

feindlichen Verkehrsteilneh- 

mern Manieren beibringen. 

Selber steuern darf man 

zwischendurch mal einen 

Panzer, aber spielerisch steht 

eindeutig die Action zu Fuß 

im Mittelpunkt. Die Entwick- 

ler betonen, dass es neben 

der Einzelspieler-Kampagne 

auch fetten Mehrspieler-Sup- 

port geben wird. Nur zu Ein- 

zelheiten schweigt man sich 

noch breit grinsend aus. Die 

diversen Nationen legen team- 

orientierte Spielmodi außer- 

ordentlich nahe. Außerdem 

entwickele man äußerst Mod- 

freundlich. Rechtzeitig zur 

Herbstmanöver-Saison sollen 

wir uns vom Endresultat über- 

zeugen können. Für Activision 

geht das Kriegspielen damit 

erst richtig los: Call of Duty soll 

der Auftakt zu einer ganzen 

‚Action-Serie sein, die sich ver- 

schiedenen historischen Kon- 

flikten des 20. Jahrhunderts 

widmet. HEINRICH LENHARDT 

GENRE: Ego-Shooter 
ENTWICKLER: Infinity Ward/Activision 
FERTIG ZU: 710% 
ERSCHEINT: 4. Quartal 2003 
VERGLEICHBAR: Medal 0. Honor: Allied Assault 
INTERNET: wwv..callofduty.com 

Das Warten auf den nächsten Medal 
of Honor-Titel dauert noch bis 2004; 

außerdem ist das neue Pazifik-Szena- 

rio für Euro-Spieler weniger aufre- 

gend als die europäische Front. Das 

sind zwei gute Gründe, warum Call of 

Dutyeine spannende Alternative wer- 

den könnte. Ich verrate Ihnen noch 
einen dritten: In einigen Missionen 

geht's dermaßen ab, dass Sie sich 

nach einem schönen, ruhigen Zivi- 

Job sehnen werden. Mündungsfeuer, 

Explosionen, Panzerattacken, Luft- 

angriffe - das Programmierteam be- 

weist seine Adrenalinstoß-Expertise. 

Dank erhöhter Spielfiguren-Zahl und 

heller KI fühlt man sich wirklich als 
Mitglied einer Truppe. Activision hat 

mit Call of Dutyechte Chancen, den 
Shooter-Weltkrieg zu gewinnen. 

Das geht auf keine Kuhhaut: Die deutschen Besatzer haben mitge- 
kriegt, dass wir uns von hinten ans Gebäude ranpirsehen wollen. 

Go West: In der dritten Kampagne 
versuchen Sie als Gefreiter in der 
Roten Armee zu überleben. 

>»..Nur nichtidrängeln, es sind’genug Gewehre für alle 

da"; Geskripteter Auftakt zur Stalingrad-Mission.« 

An der Seite computergesteuerter 

Kameraden stürmen wir ein Haus. 
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>>Wenn mich.noch mal jemand mit 
Trinity aus The Matrix verwechselt, 

werde ich echt wütend ...« 

Spinnefeind: Die böse Seite hat 

niedliche Monster-Einheiten. 

Nebelscheinwerfer einschalten, 

in Staubwolken können versteckte 

Einheiten lauern! 
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Du bist super, Helal 
Diche Wummen alleine bringen's nicht. Der 
Feindesrudel auch übermenschliche Hräfte an die Bache. 

st es ein Superhelden-Spiel? 

Ist es ein Ego-Shooter? Ha- 

ben die Designer zu viel Ma- 

trix geguckt? Das neue Werk 

von Gray Matter (deren letzter 

Schloss-Shooter in Deutsch- 

land indiziert wurde) versetzt 

Sie in die Rolle des geheimnis- 

vollen Nightstalkers. Dieser 

Cyborg-Macker schießt nicht 

nur scharf. Beim Nahkampf be- 

herrscht der Held ein Rippen 

zerschmetterndes Repertoire 

an Handkanten-Hauern und 

tiefer gelegten Tritten. Im 

Spielverlauf kommen außer- 

dem Sonderfähigkeiten wie 

Röntgenblick durch Wände 

oder „Flash Time“ (vorüberge- 

hende Zeitlupe a la Matrix) da- 

zu. Im New Orleans des Jahres 

2013, wo eine Seuche die Be- 

völkerung dahinrafft, decken 

Sie eine fette Konspiration auf. 

-Reche wirft dem Polizeistaat- 

Story ist bei Trinity alles, 

Mehrspieler-Unterstützung 

fällt deshalb voraussichtlich 

flach HEINRICH LENHARDT 

GENRE: Ego-Shooter 
ENTWICKLER: Gray Matter/Activision 
FERTIG ZU: 59% 
ERSCHEINT: 2004 
VERGLEICHBAR: Unreal 2, Deux Ex light 

INTERNET:  www.activision.com 

Das ist nicht mein Ringl 
Mit 
das Gandalf wüsste ... 

er Krieg der Herr der 

Ringe-Spiele findet nicht 

nur zwischen Electronic Arts 

(Film-Lizenz) und Black Label 

(Buch-Lizenz) statt. Letztere 

Firma lässt demnächst Gut 

und Böse in zwei Kampagnen 

strategisch aneinander kra- 

chen. Alle Mann antreten zum 

Basis ausbauen, Rohstoffe 

sammeln und Armeen kom- 

mandieren! Dezent an War- 

craft 3 erinnert das Helden- 

konzept: Handlungsträger wie 

Legolas oder Frodo gewinnen 

Erfahrungslevels und verbes- 

sern dadurch ihre Spezialatta- 

cken. Grafisch haut uns War of 

the Rings noch nicht so recht 

vom Hocker, spielerisch soll 

es sich eher an Einsteiger als 

Genre-Profis wenden. Immer- 

hin lässt die Wahl des Ent- 

wicklerteams (Liquid Enter- 

erobert Der Herr der Ringe gleich ein neues Spielgenre. Wenn 

tainment machte zuletzt Batt- 

le Realms) Hoffnung auf ein 

genießbares Endprodukt auf- 

keimen. HEINRICH LENHARDT 

GENRE: Echtzeitstrategie 
ENTWICKLER: Liquid/Black Label 
FERTIG ZU: 60% 
ERSCHEINT: 1. Quartal 2004 
VERGLEICHBAR: Warcraft 3 
INTERNET: ww.lordoftherings.com 

Am schönsten ist's zu Hause 
Nur echt mit der 3. Dimension: Die epischen Weltraumschlachten von 
sind mit entkrampfter Bedienung gesegnet. 

ie Higarans hätten allen 

Grund, ihren eigenen Ver- 

triebenenverband zu gründen. 

Am Ende von Homeworld er- 

reichte das Sternenvolk sein 

Heimatsystem. Doch kaum ist 

man euphorisch um den Mai- 

baum getanzt, droht neues 

Ungemach. In Homeworld 2 

gehen Sie deshalb wieder 

mit Mutterschiff und wachsen- 

der Flotte auf große Reise 

Auch das Spielprinzip bleibt 

dem Vorgänger treu: taktisch 

hochinteressante Raumflotten- 

Schlachten in einem realisti- 

schen 3D-Weltraum mit echter 

Tiefe. Diesmal wird man das 

Ganze sogar bedienen können, 

beim Anspielen überzeugte 

uns die vereinfachte Steue- 

rung. Die neue Grafik-Engine 

sorgt für zeitgemäße Spezialef- 

feke und im Detail gibt's witzi- 

ge spielerische Ideen. Fassen 

Sie Einheiten in einem „Strike 

Group“-Verband zusammen, 

wechselt die KI der Schiffe je 

nach Zusammensetzung und 

Situation ihre Prioritäten. Ent- 

wickler Relic betont Mod- 

Freundlichkeit und Mehrspie- 

ler-Unterstützung für bis zu 

sechs Spieler. HEINRICH LENHARDT 

GENRE: Echtzeitstrategie 
ENTWICKLER: °Relic/Sierra 
FERTIGZUE: 80% 
ERSCHEINT: 3. Quartal 2003 
VERGLEICHBAR: Homeworld 
INTERNET: www.homeworld2.com 
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Waffen sind doof. 
Doch wenn in BREED 
Außerirdische die Erde 

4 unterjochen, helfen eben 
d nur noch bleihaltige 

Argumente. 

m Jahr 2600 ist die 

terranische Raumfahrt 

dermaßen fit un 

da lbst Kolonie 

Sonne 

nicht in Frieden leben, w 
dem bös 

diesem Fall eine : 

E sse, die mit 3 

; am Hut hat. Die Robo- 

on den Men- 

d 

len, beginnen 

f} samen Krieg. Die E 

. natürlich sofort S 

den Bl 

gehen u 

hervor 

5 Wir wollen gar nicht wissen, wie es 
5 in diesen dicken Rüstungen müffelt. 
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mittlerweile in der Hand der 

Aliens befindet, ahnt zu dem 

Zeitpunkt noch niemand. 

Endlich muss man kein Öko 

mehr sein, um unseren Pla- 

neten zu retten. Tastatur und 

Maus reichen vollkommen aus. 

Ihre Aufgabe ist es, strategisch 

wichtige Ziele anzugreifen, um 

die Schlagkraft der Außerirdi- 

schen zu schwächen. Dabei 

dürfen Sie nicht nur von einer 

großen Zahl an Waffen Ge- 

brauch machen, sondern auch 

die verschiedensten Vehikel 

steuern. Es gilt, zwischen 

Boden- und Luftfahrzeugen zu 

unterscheiden. Insgesamt 15 

Untersätze gibt es. Übrigens 

ist Breed kein reinrassiger Ego- 

Shooter. Einen großen Teil der 

Spielzeit verbringt man in der 

Verfolgerperspektive. Sobald 

Sie sich hinter das Steuer eines 

Fahrzeugs klemmen, wechselt 

die Kamera, um eine größere 

Übersicht zu gewährleisten. 

In unserer Vorschau-Fassung 

waren erst eine Hand voll Mis- 

sionen spielbar. Die Einzel- 

spielerkampagne soll in der 

fertigen Version 18 Levels bie- 

ten. Schon der erste Kampf- 

einsatz bietet mehr Abwechs- 

lung als manch ein Konkur- 

renzprodukt insgesamt vor- 

weisen kann. Dabei befindet 

Mit einem Panzer lassen sich die 
Kasper hervorragend bearbeiten 

man sich im Bauch eines Trup- 

pentransporters, der im Be- 

griff ist, auf einer vom Feind 

kontrollierten Insel zu lan- 

den. Der Spieler darf dabei 

ein Bordgeschütz steuern und 

schon mal aus der Luft ein we- 

nig auf die Kacke hauen. Un- 

ten angekommen, kämpfen 

Sie sich Ego-Shooter-typisch 

durch die Botanik und mä- 

hen die Robo-Gegner gleich 

im Dutzend um. Fahrzeuge 

und stationäre Geschütze der 

Aliens dürfen dabei natürlich 

auch benutzt werden. Per Tas- 

tendruck kann der Spieler zu- 

dem jederzeit zwischen den 

Teamkameraden wechseln 

Der Mehrspielermodus funk- 

»Türkische Großfamilien, die im Stadtpark illegal 

grillen, werden in der Zukunft hart bestraft.« 
J 

en 

HDG 333 

tionierte in der Vorab-Fassung 

noch nicht. Es werden aber bis 

zu 32 Spieler gegeneinander 

antreten können. Wir freuen 

uns vor allem auf teamorien- 

tierte Action. Bezold am Steu- 

er eines Dropships, Hesse 

und Fränkel an den Bordka- 

nonen. Vom Boden aus greift 

Ahmet Iscitürk ein, der einen 

Panzer steuert. Der Rest der 

Redaktion darf - wie immer — 

laufen. Im Juni will man 

Breed auf die Menschheit los- 

lassen. Allerdings könnten 

wir uns durchaus vorstellen, 

dass es da eventuell (genau 

wie bei der Demo) noch eine 

kleine Verschiebung gibt. Ab- 

warten! AHMET ISCITÜRK 

GENRE: Ego-Shooter 
ENTWICKLER: Brat Designs/CDV Software 
FERTIGZU: 90% 
ERSCHEINT: Voraussichtlich Juni 
VERGLEICHBAR: Battlefield 1942, Tribes 2, Unreal 2 
INTERNET: www.breedgame.de 

€ 

Auf Breedin Aktion war ich ja schon 

lange gespannt. Die Fülle an Fort- 

bewegungsmitteln hat mich beein- 

druckt. Dass sich die Dinger auch 

noch intuitiv steuern lassen, gefiel 

mir noch besser. Die tolle Weitsicht 

innerhalb der gigantischen Levels 

verdient ebenfalls ein dickes Lob. 

Dies geht leider ein wenig auf Kosten 

der Details. Vor allem bei näherem 

Hinsehen wirken einige Texturen 

matschig. Hier und da hätten ein paar 

Polygone mehr auch nicht geschadet. 

Bis zur Veröffentlichung lässt sich da 

aber sicher noch was machen. 
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»Cate Archer ist 

zu den Rockern 

übergelaufen.« 

Adventure | Biker Ben ist entsetzt: Irgendje- 
mand hat seinen geliebten Highway zerstört. Eigent- 
lich können das bloß die Hound Dogs gewesen sein, 
die verfeindete Gang von nebenan. Das schreit nach 

Rache! In Vollgas 2schlüpfen Sie in Bens Rolle und 

ziehen den Bösen Gitarren, Flaschen, Stühle und Bil- 
lardqueues über die Rübe. Natürlich ist wie im kulti- 
‚gen Vorgänger auch wieder jede Menge heißer Motor- 
rad-Action angesagt. Termin: Winter 2003. (2) 
Info: Aucasarts.com/products/hellon‘ 

YAGER-LATEIN 
Vermischtes | TH0 hat ein Buch veröffent- 
licht, und zwar zum Weltraum-Shooter Yager(Ter- 
min: Ende Oktober). Darin erzählt Helge Kauntz auf 
240 Seiten die Vorgeschichte des Spiels. Die Sagit- 
tarius-Verschwörung liegt für 8 Euro im Buchhan- 
del. Wer sich vor dem Kauf von den Qualitäten des 
Schriftstücks überzeugen will, findet auf der 
Yager-Homepage eine Leseprobe. (sp) 

Info: www.yager-game.de 

VERONIKA, DER PRINZ 
IST DA! 

>Istanbul;, Kampf um 

den Dönerspieß.« 

‚Action | Nach dem Taktik-Shooter Splinter 
Cellwerkelt Ubi Soft jetzt an Prince of Persia: 
The Sands of Time. Der Hauptcharakter des vier- 
ten Teils der legendären Spielereihe unterschei- 
det sich von seinen Vorgängern sehr. Der neue 

Prinz ist ein starker Held, dessen Äußeres per- 

fekt zu den exotischen Schauplätzen passt. 
Besonders wichtig war Ubi Soft dabei, keinen 
08/15-Helden zu erschaffen. Mit Rat und Tat zur 
Seite steht den Entwicklern übrigens Jordan 
Mechner, Erfinder des Originals. Schon Ende des 
Jahres dürfen Sie als Prinz morgenländische 
Schurken verprügeln. (88) 

Info: www.ubisoft.de 

ALLER GUTEN RINGE 
SIND DREI 
‚Adventure | Fanden Sie es auch ungerecht, 

dass das Spiel zum zweiten Herr der Ringe-Film 
nur für Konsolen kam? Macht nichts, Teil 3 kommt 
definitiv im Herbst für den PC. Dann dürfen Sie als 
Gandalf, Aragorn, Legolas, Gimli, Sam und Frodo 
die Ring-Saga zu einem Ende bringen. (&5) 

Info: http://lordoftherings.eagames.com 



>Neuer Werbeslogan der Bahn: 

In vollen Zügen geniehenl« 
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VORSCHAU + COMMANDOS 3: DESTINATION BERLIN 

»S-Bahn-Surfen: Wir raten a 
dann. doch eher.ab.« 

Abwechslungsreiche Missions-Abläufe, stark 
verbesserte Gegner-H, vereinfachte Menüführung, 
erneuerte Grafik-Engine - in COMMANDOS 3 erwarten 
Sie zahlreiche Jeränderungen. 

eisen wir ein Stück 

weit in die Vergangen- 

heit. Genauer gesagt 

in die Schreckensjahre des 

Zweiten Weltkriegs. Denn in 

diese Zeit führt Sie auch der 

dritte Teil der Commandos-Rei- 

he. Storytechnisch hat sich al- 

so kaum etwas verändert. Wie 

zuvor kriegen wieder die Deut- 

schen was auf die Backen. Die 

drei Kampagnen bringen Sie zu 

historischen Orten wie Omaha 

Beach, Berlin, Stalingrad und 

London. Als Befehlshaber einer 

Kommandoeinheit der Alliier- 

ten lassen Sie sich hinter die 

feindlichen Linien schleusen. 

Ihre Aufgaben: Die Pläne und 

Einrichtungen der Krauts sabo- 

tieren, etwaige Spionageauf- 

träge ausführen, Gebiete ver- 

teidigen und natürlich in Ram- 

bo-Manier alles platt walzen. 

Alles wie gehabt? Nicht ganz. 

Denn laut Studiodirektor und 

Chefdesigner Ignacio Perez 

sind nur etwa 20 Prozent der 

rund 20 Missionen im altbe- 

währten Commandos-Spielstil. 

So müssen Sie in jedem Level 

Ihre Vorgehensweise neu be- 

stimmen. Mal gelangen Sie 

plötzlich in einen Hinterhalt, 

mal ist Schleichen angesagt 

Kurz: Es warten mehr Ab- 

wechslung und Dynamik. 

LEICHTER EINSTIEG, 
BESSERE GRAFIK 

Damit auch Genre-Fremde 

nicht vor dem komplexen 

Echtzeit-Strategical zurück- 

schrecken, haben die Jungs 

und Mädels der spanischen 

Spieleschmiede Pyro Studios 

ein paar Extra-Schichten ein- 

gelegt. Mit einem umfangrei- 

chen Tutorial, einer angemes- 

senen Lernkurve und der ver- 

einfachten Menüführung soll 

Commandos 3: Destination 
Berlin einen leichteren Ein- 

stieg bescheren. Hartgesotte- 

ne Anhänger der Reihe dürfen 

sich über neue Extras freuen, 

wie Artillerie, Motorräder mit 

Seitenwagen und große Ma- 

schinengewehre. Und natür- 

lich über die stark verbesserte 

Gegner-KI und den überarbei- 

teten Mehrspielermodus für 

STRATEGIE 

bis zu acht Zocker, der mehre- 

re Varianten bietet. Unter an- 

derem zwei Deathmatch-Modi 

und eine Art Capture the Flag 

Optisch zeigt sich der Zweite- 

Weltkrieg-Titel von seiner bes- 

ten Seite. Mittels einer erneu- 

erten Grafik-Engine können 

sich nun mehr Gegner auf 

dem Bildschirm platzieren, die 

Explosionen und Partikeleffek- 

te wirken bombastischer, die 

Animationen geschmeidiger 

und die Innenlevels strotzen 

vor Details. Bereits diesen 

Sommer will der Hersteller 

eine Demoversion veröffent- 

lichen. TANJA BUNKE 

GENRE: Echtzeit-Strategie 
ENTWICKLER: Pyro Studios/Eidos 
FERTIG ZU: 70% 
ERSCHEINT: Ende September 
VERGLEICHBAR: Commandos 1 
INTERNET: www.eidos.de 

Kriegsspiele lehne ich eigentlich 

grundsätzlich ab. Immer. Nun ja, bis 

jetzt. Denn was ich von Commandos 3 

bislang sehen durfte, macht Lust auf 

mehr. Der Einstieg ist selbst für Neu- 

linge erträglich, die Grafik beeindru- 
ckend und die Abwechslung bei den 
Missionen unterhaltsam. 
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[ k-Engine ermöglicht 
siges Spielen aus 12 beweglichen 
Rapagpektiven A — 

—yiele Pffektesvie Z: z.B. Glas- me | N 
Metallspiegelungen, Lichteffekte etc. 

Zion N Erhältlich im Fach- und Buchhandel oder unter 

D==P sıLver www.softunity.com 
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Gegen Schuppen empfehlen 

wir eine zweihändige Axt oder 

einen fachmännisch aufge- 

sagten Blitz-Zaubersprui } 

Zn 

PC ACTION verkündet 
bittere Wahrheiten: 
Vom Aussehen eines 

Charakters nie Rück- 

schlüsse auf das 

Realwelt-Äußere des, 
Spielers zieher nl 

Was macht das Zwergenpärchen am Winter- 
Wochenende? Er: „Mein Feuerwaffen-Skill 
prädestiniert mich für distanzierte Attacken.“ 
Sie: „Frosttroll-Gedärme bringen nur im 
Nahkampf richtig Wärme.“ 

\ ei Blizzard ho- 

E cken die ehrwür- 

[s digen Firmen- 

gründer nicht etwa auf Früh- 

stücksdirektoren-Posten, wo sie 

lediglich Verträge unterschrei- 

ben und während Vorstands- 

Meetings abdösen. Allen Ad- 

ham, einer der drei Väter der 

Qualitätsspiele-Produktionsan- 

stalt, macht sich immer noch 

lustvoll die Finger im Design-Ta- 

Allen Adham sprach, 

wir lernten für's Leben. 
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gesgeschäft schmutzig. Derzeit 

leitet er das Team von World of 

WarCraft (kurz: ‚WoW“), das 

mit den Strategietiteln der Serie 

nur das Szenario gemeinsam 

hat. WoW ist eine dauerhafte 

Online-Rollenspielwelt, bei der 

Tausende von Leuten durch die 

Ländereien joggen, gemeinsam 

Monster meucheln und sich bei 

der Charakter-Aufzucht schwer 

einen ableveln. Dass so was 

„Unser Para- 
debeispiel ist Schach: Die Grundregeln lassen 
sich schnell erklären, ein Anfänger kann so- 
fort loslegen und Spaß haben, Andererseits ist 
die strategische Tiefe enorm und du kannst 
dein ganzes Leben damit verbringen, es zu 
meistern. Ein komplexes Computerspiel muss 
nicht kompliziert sein; viele andere Firmen 
realisieren das nicht.“ 

„In den meisten Online-Rollenspie- 
len haben die Designer viele Lektionen ver- 
gessen, die wir aus Einzelspieler-Titeln ge- 

Die Kombination „Blizzard/Online-Rollenspielwelt” sollte jede Suchtberatungsstelle in 
Alarmbereitschaft versetzten. Wappnen Sie sich für den Lochruf der | 

prinzipiell Spaß macht, haben 

Klassiker wie EverQuest und 

Dark Age of Camelot gezeigt. 

Dass man's aber hübscher, bes- 

ser und leichter bedienbar ma- 

chen kann, will Blizzard mit 

WoW beweisen. 

Fünf spielbare Rassen sind be- 

kannt (Menschen, Tauren, Orks, 

Zwerge, Nachtelfen), ein paar 

lernt haben. Du brauchst nicht nur Interaktio- 
nen mit Monstern, sondern mit der ganzen 
Spielwelt. Und eine qualitativ hochwertige 
Benutzerführung ist für Online-Rollenspiele 
immer noch etwas Neues. Es dauert nur fünf 
Minuten, um die Bedienung von World of War- 
Craft zu lernen. Wir stecken viel Zeit in das 
Ausbalancieren der Schwierigkeitskurve. 
World of WarCraft soll für Online-Welten das 
sein, was Diablo für Rollenspieler war.” 

„Egal welche 
Klasse du wählst, du wirst immer etwas Sinn- 
volles zu einer Gruppe beitragen können. An 

weitere sollen bis zur Fertigstel- 

lung noch verlautbart werden. 

Wir würden zum Beispiel Big- 

ges Pausenbrot-Geld auf ein 

„böses“ Volk aus WarCraft 3 

verwetten. Auch an den Berufs- 

klassen wird noch gefeilt. Wir 

sahen konkret Krieger, Magier, 

Schamanen und Jäger in Ak- 

tion. Letzterer bietet einen der 

originelleren WoW-Karrierepfa- 

de. Mit der Fertigkeit „Zähmen“ 

Merke: Wenn ein Mitbegründer von Blizzard persönlich durch World of WarCraftführt, gibt's nicht nur viel 

zu Staunen, sondern ein paar Weisheiten gratis dazu. Wir wurden derart beglückt. 

viele Missionen kommt man zu einem Zeit- 
punkt ran, an dem sie für einen einzelnen 
Charakter noch zu schwer sind. Soziale Spie- 
ler, die sich zusammentun, können Quests 
früher meistern und sind deshalb etwas bes- 
ser ausgerüstet als Einzelgänger.“ 

„Die Geographie der 
Spielwelt bleibt der WarCraft-Serie treu. 
Wenn du die Strategiespiele verfolgt hast, 
wirst du viele Lokalitäten und historische 
Ereignisse wiedererkennen.“ 

Hosianna! 



Auch fernab der Städte gibt es Einkaufs- 

möglichkeiten wie dieses Zwergen-Camp im 

Naherholungsgebiet von Dun Morogh (übersetzt 
etwa „verdammte Heizöl-Rechnung”). 

bändigt er ein Monster - je hö- 

her der Fähigkeiten-Level, des- 

to dickere Viecher lassen sich 

domestizieren. Das neue Haus- 

tier bekommt einen Namen ver- 

passt und beschützt Herrchen 

in Kämpfen. Fortgeschrittene 

Dompteure begeben sich in 

entlegenen Regionen auf Safari, 

um statusträchtige Kreaturen 

wie einen Albino-Alligator an 

die Leine zu nehmen. 

Der Fertigkeiten-Ausbau ist 

zweigleisig. Klassenspezifische 

Skills (darunter Magieschulen 

und Waffentypen) wachsen 

automatisch durch wiederhol- 

ten Einsatz. „Somit kannst du 

deinen Charakter nicht verbo- 

cken, indem du Punkte in die 

falschen Fähigkeiten steckst“, 

erklärt Adham Sinn und Zweck 

dieser Methode. Auf der ande- 

ren Seite gibt es handwerklich 

orientierte Sekundärtugenden, 

die sich durch Einsatz von Skill- 

Punkten beliebig ausbauen las- 

sen. Ihr Held macht dadurch 

nicht nur als Monsterzerkleine- 

rer, sondern auch als kräutersu- 

chender Tränkepanscher oder 

gesteinsbrockenklopfender Erz- 

sammler Karriere. Von der Her- 

stellung neuer Gegenstände bis 

zur Reiterei soll es über 100 sol- 

cher Talente jenseits des üb- 

lichen Kampfbetriebes geben. 

Auf der Suche nach raren Re- 

zepten und Ingredienzien zieht 

es die Spieler immer weiter raus 

in die Ländereien. Und die se- 

hen - ganz nebenbei bemerkt 

- fantastisch aus. Städte und 

Landschaften haben einen pla- 

kativen Grafikstil mit kräftigen 

Farben. Keinerlei Nachladezei- 

ten trüben den Spielfluss. Selbst 

der Übergang vom Dungeon zur 

Außenwelt ist nahtlos. Sie su- 

chen schwimmend in versunke- 

nen Schiffswracks nach Schatz- 

kisten und erforschen faszinie- 

rende Schauplätze wie etwa ein 

Vulkan-Labyrinth. Angesichts 

eines im Hintergrund einer Wie- 

senlandschaft lieblich animier- 

ten Wasserfalls betont Adham 

grinsend, dass es sich dabei 

nicht um unerreichbares Hinter- 

grund-Zierwerk handelt: „Er ist 

zugänglich, du kannst sogar 

den Wasserfall runterhüpfen. Du 

wirst beim Aufprall sterben, 

aber es wird ein lustiger Tip.“ 

Gruppenbildung (mit bis zu 

fünf Spielern in einer Party) 

macht das Online-Leben leich- 

ter und spaßiger. Die Missionen 

sollen aber so designt werden, 

Voll die Selbstverwirklichung: Von der 
Kopfbedeckung bis zur Farbe des Reittiers 
gibt es viele Möglichkeiten, um aufzufallen. 

dass man auch alleine schnell 

Spaß haben kann. Wer beim 

Gedanken an seine Mitmen- sein. 

schen eher an Massakrieren 

statt Kooperieren denkt, hat 

Pech. Andere Zocker können 

nur in wenigen Regionen (wie GENRE: 

den Gladiator-mäßigen Arenen) ENTWICKLER: 

zu Zweikämpfen herausge- FERTIGZU: 
fordert werden. Doch Blizzard ERSCHEINT: 

plant auch Server, auf denen 

Bündnisse nach Vorbild der 

Strategiespiele gelten (Orks 

und Tauren sind dann etwa alli- 

iert, aber mit anderen Rassen 

verfeindet). Die Liebe zum De- 

tail blitzt an vielen Stellen auf. 

So bekommen Sie bei Missio- 

nen von vornherein gesagt, 

welche Belohnungen hier win- 

ken. Das jeweils nächste Ziel- 

gebiet wird auf der Automap 

eingetragen, auf der auch Ra- 

darpunkte der Party-Kollegen 

blinken. Hilfreich für die „Män- 

ner, wo haben wir den Fränkel 

wieder verloren?"-Momente im 

Leben. Apropos Geographie: 

Von Tag 1 an soll es auch eu- 

ropäische Server geben, doch 

damit enden die Ähnlichkei- 

ten zum Battle.Net. WoW wird 

nämlich ein Bezahlspiel mit mo- 

natlicher Gebühr, deren Grö- 

Benordnung um die 10 Euro lie- 

gen dürfte. Wenn Adham und 

sein Team alle Versprechen hal- 

Waldestust! Da hat ein Grafiker den 
Nachtelfen die Ohren ganz schön 

lang gezogen. Zu ihren Spezialitä- 

ten gehören „grüne“ Fertigkeiten 

wie das Druiden-Handwerk. 

ten, sollte Blizzards Fantasy- 

Welt dieses Eintrittsgeld wert 

HEINRICH LENHARDT 

Online-Rollenspiel 
Blizzard 
70% 
1. Quartal 2004 

VERGLEICHBAR: Dark AoC, EverQuest 
INTERNET: www.blizzard.com/wow 

World of WarCraftist offensichtlich 

ein Kind der Liebe. Bei Blizzard gibt's 

eine große Fraktion von Online-Rol- 

lenspiel-Fans, die sich des Genres mit 

firmentypischer Akribie annehmen. 

Den Feinschliff bei Design und Bedie- 

nung merkt man schon der Alpha-Ver- 

sion an. Solides Fundament sind halb- 

automatisch ablaufende Kämpfe, bei 

denen Sie im richtigen Moment Son- 

derattacken und Zaubersprüche bei- 

steuern. Die Spielwelt ist ebenso 

hübsch wie abwechslungsreich. WoW 

könnte dafür sorgen, dass in Norrath 

und Albion bald die Bürgersteige 

hochgeklappt werden. Es dürfte auch 

Leutchen ansprechen, denen solche 

Online-Rollenspielereien bislang zu 

kompliziert und langatmig waren. 
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>»Küss mich, ich 
bin ein verwun- 

schener Frosch.« 

Selbst das erfolgreichste und beliebteste Online- 
Rollenspiel ist nicht mahellos. Perfektion strebt Sony 
Online erst mit dem Nachfolger an. 

eit März 1999 hadern hun- 

derttausende Spieler mit 

den kleinen Schönheits- 

fehlern von EverQuest: Lange 

Wartezeiten zwischen den 

Kämpfen, zu zeitintensive 

Camps, keine eigenen Häu- 

ser, um nur einige zu nennen, 

Die Kritikpunkte sind dem 

Hersteller Sony Online bes- 

tens bekannt, aber deswegen 

wird das Spiel noch lange 

nicht nachträglich per Update 

oder Add-on verändert. Im- 

merhin beeinflussen die Spie- 

ler mit ihren Anregungen und 

Wünschen die Entwicklung 

des Nachfolgers maßgeblich 

Dementsprechend wird in 

EverQuest 2 alles besser: Läs- 

tige Wartezeiten verschwin- 

den. Solange der Spieler on- 

line ist, wird ihm auch Action 

geboten. Zudem soll es noch 

einfacher werden, Mitspieler 

zu finden, um etwas gemein- 

sam zu unternehmen. Auch 

Gelegenheitsspielern, die nur 

ein- oder zweimal die Woche 

für wenige Stunden online da- 

bei sind, sollen die nötigen Er- 

folgserlebnisse nicht verwehrt 



bleiben. Lange Camps ent- 

fallen. Sogar die einzelnen 

Schritte epischer Aufträge las- 

sen sich in einer vertretba- 

ren Zeitspanne von rund zwei 

Stunden erledigen 

NEUE HELDEN BRAUCHT 
DASLAND 

Von den Umstrukturierungen 

ist auch das gesamte Charak- 

tersystem betroffen. Die be- 

kannten Rassen werden um 

neue erweitert, aber die alten 

existieren nicht mehr 

Schon allein deswegen dürfen 

Ss eine Charaktere aus dem 

Vorgänger übernehmen. Statt 

von Anfang an eine bestimm- 

te Charakterklasse zu wählen, 

entwickelt sich der Cha ter 

im Laufe des Spiels. Er spezia- 

lisiert sich an mehreren Stel- 

len und wählt neue Fähigkei- 

ten aus. Einige der alten Fer- 

tigkeiten bestehen zumindest 

dem Namen nach weiter, aber 

das gesamte System wird 

überarbeitet. Als Resultat soll 

der Spieler mehr Freiraum in 

der Charakter-Entwicklung er- 

halten. Dementsprechend un- 

terscheiden sich beispiels- 

weise zwei Krieger der Maxi- 

malstufe nicht nur durch ihre 

Ausrüstung. Ein eigener B 

rufszweig befasst sich aus- 

schließlich mit der Fertigung 

von Gegenständen. So ein 

Charakter kann kaum kämp- 

fen, aber das soll in EverQuest 

2 auch nicht mehr zwingend 

nötig sein, um Erfahrung zu 

sammeln 

ICH BIN EIN AUFTRAG. 
WILLST DU MICH LÖSEN 

Während in EverQuest immer 

dieselben computergesteuer- 

ten Charaktere auf Anfrage 

die gleichen Aufträge verge- 

ben, ändert sich das im Nach- 

folger drastisch: Laut Sony 

Online suchen nicht mehr die 

Prs 

Spieler nach den Aufträgen, 

sondern umgekehrt! Wie darf 

man sich das vorstellen? 

Computergesteuerte Charak- 

tere verharren nicht regungs- 

los auf ihrem Platz, sondern 

sprechen von sich aus die 

Spielercharaktere an, die die 

entsprechende Aufgabe auch 

lösen können. Parallel dazu 

wächst die Anzahl der ver- 

fügbaren Aufträge enorm 

Wegen kleiner Zufallskom- 

ponenten funktionieren die 

Standardlösungen aus dem 

Internet nicht mehr. Spieler- 

charaktere dürfen eigene 

Häuser errichten und Ge- 

schäfte eröffnen. Durch Groß- 

aktionen sollen die Spieler 

gar die Möglichkeit bekom- 

men, die Welt nachhaltig zu 

verändern. Das neue Norrath 

wird also realistischer, leben- 

diger und damit gleichzeitig 

spannender, 

XANDER GELTENPOTH 

a 

Date ersüchs- 
9% Stiere noch rättenscharf.« 

« > 

= 

»Psychisch gestörter Dackel: 

Fifi meint immer noch, er sei 

ein Wachhund.« 

ROLLENSPIEL 

EVERQUEST 2 

GENRE: Online-Rollenspiel 
ENTWICKLER: Sony Online 
FERTIG ZU: 80% 
ERSCHEINT: 4. Quartal 2003 
VERGLEICHBAR: EverQuest, SW Galaxies 
INTERNET:  htip:/leverguest2.station.sony.com 

Nach den ersten Bildern von EverQuest 

‚Zwar schon klar: Der Nachfolger des 

beliebtesten Online-Rollenspiels wird 

gigantisch, selbst wenn es sich nur um 
ein optisches Update handeln sollte. 

Mittlerweile machte der Hersteller 

deutlich, dass die grafischen Neuerun- 

gen nur einen vergleichsweise kleinen 

Bestandteil der Verbesserungen ausma- 
chen. Da hat sich Sony Online einiges 

vorgenommen. Keinem anderen Her- 

steller würde ich die Umsetzung dieses 

Konzepts zutrauen, doch das erfahrene 

Team könnte es schaffen. Und zwar auf 

Anhieb und ohne die üblichen Anlauf- 

schwierigkeiten, die so viele neuen 

Spiele in diesem Genre plagen. 

\\ 

' 
6; 

R 

= 

4 a \ x 

4 N 
»>Pupsen als Ersatz für WVY, N 

; % 
>>Die bayerischen Grünen den Luftschacht? Die be- MA j) 
haben nichts zu lachen. | ühmte Monroe-Nummer yN vy 

muss diese Transe noch N An 
etwas.üben.« vr 

M} 
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e; VORSCHAU +» STAR WARS GALAXIES 

och bleibt es Betatestern 

unter Strafe verboten, In- 

formationen oder Bilder 

über das Spiel zu veröffent- 

lichen. Aber der Hersteller 

selbst hat seit der Vorschau in 

PC ACTION 2/2003 etliche wei- 

tere Details bekannt gegeben: 

Pro Account erhalten Sie nur ei- 

nen einzigen Charakterslot auf 

jedem Server. Der darin erstell- 

te Held ist nicht machtsensitiv 

und wird deswegen auch nie 

ein Jedi. Durch bestimmte Ak- 

tionen können Sie mit diesem 

Protagonisten jedoch einen 

zusätzlichen, machtsensitiven 

Das tertace 

Charakterslot auf demselben 

Server freispielen. Um die Zahl 

der Jedi gering zu halten, hat 

sich Sony Online ein paar Ge- 

meinheiten einfallen lassen: 

Nach rund drei Reinkarnatio- 

nen werden machtsensitive 

Charaktere gelöscht. Nur der 

leere Slot bleibt bestehen. Eine 

Ausnahme bilden Jedi-Meister. 

Im Todesfall existieren sie als 

blau schimmernde Geister wei- 

er, die allerdings nicht mehr 

ins Spiel eingreifen können. Im- 

mer wenn ein Jedi seine Spe- 

zialkräfte einsetzt, wird er für 

einige Minuten vogelfrei. Alle 

»Umweltschüitzer protestieren: 

Da hat wieder jemand einen Haufen 

Spkratt in der Wildnis abgeladen.« 

anderen Spielercharaktere dür- 

fen ihn dann angreifen und tö- 

ten. Zudem jagt das Imperium 

die Jedi. Im schlimmsten Fall 

stattet Ihnen Darth Vader per- 

Sämtliche Bestandteile der Oberfläche lassen sich verschieben und nach 

sönlich einen Besuch ab. Den 

dunklen Lord der Sith können 

Sie nicht töten, sondern nur in 

die Flucht schlagen. 

ALEXANDER GELTENPOTH 

STAR WARS GALAXIES 
eigenen Wünschen anordnen. Ebenso dürfen Sie den Grad der Transparenz GENRE: Online-Rollenspiel 

zwischen 0 und 100 Prozent frei wählen ENTWICKLER: Sony Online 
FERTIGZU: 99% 
ERSCHEINT: Noch nicht bekannt 
VERGLEICHBAR: Ultima Online 

In der Funktionsleiste können Sie häufig verwendete INTERNET:  Htlsanarsidans salensınycam 
Kommandos anlegen und Sie dann per Druck auf die 
zugehörige F-Taste auslösen. Ein Druck auf F2 würde 
diesen Charakter in die Hocke gehen lassen 

Die mome: 

Name des anvisierten 
EICH 

Oamoh Ockiko 

jeweils zwei der insgesamt 
sechs Attribute beeinflus- 
sen, wie groß ein Pool ist und 
wie schnell er sich wieder 
‚auffüllt. Beispielsweise sind 
für den Lebenspool Stärke 
und Konstitution relevant 

Mit dem Schläger, Schützen, Scout, 
Arzt, Handwerker und Entertainer 
stehen die sechs Startberufe fest. 

Das komplexe Fertigkeiten- und Cha- 
raktersystem ist vollständig und wur- 

de beim Betatest auf Herz und Nieren 

geprüft. Trotzdem will Sony Online 

noch keinen neuen Veröffentli- 
chungstermin preisgeben. Erste 
Anzeichen sprechen für das dritte 
Quartal, also irgendwann zwischen 
Juni und September. 

Das Fadenkreuz-Icon 
ändert sich je nach 
Art des Ziels, 

Die gesamte Kommunikation 
mit allen Mitspielern und 
NPCs läuft über das Textfens 
ter ab. Detaillierte Informatio- 
nen zu den Kämpfen dürfen 
Sie ein- oder ausblenden. 

| [Das Radar zeigt die Umgebung 
|inklusive Gebäude, erfasster 
Lebenszeichen und der zuge- 
hörigen Entfernung Mit diesen kleinen Icons öff 

nen Sie zusätzliche Informa: 
tionsfenster. Dazu gehören 
unter anderem das Inventar, 
die Fertigkeitenübersicht, 
‚das Charakterblatt und Ihr 
privater Nachrichteneingang, 

Die X- und Y-Koor- 
dinaten geben die 
exakte Position Ih- 

\ [res Charakters auf 
» $,] dem Planeten an 

ww a 
> 
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Die Einrichtung eines eigenen Gameservers ist kinderleicht, 

Files und HowTos für verschiedene Spiele stellt 1&1 zur Verfügung. 

In den Server FAQs von 181 ist alles Schritt für Schritt erklärt. 

Details im Internet oder unter 01 80/500-1 

* einmalige Einrichtungspauschale 99,- €. Preise inkl. MwSt 
Zusätzliches Transfervolumen: volumenabh. ab 0,005 €/MB 

Informi und 

gleich 

ı/ ] „Der 1&1 Rechner erhielt von unseren Test- 

ee re spielern Bestnoten als Gameserver, weil er mit 

_N_J vergleichsweise geringen Latenzzeiten von 
vielen verschiedenen Dial-In-Zugängen aus erreichbar war. 

Counter-Strike lief flüssig ohne erkennbare Lags." 

(Im-Vergleich 1&1 Root Server L für 49 €/Monat*, c't 26/2002) 

5 35 (0,12 €/Min.). 

1&1 Hochleistungs-Server lassen sich einfach zum 

Gameserver machen — ohne die Beschränkung auf 

bestimmte Spiele und ohne Begrenzung der Spieler 

zahl! Sie überzeugen durch viele Vorteile: 

I eigener Server für ungeteilte Power — auch für 

mehrere Gameserver 

I uneingeschränkter Root- bzw. Administrator-Zugriff 

w bis zu | Gigabyte Hauptspeicher, Intel Pentium 4 

Prozessor 3.060 MHz mit Hyper-Threading und 120 GB 

Plattenplatz (beim XXL-Server) 

8 perfekte Sicherheit und Performance durch Hosting 

im 1&1 Hochleistungs-Rechenzentrum mit über 

5 GigaBit Außenanbindung über mehrere Netz- 

provider für kleinste Pings und besten Durchsatz 

iM eigene IP und Domain inklusive, z. B. für Clanpages 

m bis zu 150 GB Traffic/Monat inklusive 

(beim 1&1 Root-Server XXL für 149,- €/Monat*) 

im umfangreiche HowTos und vorbereitete Gameserver- 

Pakete für viele wichtige Games 

m wahlweise Linux oder Windows-Betriebssystem 

1&1 Root-Server L 

Intel Celeron, 2,0 GHz, 256 MB-DDR-RAM, 
40 GB Festplatte, jetzt mit 

Member of 

united 
internet 



Kids Spielwaren 
Reichenberger Strasse 45 
02763 Zittau 
03583-510738 

Play Away 
Heinrich-Mann-Strasse 9 
02977 Hoyerswerda 
03571-405659 

Mc Media und Fantasy 
a Schillerstraße 3 
8 ) 07407 Rudolstadt 

7 03672-313595 

Netgames 
Nicolalberg 2 

4) 07545 Gera 
0365-2900840. 

Fantasy und Future 
(ge, Frankfurter Allee 3 
IC 10247 Berlin 

030-42089622 

Power Play 
OR Senterberer Ring 44b 

b) 030.A0T12884 

Media World Service Agentur 
 Postplatz 4-4 

( 7) 15761 ennksdort 
— 7 03302-272706 

Games Store 
eg Strasse 110 

G) 18057 Rostock 
—/ 0381-2003330 

Spiel- u. Schreibwaren Eichelkraut 
‚Am Tuchmarkt 

9 ) 07937 Zeulenroda 
036628-83214 

Mega Video & Game Store 
40) ‚Gröpelinger Heerstrasse 171 
(10) 28237 Bremen 

0421-6166593 

Game World 
0) 7, Ulzburger Strasse 171 

22850 Norderstedt 
04191-956240 

Strobel am Markt 
Zn, Am Rein 5 
(12) 72379 Hechingen 

7 0471-2408 

Else’s Gameshop 
Blumlage 25 

(43 29221 Celle 
7 05141-907079 

Mega Compan: 

8: oltau 
N) 05191-967581 

Spieleperauiiee Dreier 

KOSTEN 
I 5191-7101 

Xp: rt Games 
_ Lindenstrasse 13 a 

( 4 6) 31224 Peine 
I 05171-581418 

MC Game 
Deimolder Strasse 68 

UES Ban Bieeiekd 

Funtronixx 
\ Die Freiheit 14 
34117 Kassel 

N) 0561-7393801 

Toystore 
_ Hauptstraße 55 

NOF 37412 Herzberg 
05521-1780 

Otto Carl GmbH 
Lange Strasse 14 

20) )) 27749 Deimenhorst 
‚04221-91240 

Phoenix 
ag Allendorfer Strasse 6 

37574 Einbeck 
2 2U) 05581.3332 

JaRo Spielen = Kl 

) FE: BOS18 Heidenheim 
07321-929596 

'Gameland 
_ Kaiserswerther Strasse 14 

(23) 0678 Raingen 
SF 02102-470473 

Gameshop D ‚Weichelt 

A) ice ‚Grevenbroich 
7 02181-231323 

Top-Games 
Stockumerstrasse 226 

2 3) 44225 Dortmund-Barop 
0231-779700 

Gamestore 
Rüttenscheider Str. 181 

26 )) 45131 Essen 
0201-777225 

High Score 
a Goethe Strasse 44 

(27) 45964 Gladbeck 
7 02043-928831 

SK Gamenatix 

Be: jer 
rare 

2 N rdstraße 10 'xfordstraße 1 

29) 5 3111 Bonn 
70228-650095 

Gamefreax 
am, Kölner Strasse 155 
St 0) ) 53840 Troisdorf 

02241-881240 

Multimediasoft Gansekow 
fg, Neuer Wal 
& ‚47441 Moers 
7 02841-21704 

Guild of Freaks 
a Binger Strasse 5 

@ 2) 55218 Ingelheim am Rhein 
06132-799920 

Joypoint 
‘Am Wehrhahn 24 

(33) 40211 Düsseldorf 
70211-364445 

RedZack Hauser 
\ Holzhauser Strasse 20 

84) 72172 Sulz am Nekar 
7 07454-4071369 

A.S. Superplay 
ER Beelerrasle 122 
(85) 59097 Hagen 
7 02331-983524 

Werne’s Gamestore 
Konrad-Adenauer-Str.17 

& Ö )) 59368 Werne 
7 02389-951666 

Soundcheck 
„ Kaiserstrasse 31 

3 7) 62065 Offenbach/Main 
TI 069-884299 

Game und Fun 
‚Am Flughafen 1342 BFFN 

(38) 25980 Westertandisyit 
04651-22503 

Players inc. 
(a, Lulsenstrasse 47 
(39) 55185 Wiesbaden 
NT 0611-304386 

Gamestore Zweibrücken 
Hauptstr. 2 / Ecke Busbhf, 

40 40) 66482 Zweibrücken 
06332-905400 

CD + Game Sho 
Westspange 5 

@ A) 66538 Neunkirchen 
7 06821-25517 

Media Barmer 
za Alt-Tegel 11 
(42) 13507 Berlin 
N 030-43776555 

monte video 
2, Frankfurter Ring 83 

)) 80807 München 
7 089-35652170 

FENG nuanbıra Srasse 30 Indenburg Strasse 
4 82467 Garmisch P. 

—/ 08821-945893 

Media Store 
Fuggerstrasse 4 
86150 Augsburg 

KE) 08921-313134 

BEWO-Computer 
7, Paul-Gerhardt-Strasse 1 

(46) 35176 Konradsreutn 
N 09292-94154 

CSE Schauties GmbH 
Ya, Marktstrasse 19 
(47) 88212 Ravensburg 
II 0751-26138 

(= 
& 

Your Level 
2, Kronenstrasse 21-23 

(48) 73054 vS-Schwenningen 
IT 07720-36402 

Magic Media 
Blumenstrasse 17 

(49) 87527 Sonthofen 
7 08321-65665 

Players inc. 
um Salzstrasse 14 

) 55411 Bingen 
80 06721-185780 

Pangerl EDV-Zubehör 
Marktstrasse 18 

(G) 1) 94107 Untergriesbach 
U 883-012 

Funmedia 
Gostenhofer Schulgasse 28 

op) 90443 Nürnberg 
7 0911-2877085 

Technik Toys 
=, Rossplan 22 / Ecke Teichstr. 
53) 04600 Altenburg 
— 03447-501611 

Salzbı salzburg 

Informatik und Rechenzentrum Guben 
(Ey, Forster Strasse 68 
(84) 03172 Guben 
7 03561-4269 

www.game-house.net 
65 Dardowicker Strasse 16 

1335 Lüneburg 
II 0a131-54180 

ZAPP Games 
a, Kartäuserstrasse 13 

(86) 55116 Mainz 
” 06131-230492 

House of Game 
Neumarkt 3 

( 57) 04758 Oschatz 
7 03435-621198 

www.game-house.net 
? üneburgerstrasse 16 
(88) 29525 Uelzen 
7 0581-31001 

Sascha’s Fun Store 
=, Meinardustr. 19 / City Center 

(59) 26655 Westerstede 
ST 04488-860822 

Sue s 
Iohenzollernring 58 

(60) 95444 Bayreuth 
0921-62585 

Data Becker Megastore 
4 Merowingerstrasse 30 
(61) 40223 Düsseldorf 
7 0211-9331-437 

Computerwen PentraPro Sahling 
za, Erbische Strasse 4 
62) 09599 Freiberg 

03731-213351 

Computer Oase 
Stuttgarter Strasse 137 

(63) 73312 eisingen 
7 07331-66044 

Softparadies 
64) Hans-Frick-Strasse a 

[ 53474 Bad Neuenahr 
7? 02641-206506 

PC Wave 
= Reichstätter Strasse 22/1 

(65) 73430 Aaıen 
7 07361-559778 

Cheeknolnt Bockenheim 
rempstrasse 10 

(66) 50487 Frankfurt 
N 069-97074427 I 

www.GamesProfis.de 

auch in 
Ihrer Nähe! 

oder im Versand * 

une, Garden Allkauf Foto Mellendorf 
Karl-Grillenbergerstr. 20 2, Wedemarkstrasse 51 

6 ) 90402 Nürnberg 2) 30900 Wedemark 
0911-2148935 7 05130-1660 

Game-Shop 2000 Fe Spezialist 
ag, Miesenbacher-Strasse 18 Charlottenstrasse 55 

8) 66377 Ramstein 88045 Friedrichshafen 
\ 06371-598535 &) 07541-72290 

Importfun Hinkelmann 
FFN i Hollanauersirasse 119 
(CI) weuimportun.de CE 4118 Kiel 
ne 0431-8999538 ) 

An- und Verkauf Jacob Toystore 
a, Puschkinstrasse 81 a Uffeplatz 18 
70 19053 Schwerin 87 37441 Bad Sachsa 

7 03855-507501 05523-303992 

Computertreff A.B. Games ; 
2) Holbeinstrasse 2-4 
(71) 24539 Neumünster 
/ 04321-22737 

Schwartauer Allee 84-86 
ICE) ) 23554 Lübeck i 

0451-871750 

Video Games 
Feldschmiede 52 

(72) 25524 Itzehoe 
04821-64036 

monte video® 
@ 9) Kufsteiner Strasse 78 

83026 Rosenheim 
08031-3807401 

K+K Computer Primal Games 
Sandreuthstrasse 48. A Kurt-Schumacher Platz 7 

73) 90441 Nürnberg @0 44787 Bochum 
I 0911-43902-222 7 0234-9160630 

World of Games 
Czemyring 18 

91 69118 Heleiberg 
TI 06221-184134 

Hirsch und Wolf 
@ Mittelstrasse 8 

Games ‚Garden 
ag, Nürnbergerstrasse 26 
(74) 90762 Fünh 

I 0911-776523 

Schnäppchen Shop 
Mittelstrasse 34 

(75) 32657 Lemgo 
I 05261-188522 > 

) 56564 Neuwied 
02631-8399-0 

Comp! play Bender Elektro 
Hehenzallrorin 28 Mündelheimer Strasse 45 

WOERER 93 47259 Duisburg 
O221.obseico IF 0203-998703 

Heyden ’s Game Store Future Ware Systems 
Kaiserstrasse 128 "\ Darmstädterstrasse 4 

WW) 61169 Friedberg ( 64625 Bensheim 
I 06031-681436 94 06251-680988. 

Susi’s Little Shoj Magic Toys 
? ‚Am Königshof dag Marktplatz 38 
(78) 93047 Regensburg 95) 73614 Schorndorf 
N 0941-565125 Y 07181-63549 

Gameland Data Syatem 
Stummstrasse 6 Im Brühl 5 

79 66763 Dillingen (96 Kos Düsseldorf 
06831-705612 0211-1592630 

Mac Fun Spielwaren + Elektronik Freier 
Nusslocher Strasse 12 „ Freiberger Strasse 16 

(80) 9181 Leimen @ 09496 Marienberg 
I 06224-951885 0373522810 

Computer Park Magdeburg 
Halberstädter Strasse 21 

(98) 39112 Magdeburg 
7 0391-6247422 

Schreibwaren Horst 
Niederwermerstrasse 48 

(81) 97421 Schweinfurt 
7 09721-81930 

Magic Games Videospiele Players inc. 
\ Halketistrasse 11 aa, Steingasse 14 

(82) 30165 Hannover 99 55116 Mainz 
I 0511-3503537 I 06131-6203845 

Ammersee Computer BLE-Computer 
7 Luitpoldstrasse 2 = Teichwolframsdorferstr. 29 

(&3) 32211 Herrsching ( @q 00) 08428 Langenbernsdort 
7 0171-2064994 ZZ 03761-8882314 

* GämesProfi Versand Sp eleGrotte 

@ 02131 /40 29 858 _www.Spielegrotte.de 

GäamesProöfi des Monats 

Bei Primal Games findet ihr sicherlich alles ru 

um Videospiele, Anime und DVD's. Ob ihr im 

Laden Bochum City gegenüber vom HBF vorbei- 

schaut, im Internet unter www.primalgames.de 

oder per Telefon von zuhause aus bestellt. Hier 

bekommt ihr, was ihr sucht, schnell und günstig. 

Öffnungszeiten: Tel. 0234 / 9160630 
Montag-Freitag 10.00 bis 19.00 Uhr 
Samstag 10.00 bis 15.00 Uhr 
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Bande Herstellers 

Silent Hill 3 

DiefNeufassung der, 
‚klassischen/Arcade, 
INinja-Serie'Shinobi 
erobert jetzt’ Europa! 

-50 Watt Gesamtleistung 

- perfekter'Raumklang 

- 3: Jahre Garantie 

PC Games Hardware Note 2,2 

Jetzt mischen sich „Die Sims“ unter die 

Megastars... 

Die SIMS Megastar 

Unverbindliche Preisempfehlung 

des Herstellers 

Futuristisches Action- 

Abenteuer zum extra 

kleinen Preis. 

Unverbindliche Preisempfehlung 

des Herstellers 

Händleranfragen erwünscht! kigramı Micro Sana? Bohnesmühlgasse 5. 97070 Würzburg 

info@im-games.de Tel. 0931 / 3598 - 700 Fax. 0931 / 3598 - 777 



F ANZEIGE +» PRAMIENWERBUNG 

Dr { | 

N N Hung! 
Die Wahnsinns-Prämien kommen. 
So viele Prämien gab’s noch nie bei PC ACTION. ler jetzt einen neuen Abonnenten wirbt, hat die Jual der 
Wahl unter reihenweise genialen Prämien. 

Enter the Matrix 

Pünktlich zum Kinostart de 

actiongeladenen Blo 

beglückt Infogram 

gemeinde mit dem Spiel zum 

Film. Sie schlüpfen in die Rolle 

der Rebellenkämpfer Niobe 

und Ghost und halten N 

und Trinity in e r Parallel- 

handlung den Rücken frei. 

Freuen Sie sich auf originale 

Filmsequenzen, packende 

Scharmützel, handfeste Prü- 

geleinlagen und rasante 

Verfolgungsjagden. 

Sir Prämien-Nr.: 002267 

ENFER 

MATRIX 

tp://abo.pcaction.de +++ http://abo.pcaction.de +++ http://abo.pcaction.de +++ http://abo.pcaction.de +++ http://abo.pcaction.de +++ htt 

GTA: Vice City 

Nach seinen Eskapaden 

in GTA 3 wanderte Tommy 

cetti in den Kr 

en, wird 

ı Vi 

um nach dem Rechten zu 

sehen. Dort mus sich mit 

ngS, 

korrupten Politikern und 

kuban ıen Miesepetern 

herumschlagen. Freuen Sie 

> Menge Action, 

Comicgrafiken sowie fantasti- 

sche Musik im Stile der 80er 

Prämien-Nr.: 002297 



TomClaneys 

SPL 

Splinter Cell 

Taktisches Hightech-Action- 

Adventure der Extra-Klasse, 

Knisternde Spannung! 

Prämien-Nr.: 002089 

Delta Force: Black Hawk Down 

Erleben Sie in diesem Ego- 

Shooter die Operation Restore 

Hope hautnah mit. 

Prämien-Nr.: 002180 

Finfach und bequem 

online abonnieren: 

abo.pcaction.de 

Dort finden Sie auch eine Über- 
sicht sämtlicher Abo-Angebote 
von PC ACTION und weiterer 
COMPUTEL-Magazine. 

BsActron 

James Bond - Stirb an einem 

PRAMIENWERBUNG + ANZEIGE 

canoırıon 

\ 

Unreal Jt 
THE AwareNına 

x 

ln 

zero 

(fr a 

— \ 

FREELANCER 

Unreal 2 - The Awakening 

Nachfolger des legendären 

Ego-Shooters mit grandioser 

Grafik. 

Prämien-Nr.: 002197 

Counter-Strike: Condition Zero 

Der Topseller der Online- 

Action-Games. Erscheint am 

25.06.2003. 

Prämien-Nr.: 002251 

Freelancer 

Heiße Weltraum-Kämpfe und 

mysteriöse Alien-Artefakte. 

Erscheint am 28.05.2003. 

Prämien-Nr.: 002232 

Artec DVD-ROM 16x48x Logitech MX 500 Optical Mouse 
anderen Tag SE (DVD) 

Gelungener Jubiläums-Bond 

mit atemberaubenden Effekten. 

Prämien-Nr.: 002277 

Umfangreiche Installationen 

und Datentransfers sind damit 

superschnell erledigt. 

Prämien-Nr.: 002215 

Dank der ergonomischen Form 

und des Hochleistungsprozes- 

sors für Spieler bestens geeignet. 

Abo mit DVD. 
(€ 55,20/Jahr (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/Jahr; Österreich € 64,20/Jahr) 

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 

Name, Vorname 

Straße, Nr. 

PLZ, Wohnort 

JA, ich möchte das PC-ACTION- 

Telefon-Nr. /E-Mail (für weitere Informationen) 

Die Prämie geht an folgende Adresse: 

Name, Vorname 

Straße, Nr 

PLZ, Wohnort 

Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 

‚Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein 
und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens ein Jahr und verlängert sich 
automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf 
ie: chriftlich gel wi Prämie g ezah- 

1. Das Abo-Angebot gil lung der Rechnung 

Prämien-Nr.: 002245 

ÜBRIGENS: Sie können sich a ersonen, die PC ACTION selbst nicht abon 
niert haben, als Abonnent weı sen! 

Der neue Abonnent war in der on zwölf Monaten nicht Abonnent der PC ACTIONI 

Datum  Ünterschrift 

Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten 
kostenlos! 

[] Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 

Kreditinstitut; 

Be EN EN U 
BLZ 

REN N a Ka VORN 
Kontoinhaber 

[I] Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 

GOMPUTEC MEDIA AG, Dr-Mack-Str 77, 90762 Fürth 

PA PR 09 



WOHIN MIT DER KOHLE? 

istische hen die 
in funktioniert für blinde 

Rennspiel | Die Schuld am Mehrspielerdebakel trug der 
fehlerhafte Netzwerkcode: Im Rennen mit bis zu acht Spie- 
lern verminderten häufige Ruckler den Fahrspaß. Genau 

hier setzt das Update auf v1.20 an: Die Datenübertragung 

ist nun stabiler; wenn die Verbindungsqualität stimmt, 

läuft das Spiel flüssig. Zudem erhöhte Codemasters die ma- 

ximale Spielerzahl auf zwölf Rennfahrer und überarbeitete 

die Steuerung mit ForceFeedback-Lenkrädern geringfügig. 

Perfekt ist der Mehrspielermodus trotzdem noch nicht: 

Noch immer fehlt eine Qualifikation, um die Startreihenfol- 

ge festzulegen, und Boxenstopps sind im Mehrspieler- 

rennen nicht möglich. Immerhin, die Verbesserung des 

Netzwerkcodes erhöht 

das Mehrspielervergnü- 

gen von 70 % auf 76 %. AUF DVD 

ALEXANDER GELTENPOTH 

Info: www.codemasters,com 
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>>Wie romdntisch: Der Sternen- 
himmel in einer klaren Nacht.<< 

Da siehst du Sterne! 
Mit Detailverbesserungen will Quicksiluer die Mängel 
an MASTER OF ORION 3 ausmerzen. 
Strategie | Der so genannte „Data Patch“ - das erste Update 

zu Master of Orion 3 - korrigiert hauptsächlich das Balancing 

des Weltraumstrategiespiels: Unter anderem werden dadurch 

Schiffkosten, Flugzeiten und die Vorteile mehrerer Rassen mo- 

difiziert. Ein Tropfen auf den heißen Stein: Die vorrangigen 

Mankos des Spiels, wie beispielsweise die katastrophale 

Steuerung und Verwaltungsintelligenz - von der Grafik wol- 

len wir gar nicht erst reden - blieben unverändert bestehen 

Hersteller Quicksilver müsste das Spiel schon radikal um- 

gestalten, um an die glorreichen Vorgänger anknüpfen zu kön- 

nen. Tief greifende Verände- 

rungen sind bislang aber lei- I.  AUFDVD| 
N 

der nicht geplant UPDATE 

ALEXANDER GELTENPOTH 

Info: http://moo3.quicksilver.com 

Mh Mn ALEXANDER GELTENPOTH ÜBER DEN (UN-)SINN TEURER LIZENZEN 

Keine Mark für die Lizenz Ohne Originaldaten machen Fußball-, Hockey- und For- 

mel-1-Spielchen eben nur den halben Spaß. Ganz anders 

>>So ziehen die einem das Geld aus der Tasche.<< 
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Erinnern Sie sich noch an den Slogan: „Wir stecken kei- 

ne Mark in die Werbung, sondern jede Mark in die Scho- 

kolade“? In der ironisch-doppeldeutigen Aussage steckt 

ein wahrer Kern: Alle Produkte verfügen über ein be- 

stimmtes Budget, das nicht nur für die Herstellung, son- 

dern auch noch für die Vermarktung ausreichen muss. 

Demnach mindern höhere Ausgaben in anderen Berei- 

chen das Entwicklungsbudget. Das trifft natürlich auch 

auf Computerspiele zu. Im Extremfall liegen die Ausga- 

ben für Werbung, Lizenzen und Vertrieb bei einem Viel- 

fachen der Entwicklungskosten. Speziell Lizenzen 

schlagen hier kräftig zu Buche, erhöhen aber logischer- 

weise nicht zwangsläufig die Spielqualität eines Titels. 

Ausnahmen gibt's vielleicht bei Sport- und Rennspielen: 

sieht es bei Lizenzen zu Kinofilmen aus: Irgendwie 

macht es in meinen Augen wenig Sinn, horrende Sum- 

men als Nutzungsgebühr für ein bestimmtes Thema 

auszugeben. Aktueller Fall: Infogrames, das 47 Millio- 

nen Dollar für Enter the Matrix hinblätterte. Zum Ver- 

gleich: Die Entwicklungskosten der bislang besten und 

meistverkauften PC-Spiele lagen zwischen fünf und 20 

Millionen Steinchen. Ob sich die Monster-Investition für 

Infogrames/Atari rentieren wird, ist zumindest höchst 

fragwürdig. Der Verkaufspreis von 55 Euro ist kein Pap- 

penstil, dafür darf der Spieler Spitzenqualität erwarten. 

Genau die liefert Enter the Matrix aber leider nicht. Wur- 

de hier womöglich am falschen Ende gespart, bezie- 

hungsweise mit den Dollars um sich geschmissen? 



REDAKTIONSSPIEGEL 
Was denkt ein Action-Fan über ein Adventure Hier beurteilt jeder Redakteur die wichtigsten 

und ein Adventure-Freak über eine Ballerorgie? Titel der Ausgabe nach seinem Geschmack. 

Christian Harald ‚Alexander Joachim Christian Tanja Benjamin 
Bigge Fränkel Geltenpoth Hesse | Sauerteig Bunke Bezold 

SPORT-,ONLINE-, | _ACTION- & STRATEGIE-& | ACTIONSPIELE& | WISIMS,RENN- | ACTION&RPG, | ACTIONSPIELE, | ACTIONSPIELE, 
ACTIONSPIELE | SPORTSPIELE | ROLLENSPIELE | ADVENTURES | &SPORTSPIELE | ADVENTURES | SIMULATIONEN | SPORTSPIELE 

nun | nun | u: nuu | nu nu zus au 

Wie Ahmets bes- | Ziemlich lang | Eher Such-als| Kann man Reißtmich | Dagähnichja | DieZug-Se- Na ja, nicht 
tesStück:künst- | und teilweise | Suchtspiel. | schonmal | nicht wirklich |schon beim Zu-|quenz war rich- ; ganz mein Fall. 
lichverlängert. | auch -weilig. | Total öde. zocken. | vom Hocker. schauen. tig peinlich. 

DAY OF DEFEAT 
us sau == LEI, u= au na | ass 

Kommt mir |Fastmuseums- |Boah, sieht das| Gut, aber das Gutes von ges- Sowas kommt | Nur für Fans. | Ich zock lieber 
irgendwie be- | reif,aberim- | altaus.Istes | gibt'sauch | ternzumhal- | mirnichtauf |lchspiellieber | den Gratis- 

anntvor. | mernochnett. auch. umsonst. |benPreis?Nö! diePlatte. | Battlefield. Mod. 
| 

DEVASTATION 
znuns num EcE= OA sun | num nun nuu nun 

Netteldeen, ' Oje,injeder |Gib mir Gegner, Das Spiel zum In md Kistehthier \ Hebichmir | Kein Hammer, 
nette Optik, aber, Metzgerei gibt | keine dummen Film Dumm & | zwischendurch | für keine Intel- | für's Sommer- | aber durchaus 
die Gegner... | es mehr Hirn. Opfer. Dümmer. ganz okay. ligenz. lochauf. | spaßig. 

E MATRIX 

| = == am LI LI) nu 

Mist!Esfehlten | TrotzSchwä- | TeureLizenz,  Fürmichdie | Dahatteich | EtlicheBugs, | Nuraufder | Die Prügeleien 
einpaarMonate | chen: Ichmag | kein Budget | Enttäuschung | mirmehrvon | hässliche Gra-) Konsole | sindaber 
Entwicklungszeit. | Prügelknaben. | fürsSpiel? | desMonats. | versprochen! | fik-sonicht. | macht'sSpaß. schön. 

BERBEE EEEE EENE EHEEEEEEEE EBEEE HEREBE EM 

Sucht! Underst| Ichkannjedes | Büse, böse, Neben Mafia Geil,geil,geil!| Einabsolut Nochbesser | Ein Klassiker 
dieMusik! | Liedauswen- | böse. Dasteh das beste Spiel en alsderVor- | der Moderne. 

\ dig. Ich binalt. | ich drauf. der Welt. Nachfolger. gänger. 

ee | ONS 

mus = num nass BEBEE BEBE a 

Agemeets Empi-| Ach,denken Super,nur | Dieldeemit | FasteineSpur | Solobichmir | FürLeute mit | Weg damit! Ein 
re Earth, aber oh-| sollen von mir | ganzohne Sto-| denGrenzen | zukomplex. | ein Strategie- Grips. Spiel für Lang- 
neKampagne? | ausandere. | ry?Schade. | finde ich cool. Spiel. Bravo. weiler! 

Legende: IM m ı0 II IM = Genial, IM um 0 I = Gut, © WW = Okay, 0 = Langweilig, = 6° &. 

TESTPHILOSOPHIE 
SO BLICKST DU DURCH! 

sr GI -100% rain ante, 
Den besten Spielen 
des Monats verlei- 1 O, SEHR GUT: Selbst Genre-Fremdgänger könnten 
hen wir diese Aus- = © _fürsolche Spiele das Sparschwein schlachten. 

zeichnung. Hier 
können Sie ohne 
Reue zugreifen. 

61 2 70% BEFRIEDIGEND: Naja, für Fans kömen uch 
weitligaspiele nach spannend sein 

PC ACTION 
PREISTIPP O/ . AUSREICHEND: Mittelf el sind 
Pfennigfuchser be- 51 hen 60% ARE nicht daserhafı snirlaltsam. 

kommen mit derart O/_ MANGELHAFT: Technik- oder Designmängel? 
un = O Eine Frage der persönlichen Schmerzgrenze. 
rodukten vie 

Gegenwert zu einem 
PREISTIPP äußerst fairen Kurs. 

< [e) UNGENÜGEND: Gehen Sie mit Ihrem Geld 
— © lecker Essen. Oder ins Kino. Oder zur Sparkasse. 

ACTION-ADVENTURE 

Die hier aufgelisteten Titel sind auf jeden Fall 

‚Splntercell 

__O6/2000. 
0/2000 

ACTION-ROLLENSPIEL 
om _ 08/2000 

Dial Blizzard 07/2000 
Dungeon Siege _ Gas Powered Games 05/2002 

ADVENTURE 
Lucas Arts 01/2001 
Lucas Arts 011999 

__Pendulo Studios _ 

AUFBAU-STRATEGIE 
‚Anno 1503 Sunflowers 12/2002 
Das achte Weltwunder Funatics. 05/2003 
Wiggles B Innonies 11/2001 

DENKSPIEL Fi 
Catan - Die erste Insel Ravensburger 12/1999 
Chessmaster 8000 Learning Company 02/2001 
You don't know Jack 3 Take2 06/2000 

ECHTZEIT-STRATEGIE 
‚Age of Mythology Ensemble Studios 11/2002 
Indiziertes Spiel EAPacific. 03/2003 
Warcraft 3 Blizzard 07/2002 

EGO-SHOOTER 
Monolith 11/2002 
Gray Matter 01/2002 
Legend 03/2003 

FLUGSIMULATION 
Comanche4_ Novalogic 01/2002 
Combat Flight Simulator 3 Microsoft 12/2002 
IL-2 Forgotten Battles Ubi Soft 04/2003 

MEHRSPIELER-SHOOTER 
Battlefield 1942 __Digitalllusions 10/2002 
Counter-Strike Vale 02/2001 
Indiziertes Spiel Epic 10/2002 

Codemasters __ 01/2002 
t DTM Race Drii ‚03/2003 

„Fi Challenge 99-02 _ 06/2003 

ROLLENSPIEL 
Baldur's Gate 2 Bioware ______11/2000 
Gothic 2 PiranhaBytes 12/2002 
Morrowind ____Bethesda 06/2002 

UND "STRATEGIE 
Alpha HE Firaxis 03/199 
Civilization? _ _______Firaris 03/2002 
JaggedAlliance? _____ SirTech 05/1999 

SONSTIGE SIML 
& ‚Black White __ __ap2001 

MI Tank Platoon 04/1998 
Panzer Elite Wings Simulations _ 10/1999 

03/2000 
__ 12/2002 

12/2000 

10/2000. 
aa ____ Ascaron _ 
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>Nein, ich hab eine bessere Idee, 

Herr Wachtmeister! Sie behalten ihren 
Strafzettel und damit auch ihr Leben!« 

»Laufen Sie doch nicht davon, 

Gnädigstel Ich will Ihnen doch 

nur mein Riesenteil zeigen!« . 

Wie immer gilt: Was Sie hier > 
sehen, istim echten Leben nicht 

zur Nachahmung empfohlen. Co 

>Na? Wer traut sich, 

mir die Vorfahrt zu $ 
nehmen?« 

| 72 | 6/2003 
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Die NIC) 

N 

ang haben wir PC- 

GOLD 

Spieler auf GTA Vice 

L City warten müssen. 

Die PlayStation-2-Version ist 

mittlerweile seit über einem 

halben Jahr erhältlich. Falls 

Sie die vergangenen Jahre im 

Exil, Knast, auf dem Meeres- 

grund oder in Österreich ver- 

bracht haben, wollen Sie si- 

cher wissen, worum es bei der 

beliebten GTA-Reihe über- 

haupt geht. Ganz einfach: Sie 

sind ein Ganove und neu in 

der Stadt. Ihr Ziel ist, jede 

Menge Scheinchen zu verdie- 

nen und sich langsam an die 

Spitze der Unterwelt zu bo- 

xen. Wie Sie das machen, ist 

egal. Autos klauen, Mitbürger 

ausrauben oder Aufträge von 

Gangster-Bossen annehmen. 

Seit dem ersten Teil hat 

sich am Spielprinzip eigentlich 

nichts geändert. Außer der 

Tatsache, dass man mit GTA 3 

ziger 

snow 
den Sprung in die dritte 

Dimension gewagt hat, na- 

türlich. Die Spielergemeinde 

nahm diese Änderung mit Be- 

geisterung auf und wir auch. 

Nicht umsonst hat GTA 3 von 

unserer Kollegin Tanja „Kat- 

zenklo“ Bunke satte 89 % kas- 

siert. 

HÖHER! SCHNELLER! WEITER! 
Böse Zungen behaupten, Vice 

City sei nichts anderes als ein 

» Doppelt so große Spielwelt 
wie in GTA3 

« 50 begehbare Gebäude 

« Über 20 Hollywood-Stars als 
Synchronsprecher 

« 40 Waffen 

+ 120 Fahrzeuge 

« Acht Radiosender 

« Gratisaufkleber liegt bei 

Die Sonne scheint. 

Die Straßen sind voller Leben. 

Das Verbrechen lauert überall. 

Kurz: Ein ganz normaler 

Tag in DICE CITY. 
Und Sie sind mittendrin ... 

GTA 3-Add-on, das zum Voll- 

preis verkloppt wird. Das ist 

etwa genauso wahr wie die 

Aussagen „Die Renten sind si- 

cher!“ oder „Ja, Herr Bigge 

Der Artikel ist ganz bestimmt 

morgen fertig!“. Sicherlich hat 

Rockstar North das Rad nicht 

neu erfunden. Doch wir wür- 

den uns wünschen, 

dass sich jeder 

Hersteller beim 

Nachfolger 
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so spielt sich GTA Dice City 

Autos, Geld, Waffen, Boote, Flugzeuge, Koffer und Pan- 

zer. Wenn es sich klauen lässt, sollten Sie es auch tun. 

Meist sind es aber Karren, die Sie mopsen werden. 

Ein fester Bestandteil von Vice Citysind Helikopter und 

Flugzeuge. So lassen sich größere Strecken schneller 
überbrücken. Manch ein Heli kann sogar ballern. 

Der spinnt wohl! 

Wer mit dem Bike 

vom Hochhaus 

springt, sollte immei 

einen Helm tragen! 

Ohrentief rein! 

Im Vorgänger gab es ja grade mal ein Dutzend Waffen. 

Diesmal sind es gleich 40 und Sie werden jede einzelne 
lieben. Besser als die Waffen einer Frau, oder? 

Jetzt dürfen Sie sogar Immobilien erwerben. Praktisch, 
dass Sie zudem bei jedem Ihrer Grundstücke speichern 
dürfen. Ein klarer Vorteil gegenüber dem Vorgänger. 

V-Rock 
1.D)LadowInt 
2. Yo ot Another Ting Coins Priest 
3 To Young to Falin Love - My re 

ND THEF ICE CITY 

„Geht nicht“ gibt's nicht! 67A Vice Citygibt dem Begriff „Spieler- 
freiheit“ eine neue Dimension. Was Sie alles tun müssen, um 

zum Obermacker aufzusteigen, sehen Sie hier. 

| FOIEGEEN — NÜ SCHÖNE SACHEN KAUFEN DRECKSARBEIT MACHEN 
A “ — v——- 

Bevor Sie zur geachteten Unterweltgröße werden, müs- 

sen Sie jede Menge schmutziger Jobs übernehmen. Je 
schmutziger, desto mehr Kohle gibt es! 

eines Hits so viel Mühe geben 

würde wie in diesem Fall. 

Wirklich fast jeden Aspekt des 

Vorgängers hat man verbes- 

sert. Sie fanden, es gab zu we- 

nig Speicherpunkte? Nun gibt 

es weitaus mehr. Sie denken, 

ein paar Waffen mehr wären 

schön gewesen? Das Arsenal 

wurde für Vice City mehr als 

verdreifacht. Sogar so ausge- 

fallene Mordwerkzeuge wie 

Kettensägen und japanische 

Samuraischwerter dürfen Sie 

jetzt mit sich herumtragen 

Generell ging man nach der 

Devise „Höher! Weiter! Schnel- 

ler!“ vor. Sage und schreibe 

120 Fahrzeugtypen tummeln 

sich in der pulsierenden 

Metropole. Wobei sich viele 

Wave 103 
1. DJ Adam First Int 
2. Trbes - Frankie Goes To Halywond 
3.Pal Shekter - Tears Fr ea 

1. I) Femande Intro 

2. Mrica - Toto 

Emotion 98.3 

3, Cockett's Theme - Jan Hammer 

120 verschiedene Fahrzeuge stehen bereit. Verschiede- 

ne Rennbote und auch Zweiräder wie Mofas, Crossma- 
schinen, Harleys und Super-Bikes sind darunter. 

Schüsseln natürlich ähneln. 

Respektabel ist die Zahl trotz- 

dem. Haben Sie sich beim 

Zocken von GTA 3 nicht auch 

immer gewünscht, selbst mal 

einen dieser nervigen Poli- 

zei-Hubschrauber zu steuern? 

Jetzt dürfen Sie es. Flugzeuge, 

Schnellboote und Motorräder 

sind ebenfalls im Fuhrpark 

enthalten. Auch die Zahl der 

Passanten und deren Verhal- 

tensmuster wurde gesteigert. 

Zwar verhalten sich die 

NPCs (Nicht-Spieler-Charakte- 

re) in Extremsituationen im- 

mer noch etwas dümmlich, 

aber dafür glänzen sie jetzt 

mit abwechslungsreicheren 

Aktionen. Und weil's so schön 

ist, haben die Entwickler noch 

Flash FM 
1.04 Toni Introduction 

2. Out Of Touch - Hall & Dates 
3. Four Little Diamonds - Elactic Upht Orchestra 

4. Peace Sells - Megadeth. 4, Kids In America - Kim Wilde 4, Missing You = John Waite 4, Bilie Jean - Michael Jackson 
ee 5. Dangemus Basar - Rockstar Loe Fit 5.Aonic «Blondi 5.0. Did In Your Am = tig Drew 5. Your oe - Te Outfeld Dass der Soundtrack von Vice Citymehr als gut 5 Tumip te Ro -Autgaph 6. Ran IS Far Ava A Flock Of Seguls (Wing Fr A it Lk Yo - Foriger 4 Lie’ Wat Yu Make t- Talk Talk 

Fi er . . 4 7. DJ Lazlow Halftime 7. Keep Feeling) Fascination - The Human League 7. Broken Wings Mr. Mister 7. Run To You - Bıyan Adams ist, erwähnten wir. Doch bei der Fülle anechten  &inmaftck- nisse 8. Adam First Hafime 8.0) Femand Ha Time 8. Da Hal ae - Wang Cu 
“ Pi . 9. Bark At The Moon - Ozzy Üsboume 9.99 Luftballons - Nena 9. More Than This - Ray Music 9.04 Toni Mid Party Announcement Klassikern ist es unsere Pflicht, 1 Yahoce-Mtine 10. Love My Way The Poychedeli Frs 1. Tempe - Squseze 10.Call Me- Go West 

. 11. 2 Minutes To Midnight - Iran Maiden 11. Gold - Spandau Ballet 11. Keep On Loving You - Reo Speedwagon 11. Running With The Night - Lionel Richie. RS das komplette Radioprogramm ab- 12. Rang Bd - Ser 12 Hyper Thms Dolby 12 Se sa - it Ranger 12 Sa Cr Lu Banigen 
> 1 7 13. Cumin’ Atcha Live - Testa 13. Never Say Never - Romeo Void 13. Never Too Much - Luther Vandross: 13. Kiss the Dirt - Ins a g zudrucken. Echte Fans können sich 14 Yankas Rose - David Lee Roth 14 Sunglasses At Night - Cry Hat 14 Wow - Katz Bush 14 Omar Of A Lonely Hart - Yes 

übrii Is 15. DJ Lazlow Outro 15. DJ Adam First Outro 15. DJ Femando Outn 16. DJ Toni Outio MM = übrigens den kompletten Sound Her el! me a: 
track als fette CD-Box zulegen. 1m 17. Std Sn 17. Pass 17. Te Fe fs 
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Hier wird Ihnen.einigesgebooten! 

Hahahahahal,Verstehen Sie? 

Ge-Bept-en! Mann, Sind wir lustig! 

das Schadens- und Physik- 

Modell der Fahrzeuge verbes- 

sert. Zerlegen Sie doch ein- 

fach mal einen Wagen mit der 

Kettensäge, dann wissen Sie, 

was wir meinen. 

IN TÖDLICHER MISSION 
Wie eine typische Vice City- 

Mission abläuft, wollen wir 

anhand eines Beispiels erläu- 

tern: Sie sollen etwas klauen 

Und jetzt raten Sie mal, was: 

einen Panzer! Just in diesem 

Moment schleppt sich ein 

Army-Konvoi durch Vice City 

Sie befinden sich nur weni- 

ge Blocks entfernt. Der Panzer 

wird gut bewacht. Jeeps, Las- 

ter und jede Menge Soldaten 

sollen dafür sorgen, dass der 

dicke Brummer ohne Zwi- 

schenfälle in die Militär-Basis 

gelangt. Sie nähern sich dem 

Konvoi, um sich ein genaueres 

Bild von der Situation zu ma- 

chen. Ohne größere Kaliber 

werden Sie hier wohl keine 

Change haben. Praktischer- 

weise gibt es in der Stadt 

genügend Waffengeschäfte 

Sie besorgen sich eine Colt 

M4 Assault Rifle und jede 

Menge Munition. Zur Sicher- 

heit wird noch eine schuss- 

sichere Weste eingepackt. Es 

wird Zeit, aufzuräumen. 

PANZER-KNACKER 
Sie suchen sich ein taktisch 

gut gelegenes Fleckchen in ei- 

Wildstyle Pirate Radio Fever 105 Radio Espantoso 

1. Wildstyte DJ Intro 1. DJ Diver „Lader Biscuit Introduction 1. Pape Introduction 
2. Rockit - Herbie Hancock 2. Wanna Be Start Sametin' - Mehl Jackson 2. Super Stu - Dendatn 3 Te Messages Fa The Frins Fe 
A More Bounos To The Dunos -Zapp & Roger 
5 Wldsyi DJ Mr 
6, One For The Trble Vocal Mid - Day Dim 
7. Base - Manni. 
3. Ws 0 Hafime 
9. Hip Hop Be Bop (Dont Stop) - Man Parish 
11h iS Ha 5 
12. Wilde 0) 9 Quarter 
13. Looking For The Perfect Best - Afrika Bam- 

The Soulsonic Force 
DJ Mr Magic Premier 

15. Rock Box - RUN DI 

En 1 Ir Magic: 
18. Magic‘s Wand - Whodini 
19. Wildstyte 0 Outro 

3. Aue sten Version] The Pit Sites 
4A ke You Know - Fat Lay Band 
5. Ai Fri - Mume 
4. Behind The Grow - Teen Marie 
7.) Ole acer" Bist Hatime 
8. Get Down Saturday Nat 
9. et fe Rick James. 
10. Shame - Een „Champagne King 
11, Al Night Long - Mary Jane Girls 
12. Summer Madness - Kol & The Gang 
13. MB Bud VrkurgeaWnbush an Me 
14. And The Bat Ges On - Whispers 
15.) Oliver „Layer Bist Oro 
16. alex 
17. app And The An 

3.4 az Con Mi Combo - Cachao 
4 Me Bay Pan Mg Sara 
Fi Mambo Muche Mambo - Macho & His 
Ao-Luban Orchestra 

(&.Jamay -Yayr Cut & His Orchestra 
7. Pape temision 
A. Mara Papa Tu - Mongo Sanarara 
9. la Via es ua Lartia - Uaesta, 
10. Een - Lone Listen Smith 
11. Aqua ken 
17. Maracabo Orental - Bey ort 
13. Lt Pte - Dndato 
14 Mambo Gain - Tin Puente 
16.Pope Out 
14 Femando's Medallon Ad 
17. ink Your Way To Sucess 

ner Seitengasse und nehmen 

den ersten Jeep aufs Korn. Ein 

paar gezielte Salven sorgen 

für ein nettes Feuerwerk. 

Durch die Explosion fängt 

auch der Lastwagen Feuer 

und geht in die Luft. Bis an die 

Zähne bewaffnete Soldaten 

schwärmen aus und nehmen 

Sie unter Beschuss. Gut ver- 

steckt, verlassen Sie Ihre De- 

ckung nur, um zu feuern. Einer 

nach dem anderen wird aus- 

geschaltet. Auf dem Panzer ist 

ein stationäres MG montiert 

und das Teil rotzt pro Sekunde 

rund zehn Kilogramm Blei in 

Ihre Richtung. Mit einem ge- 

zielten Schuss eliminieren Sie 

den MG-Schützen. Kurz darauf 

sucht auch die restliche Besat- 

ACTION 

Eine Cross-Maschine und 
Was braucht ein Typ im. 

zung des Panzers das Weite 

Sie haben es fast geschafft! 

Eigentlich sollten Sie das 

schwere Gefährt ja umgehend 

abliefern. Aber andererseits 

sind Sie auch neugierig, was 

so ein Panzer im öffentlichen 

Straßenverkehr so anrichten 

kann. Wofür Sie sich auch ent- 

scheiden, man hat auf jeden 

Fall Spaß in Vice City. 

REDEN IST GOLD 

Jetzt wissen Sie also, dass es 

jede Menge kleiner Verbesse- 

rungen gibt und wie ein ty- 

pischer Auftrag aussieht. Es 

gibt aber auch ein paar grund- 

legende Anderungen, die den 

Titel enorm vom Vorgänger 

abheben. Vice City legt mehr 

8.0 für den PL! 
Was für Unterschiede gibt es zwischen der PlayStation-2- und der PC- 

Version? Ganz einfach: Die PC-Version ist in allen Belangen besser! 

Die PC-Fassung bietet: 
- Mehr grafische Details 
- Flüssigere Optik 
- Eine genauere Steuerung 
- Kürzere Ladezeiten 

- Eine schönere Verpackung 
- Replay-Funktion 
- Eigene MP3s lassen sich einbinden 
- Selbst gebastelte Skins einsetzbar 
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TEST DES MONATS »- GRAND THEFT 

GRAND THEFT AUTO VICE CITY 

VERGLEICH 

6TA3 GTA VICE CITY 

ABWECHSLUNG 

83% 88% 91% 
Die meiste Zeit über sitzt Sehr abwechslungsreich. Hier gibt es wirklich so viel 
man inirgendeinem Fahr- SogarSchießereieninner-- zutun, dass Sie für Monate 
zeug. Das nervt zuweilen. halb von Gebäuden gibtes. Spaß haben werden! 

GRAFIK 

& WB labgewertet) 90% 87% 
Nicht ganz so detailreich Tolle Texturen und einesehr Hohe Sichtweite, jede Men- 
und farbenfroh wie sein realistische Optik. Die ge Passanten und Fahrzeu- 

Sichtweite istetwasmau. ge auf dem Monitor. Schön! Nachfolger. Trotzdem okay. 
- > 6 

SOUNDTRACK 

91% 81% 95% 
Die musikalische Beglei- Der Soundtrack ist leider Wahnsinn! Rund 100 Tracks 
tung ist - GTA-typisch - eintönig. Dafür passt dieal- schallen aus den Boxen. 
mal wieder hervorragend. te Ragtime-Mucke perfekt. Absolut konkurrenzlos! 

SPIELSPASS 

89% 92% 92% 
Schon jetzt ein Klassiker. Ein absoluter Ausnahme- Einfach nur Wow! Noch grö- 
Die weltweiten Verkaufs- titel. Hammer-Story, tolle Ber, noch schöner und noch 
zahlen sprechen für sich. Grafik und coole Action. besser als der Vorgänger. 

ER 0% 25% N 20% 
‚SPIELELEMENTE: ORUN- Fahren; NOT= Ballern; BLAU= Story 

CPUmit 800x600x16 
1.000 MHz 1.024x768x32 
CPUmit B00x600x16 
1.400 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
1.800 MHz 1.024x768x32 
CPUmit B00x600x1& 
2.200 MHz 1.024x768x32 
CPUmit BO0X600X16 
2.600 MHz 1.024x768x32 

500 MHz, 128 MB, 
Geforce 

CPUmit 800x600x16 
1.000 MHz 1.024x768x32 
CPUmit B00x600x16 
1.400 MHz 1.024x768x32 
CPUmit  B00x600x16 
1.800 MHz 1.024x768x32 
CPU mit 800x600x16 
2.200 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
2.600 MHz 1.024x768x32 
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BEE Ei BE WE Seforce2 MX mi mn EM Geforce Pro Eu u u El GefmeuMX4u To 9 ER Radeon 8500 “EEE 0 ER Geforce 

mi m IE Geforce MX Bi m BE Geforce2 Pro Fu EEE GeforesMK44 TE © BE Radeon 8500 TE u ER Geforce 

BE mE u HE GefonesTi4200 mE EEE mE DM Radeon 9500 mE EEE mE MI Geforce4Ti4s00 mE mE EEE Radeon 9700JPro 

700 MHz 512 
|_ Radeon b700 

mE En EEE Bm GeforcesTid200 BE ER SE IE Radeon 9500 mE En m Gefore4Tissl0 ME EEE EEE ME Radeon 9700/Pro 

PRÜFSTAND 

S’KILL-O-METER 
Einsteigerfreundlich? Schwierig? 
Komplex? Ist das Spiel was für 
Sie? 0b man erst das Handbuch 
auswendig lernen muss, aus Frust 
den PC mit dem Mauskabel stran- 
guliert oder ständig nur zwei Tas- 
ten drückt: Unsere Skala zeigt's! 

ee 

LEISTUNGSMERKMALE 

Vice Cityist wirklich hardwarehungrig, 

wenn Sie eine ansprechende Auflösung 
wählen und die Sichtweite voll aufdre- 
hen. Sollte es zu Rucklern kommen, re- 
duzieren Sie am besten erst einmal die 
Sichtweite. Dadurch lassen sich erhebli- 
che Performance-Gewinne erzielen. Im 
Optionsmenü haben Sie zudem die Mög- 
lichkeit, einen „Frame-Lock“ zu aktivie- 
ren. So läuft das Spiel zwar „nur“ mit 30 
Bildern pro Sekunde, doch dafür stabil. 

PRO & CONTRA 

Sehr abwechslungsreich 
Lange Spieldauer 
Umfangreicher Fuhrpark 
Spannende Story 
Tolle 80er-Atmosphäre 
Gigantischer Soundtrack 
Sehr gute Grafik 
Schöne Fahrphysik 
Mit Gamepad sehr gut spielbar 
Eigene MP3-Dateien lassen sich in 
den Soundtrack einbinden 
Tolle Synchronsprecher 

BE Passanten und Gegner verhalten 
sich zuweilen etwas doof 

EI Deutsche Version ist leider 
arg geschnitten 

VICE CITY 

Wert auf eine filmreife Story. 

Die Identifizierung mit dem 

Hauptcharakter tritt mehr in 

den Vordergrund. Ihr Ziel ist 

es, zum Big Boss aufzustei- 

gen. Dabei dürfen Sie erstmals 

Immobilien erwerben. Jede 

von Ihnen gekaufte Fabrik, 

Wohnung, Hütte, Diskothek 

oder Strip-Hölle dient gleich- 

zeitig als Speicherpunkt. Es ist 

schon ein erbauendes Gefühl, 

auf den Stadtplan zu sehen 

und sagen zu können: „Hurra, 

das gehört alles mir!“ Da wä- 

ren wir gleich bei der nächs- 

ten einschneidenden Verän- 

derung. Im letzten Teil war 

unser Held noch stumm. End- 

lich aber beweist Tommy Ver- 

cetti, dass er nicht auf den 

Mund gefallen ist. Die Sprach- 

ausgabe ist wieder hervorra- 

gend gelungen. Zwar mag 

manch einer bemängeln, dass 

es keine deutsche Synchroni- 

sation gibt, doch in diesem 

Fall kann man das verschmer- 

zen. Deutsche Untertitel gibt 

es ja zum Glück. Ray Liotta, 

Burt Reynolds, Gary Busey, 

Tom Sizemore, Lee Majors, 

Jenna Jameson (lechz) und 

viele andere US-Stars liehen 

den Spielfiguren ihre Stimmen. 

Einfach Wahnsinn! Man stelle 

sich nur vor, für Deutschland 

hätte man Otto Walkes, Götz 

George, Verona Feldbusch 

oder etwa Till Schweiger als 

Synchronsprecher verpflichtet. 

Sehen Sie? Ab und zu ist so ei- 

ne englische Sprachausgabe 

doch gar nicht so schlecht! 

ENDLICH FREI! 
Seien wir doch mal ehrlich. 

GTA 3 war natürlich klasse 

und bot dem Spieler viele 

Freiheiten. Doch im Endeffekt 

bringt einem die größte Frei- 

heit nichts, wenn nicht für ge- 

nügend Abwechslung gesorgt 

ist. Den größten Teil der Spiel- 

zeit verbrachte man in Autos. 

Die meisten Missionen hatten 

immer irgendwas mit „Fah- 

ren“ zu tun. Das ist jetzt 

anders. Sehr viele Aufträge 

können (oder müssen) zu Fuß 

erledigt werden. Da es nun 

auch begehbare Gebäude 

gibt, finden Schießereien nicht 

mehr nur im Freien statt. Wie 

wäre es denn zum Beispiel, 

einfach ins Polizeipräsidium 

oder ins Einkaufszentrum zu 

spazieren, um ein wenig auf- 

zuräumen? Neu ist übrigens 

auch, dass Sie auf Wunsch die 

Kleidung wechseln können. Es 

erregt einfach weniger Aufse- 



Unsere Dice-City-Hobbys 
Bei Vice Citydürfen Sie tun und lassen, was Sie wollen. Sie können sich frei in der Stadt bewegen, ohne auch nur eine einzige Mission erfüllen zu müssen. Wir 

verraten Ihnen, was wir am liebsten tun, wenn wir uns amüsieren wollen. Na ja, einige Sachen verraten wir nicht, damit Sie uns nicht für geisteskrank halten! 

FETTE STUNTS! 
Über die ganze Stadt verteilt sind bestimmte Punkte, die 

sich hervorragend für coole Stunts eignen. Was ist 

schöner, als mit einer knatternden Motocross-Maschine 

über mehrstöckige Gebäude zu springen. Natürlich in- 

klusive Zeitlupe und kinoreifer Kamera-Einstellungen. 

Unser Tipp: Auch tiefer gelegte Sportkarossen eignen 

sich hervorragend als bewegliche Sprungschanzen! 

GANG-WARS 
Im Einkaufszentrum (North Point Mall) ist immer was 
los. Zum Beispiel ist dort ein schicker Sportwagen aus- 
gestellt. Den kann man sogar klauen. Zudem hängen im- 

mer aufgewühlte Gangmitglieder herum, die sich beim 

kleinsten Auslöser sofort gegenseitig über den Haufen 
ballern. Das ist praktisch, denn danach kann man in Ru- 
he die Kohle und Waffen der Verblichenen einsammeln. 

CROSS-RENNEN 
Für Zweirad-Fans gibt es bei Vice City einiges zu holen. 
Da wäre zum Beispiel diese kleine Crosspiste am Strand. 

Jedesmal, wenn Sie die Bestzeit schlagen, bekommen 
Sie mehr Kohle. Dann ist da noch eine riesige Arena 
(Hyman Memorial Stadion) mit fetten Sprungschanzen 
und spannenden Hindernisrennen. Andere Spielefirmen 

bringen so was als eigenständiges Spiel raus. 

BLINDER PASSAGIER 
Trucks sind sehr nützlich. Springen Sie auf die Ladeflä- 

che und fahren Sie gemütlich als blinder Passagier mit. 

Besonders schön ist das, wenn man bis an die Zähne be- 
waffnet ist. Wenn $ie so ein wenig für Bambule sorgen, 

lassen auch die Gesetzeshüter nicht lange auf sich war- 

ten. Mal sehen, wie lange Sie dann auf der Ladefläche 
überleben können, wenn die Kacke dampft. 

PANZER-FREUDEN 
Wie schon beim Vorgänger kann man auch diesmal ei- 

nen Panzer klauen, Schon mal dran gedacht, mit einem 
fetten Tank coole Stunts hinzulegen? Wenn Sie mit Ihrer 

Kanone in entgegensetzter Fahrtrichtung feuern, gewin- 

nen Sie durch den Rückstoß enorm an Geschwindigkeit. 
Bei hohem Tempo können Sie mit dem fetten Teil sogar 

springen! Das setzt aber ein wenig Trainig voraus. 
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SEX IM AUTO 
Prostituierte stehen ja an jeder Straßenecke herum. 

Schnappen Sie sich ein schickes Auto und halten Sie ne- 

ben einer Bordsteinschwalbe. Nachdem sie eingestiegen 
ist, suchen Sie ein ruhiges Plätzchen. Und schon geht die 

Post ab! Das Schäferstündchen ist leider nicht gratis. 
Allerdings kann man der Dirne unauffällig ein paar 
scheuern und seine Kohle wieder einsacken. 

DOMINO-EFFEKT 
Wenn ein Auto direkt neben einem anderen Wagen ex- 

plodiert, gibt es eine Kettenreaktion und auch der zweite 
Wagen fliegt kurz danach in die Luft. Ideal für Experi- 
menten! Klauen Sie doch ein Dutzend Wagen und stellen 
diese einfach auf einer Kreuzung ab. Jagen sie eine der 

Karren in die Luft und schon gibt es ein spektakuläres 

und lang anhaltendes Feuerwerk mit Domino-Effekt! 

HELI-SPASS 
Schon mal mit einem Hubschrauber auf einem fahren- 
den Auto gelandet? Oder auf einem Schiff? Bewaffnete 

Helikopter eignen sich zudem für lustige Luftschlach- 
ten! Der Hubschrauber ist nicht nur praktisch, sondern 

auch für jeden Spaß einsetzbar. Aber Vorsicht! Wenn Sie 

zu tief fliegen, könnten Sie versehentlich Passanten mit 

den Rotorblättern zu Matsch verarbeiten! 

GOLFPLATZ-TERROR 
Sind Sie im echten Leben zu arm, um zu golfen? Auch wir 

fühlen uns deshalb des Öfteren diskriminiert. Gut, dass 

man auf dem schicken Golfplatz in Vice City so richtig 

aufräumen kann. Leider erlaubt es der Metalldetektor 
am Eingang nicht, Waffen reinzuschmuggeln. Das lässt 

sich aber locker umgehen, indem man via Helikopter 

oder Motorboot anreist. Alles geht, wenn man nur will! 

HIGH-SPEED-WAHN 
Die Squalo ist das schnellste Boot im ganzen Spiel. 
Rund um Vice City gibt es Stellen, die Sie als Schanze 

für Ihr Boot nutzen können. Mit genügend Speed gelin- 
gen Ihnen so die abgedrehtesten Aktionen. Wenn wir 

schon mal dabei sind: Die PCJ600 ist das schnellste Mo- 
torrad. Mit Vollgas durch den Berufsverkehr zu heizen, 

isteine der größten Herausforderungen. 
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LOST HEAVEN POLICE DEPARTMENT 

© MARKUS WILDING 

>»Ein wirklich hübscher Kerl ist er ja 
schon, unser Ahmet. Trotzdem müs- 

sen wir hier leider ein Bild von Mar- 
kus Wilding abdrucken.« 

“EEE 

EITSPLATZ IST MIR MEHR ALS FÜNF EURO WERT 

Knallharte und manchmal auch unbequeme Fragen warten auf jeden unserer Gesprächspartner. Markus 

1 Nennen Sie uns die drei he- 
rausragenden Eigenschaften von GTA Vice City. 

WILDING: 1. Dass es stundenlang Spaß macht, 

ohne dass man eine einzige Mission erfüllen 
muss. 2. V-Rock 3. Candy Suxx 

‚GTA 3hat sich ungefähr 
790.340.005 Mal verkauft. Vice Citysogar 
noch öfter. Was wird GTA 4bieten, um diesen 
Erfolg zu übertrumpfen? Fünf Euro, wenn Sie 
es uns verraten! 

WILDING: Mein Arbeitsplatz ist mir mehr als 
fünf Euro wert ... 

BES ACTION) Die GTA-Serie hat eine Sonder- 
stellung auf dem Markt. Von der Musik bis zur 
Optik wirkt alles eine Spur cooler als bei der 

Konkurrenz. Ist das allein das Verdienst der 
Programmierer oder sind da irgendwelche 
Style-Berater am Werk? 

WILDING: Entwickler Rockstar Games legt 
schon immer sehr viel Wert darauf, Spiele „an- 

ders” zu gestalten - schon die ersten 2D-67As 
hatten ihren ganz speziellen Stil. Firmenfremde 
Style-Berater sind gar nicht nötig, wenn man die 
Jobs kennt, die die beiden Rockstar-Bosse vor- 
her hatten: Trendscout bei BM6 Music und Tre- 
sor Records der eine, Musikvideo-Produzent der 
andere. 

Wie sieht es mit der Modding- 
Szene aus? Gibt es große technische Unter- 
schiede zum Vorgänger oder können die GTA 
3Experten gleich losbasteln? 

WILDING: Der technische Hintergrund ist gleich, 
die Renderware-Engine wurde nur noch besser 
ausgenutzt: Die Modder können also gleich los- 
legen. Ich will einen Miami-Vice-Mod! 

Kommen wir zum Soundtrack. 
War es nicht unheimlich teuer, all diese ehe- 
maligen Charthits ins Spiel integrieren zu 
dürfen? 

WILDING: Die Kosten hielten sich zum Glück in 
Grenzen, da es sich ausnahmslos um Tracks 

Wilding von Gathering of Developers (ehemals Take 2) stellte sich der knallharten Herausforderung! 

handelt, deren Rechte bei Sony Music liegen, die 
auch den Soundtrack zum Spiel vertreiben. 

Gerüchten zufolge könnte 
selbst ein Schimpanse erfolgreich bei Take 2 
als PR-Manager arbeiten. Schließlich sind 
gerade Ihre PC-Titel so gut, dass sie sich von 
selbst verkaufen. Was sagen Sie zu diesen 
‚gemeinen Vorwürfen? 

WILDING: Mehr ... Bananen ... und außerdem: 
Wo habt ihr noch gleich die ganzen Vorab-Infos 
über VC her? (Anm. d. Red.: Aus dem Internet!) 

Warum muss man bei GTAei- 
gentlich nie tanken? Gibt es in der Welt von 
GTA kein Benzin? Mit dieser schlauen Frage 
haben Sie wohl nicht gerechnet, oder? 

WILDING: Es gibt keine schlauen Fragen, nur 
schlaue Antworten: Benzin hat in einem Spiel 
wie GTAnichts zu suchen, da kommen die Zo- 
cker nur auf dumme Gedanken, was man au- 
Der Tanken noch so damit anstellen könnte ... 
(Anm. d. Red.: Trinken? Flecken entfernen?) 

hen, wenn Sie im typischen 

Golfer-Look auf dem Grün auf- 

kreuzen, um jemanden umzu- 

nieten. Ein nettes Detail, wie 

wir meinen. Die spielerischen 

Möglichkeiten bei Vice City 

sind insgesamt um ein Viel- 

faches größer als beim Vor- 

gänger. Wer keine Lust hat, 

der Storyline folgend eine Mis- 

sion nach der anderen abzu- 

schließen, kann so trotzdem 

wochenlang richtig Spaß ha- 

ben. Nicht nur Taxi fahren, Po- 

lizei oder Ambulanz spielen 

ist angesagt. Die schönsten 

Wie toll fand ich 674 7. Wie sehr lieb- 
teich GTA 2. Bei Teil 3war bei mir 

allerdings die Luft raus. Ich hatte mir 

eigentlich fest vorgenommen, ihn 
durchzuspielen, aber dann kam ES: 
Mafia, das göttlichste Spiel des ver- 

gangenen Jahres. Ich war Tommy, 
Tommy Angelo. Ein Gangster vor dem 

Herrn. Und ich hatte überhaupt keine 

Lust mehr auf GTA. Bis jetzt! Vice City 
fetzt alleine durch den unglaublichen 

Soundtrack. Außerdem kann ich mir 
endlich ein richtiges Imperium auf- 
bauen. Das hat man mir schon da- 
mals versprochen, als ich bei PC 
ACTION anfing. Allerdings stellte ich 

mir das Ganze weniger virtuell vor. 
Na ja, man kann nicht alles haben ... 
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Nebenbeschäftigungen haben 

wir in einem Extrakasten auf 

Seite 75 aufbereitet. Als PCA- 

Leser und Vice City-Einwoh- 

ner bekommen Sie eben jede 

Menge geboten. 

DER SOUND 
EINES JAHRZEHNTS 

Das außergewöhnlichste Merk- 

mal von Vice City haben wir 

noch gar nicht erwähnt. Das 

gesamte Geschehen ist in 

den 80er-Jahren angesiedelt. 

Und dieses Konzept wurde 

dermaßen konsequent durch- 

N AHMET 
N ISCITÜRK 

Wenn es einen endgültigen Beweis 

dafür gibt, dass Spiele eine Kunst- 
form sind, ist es definitiv GTA Vice 
City. Dieses Spiel ist wie ich: ein phä- 
nomenales Gesamtkunstwerk. Grafik, 
Sound und Spielmechanik sind abso- 

lut stimmig und transportieren den 

Spieler in eine fiktive Welt, in denen 
sogar die 80er-Jahre lebenswert er- 
scheinen. Die Möglichkeit, jetzt auch 

Hubschrauber und Motorräder zu 
steuern, klingt zwar auf den ersten 

Blick nicht revolutionär. Doch mittler- 
weile frage ich mich, wie ich nur so 
lange ohne diese Vehikel leben konn- 
te. Mein persönliches Fazit: GTA Jwar 
geil, doch Vice Cityist Gott! Wer was 

anderes behauptet, der stinkt! 

gezogen, dass man nicht 

anders kann, als respektvoll 

seinen Hut zu ziehen. Das 

Jahrzehnt der Neonlichter, 

der beschissenen Frisuren 

und der pastellfarbenen Sak- 

kos zu wählen, kann getrost 

als absoluter Geniestreich der 

Entwickler angesehen wer- 

den. Und da es natürlich wie- 

der zahlreiche Radiosender 

gibt, können Sie sich vor- 

stellen, was das in musika- 

lischer Hinsicht bedeutet. Je- 

de Menge altbekannter Hits 

wummeren aus den Boxen der 

Autoradios. Vom derben Po- 

ser-Rock bis zu heißen Funk- 

nummern ist alles vertreten. 

Und selbst wenn einem sonst 

bei Namen wie Nena, Möt- 

ley Crue, Mr. Mister, Cutting 

Crew oder Foreigner das Mes- 

ser in der Hose aufgeht, passt 

der Sound einfach wie die 

Faust auf Brian Adams’ Auge. 

Sicher wird Ihnen der eine 

oder andere PlayStation-2-Be- 

sitzer unter die Nase reiben, 

dass er dieses Spiel schon 

seit Ewigkeiten durchge- 

spielt hat. Dann kontern Sie 

einfach damit: Die PC-Version 

bietet eine stabilere Frame- 

rate, detailliertere Grafiken, 

weitaus kürzere Ladezeiten, 

eine Replay-Funktion, die 

auf Knopfdruck die letzten 

30 Sekunden wiederholt, und 

die Möglichkeit, eigene MP3s 

abzuspielen, Zumindest wir 

haben unsere Konsolen-Fas- 

sung voller Freude in die 

Ecke gepfeffert, um uns an 

der besseren PC-Variante zu 

ergötzen. Jetzt müssen wir 

aber zum Ende kommen, lie- 

be Leser. Ein Stockwerk tiefer 

warten in unserem Verlags- 

haus ein paar Konsolen-Re- 

dakteure darauf, bemitleidet 

zu werden. In diesem Sinne: 

Gute Unterhaltung! 

AHMET ISCITÜRK 

craviecty_ ____] _Dasurtem. 
MINDESTENS: GENRE: Action PREIS/LEISTUNG 
B0OMHz, 12BMB PREIS: Ei; STEUERUNG 88 
RAM, 916MBHD, ENTWICKLER: Rockstar North GRAFIK [83 | 
Win 98 VERTRIEB: Rockstar SOUND 193» | 
SINNVOLL: INTERNET: icecty MEHRSPIELER EEE 
126H2,256MB SPRACHE: Englisch, dt. Untertitel 
RAM,155GBHD.  USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 

TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC:1 Spieler 
Verbrechen macht einsam! NETZWERK: - 
Kein Mehrspieler-Modus. INTERNET: - % 
HERVORRAGEND - GTA Vice City - Noch nie war es so wertvoll wie heute! 



ACTION X-MEN 2 WOLVERINE’S REVENGE - TEST 

In #-MEN 2 WOLDERINE'S REUENGE erleben Sie Zeitdruck pur. Ein tödlicher Dirus steckt in Ihrem Körper und das 
Heilmittel haben ausgerechnet die bösen Jungs. Schwierige Aufgabe. Jor allem wegen der Steuerung. 

äbe es eine Rangliste für 

die ärmsten Schweine 

unter den Superhelden, 

wäre Wolverine von den X- 

Men sicherlich in den Top 3 

Wieso? Ganz einfach: Erst 

meuchelt jemand seinen Vater 

und anschließend filetiert der 

Krallen-Mutant seine eigene 

Ische beim Rachefeldzug — na- 

türlich versehentlich. Nicht zu 

vergessen die zahlreichen Ex- 

perimente, die der Kerl über 

sich ergehen lassen musste. 

Mit dem Action-Adventure X- 

Men 2 Wolverine’s Revenge er- 

hält der untersetzte Zwerg 

(Der Film trügt! Wolverine 

wiegt laut den Comics 113 Ki- 

lo bei 1,62 Meter Körpergröße.) 

sogar noch die Supertrumpf- 

Arschkarte. Als die bösen 

Buben ihm seinerzeit das 

stahlharte Adamantium-Ske- 

lett einpflanzten, gab's näm- 

lich noch einen tödlichen Vi- 

rus obendrauf. Und nun raten 

Sie mal, was passiert ist? 

Genau. Die fiese Fraktion hat 

das Virus aktiviert. Wolverine 

bleiben 48 Stunden Zeit, um 

ein passendes Gegenmittel zu 

finden. Die Uhr tickt. 

STARKE ATTACKEN - 
OPTIK: AU BACKE 

In sechs Levels mit 18 Ab- 

schnitten zeigen Sie Ihren 

Gegnern die Krallen, Sie kön- 

nen kratzen, kriechen, schla- 

gen, rutschen, treten, umher- 

wirbeln, springen, Ihre Geg- 

ner durch die Luft schmeißen 

und vieles mehr. Mittels der 

Kombination diverser Ak- 

tionstasten führen Sie Ex- 

tra-Angriffe aus. Beispielswei- 

se den „Tanz des Todes“ oder 

7 

Bei solchen Krallen 
wird sogar Freddy 

Krüger neidisch. 

den „Leichensack“. Zudem 

verfügen Sie über spezielle 

Kräfte wie Lebensenergie- 

Regeneration, wilde Wut 

(schnellere und stärkere An- 

griffe) und den Sinn-Modus 

(Wärmequellen aufspüren, 

Fallen finden, etc.). Dann und 

wann greifen Ihnen Freunde 

unter die Arme. Zum Beispiel 

Beast und Colossus. Pro erleg- 

ten Gegner hagelt es nach 

Abschluss eines Abschnit- 

tes Punkte. Beseitigen Sie 

einen Endboss (Sabertooth, 

Omega Red, Magneto, etc.) 

oder führen Sie einen be- 

sonders schwierigen Angriff 

aus, gibt's sogar Abzeichen 

Ergattern Sie eine bestimm- 

te Zahl, steigt die Kampfstufe 

und mehr Attacken sind 

wählbar. Kritik gibt's hinsicht- 

lich der miserablen Steuerung 

(Gamepad empfehlenswert) 

und Kameraperspektive, der 

Speicheroption (kein freies 

Speichern möglich) und der 

nicht gerade augenschmei- 

chelnden Grafik. TANJA BUNKE 

Ich bin entsetzt. Da zeigt mir die Film- 
industrie einen Wolverine, der den Ti- 

tel „geilste Supersau im Marvel-Uni- 
versum“ redlich verdient hätte, und 
nun das: Der Scharfe im Wolfspelz ist 
in Wirklichkeit klein und übergewich- 
tig. Na super! Das Spiel selbst konnte 

mich auch nicht trösten. Vor allem 
nicht die hektische, automatische 

Kameraführung. Nach Spider-Man 

hätte ich echt mehr erwartet. 

X-MEN 2 WOLVERINES REVENGE URTEIL 

MINDESTENS: GENRE: Actio-Adventure PREIS/LEISTUNG 
500MHz.128MB PREIS: Ca.c4l; STEUERUNG 
RAM,1GBHD, ENTWICKLER: Gray Matter GRAFIK 
Win98,DireclX9 VERTRIEB: Activision SOUND 
SINNVOLL: INTERNET: wwactvision.de MEHRSPIELER 
800 Mi, SPRACHE: Deutsch 
ZS6MBRAM USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren EINZELSPIELER 

TERMIN: Erhällich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
‚Als Superheld ist man stark genug und NETZWERK: - 
kann das Abenteuer allein bestehen. INTERNET: - 

AUSREICHEND - Ganz nett für zwischendurch, aber nichts Besonderes. 
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a 
I‘ N 

Ill 
die WaRnochl. 

rreud und Leid liegen bei ENTER THE MATRIH so dicht bei- 
einander wie die rote und die blaue Pille in Morpheus‘ 
Händen. Warum? Wir sagen’s Ihnen! 

80 |6/2003 
Zr 

schaut 

Trinity zu 

h bin zu Hö- 

n berufen. Mas- 

.W: 

uns der ge- 

hat? Ehrlich ge- 

wir haben nicht de 

immer. W. 

merkwürdige Konversation zu 

den erfreulichen Momente: 

von Enter the Matrix gehört, 

es aber auch Schatten; 

gibt. Bereits während der 



>»Bananenschale: Fieser 

‚Ausrutscher im Museum.« 

ten der insgesamt 14 Missio- 

nen wird ersichtlich, warum 

der Action-Titel nicht wie er- 

hofft den Titel „Überflieger 

des Jahre: rdient 

GRAFISCH NICHT DER HIT 

Wohin Sie sehen und gehen, 

überall stolpern Sie über kan- 

tige Grafiken und kleine, ner- 

vige Fehler in der Programmie- 

rung. Das Mobiliar der Schau- 

plät ist spärlich gestreut, 

die Protagonisten hätten ein 

paar mehr Polygone gut ver 

E e hän 

gen auf den meisten Rechnern 

links und rechts an den Schul- 
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tern von Niobe zwei klotzarti- 

ge Gebilde. Ghost le unter 

einer recht ungesunden Kopf- 

haltung während der Kampf- 

n, Bei G: rn fehlt 

gern mal ein Stück Textur am 

Hals oder ne bewaffnete 

Hand ragt durch eine Mauer. 

Den wohl heftigsten Grafik- 

fi tdecken Sie, wenn 

e sich die Reifen der Fahr- 

ge anschauen. Schon 

mal was vom Reifenmo- 

dell „Ritter Sport“ ge- 

hört? Einige der ge 

nannten Mängel kön- 

nen Sie aber zum 

Glück mit einem 

° 2 Charal 

Protagon 
teilweise unter: 
Aufträge 

nen, unterteilt in 
60 Abschnitte 

3 Schwierigkeitsgrade 

° 24 Waffen 

Zusätzlich gedrehtes 
Filmmaterial 

° Hacker-Menü zum Freischal- 
ten von Extras und Cheats 



Der kleine Unterschied 
Um mehr Abwechslung in den Spielverlauf zu bringen, gibt's teilweise unterschiedliche 

Missionsabläufe für Niobe und Ghost. Beispiele ge‘ 

f 7, 

/R 

»Da seht ihr's, liebe Kinder: Man soll 

seine Fürze nicht anzünden!« 

Bullenschweiß.« 

kleinen Eingriff selber korri- 

gieren (siehe hierzu Kasten 

„Nachhilfe für Spieleprogram- 

mierer"). 

ERST PFUI, DANN HUI 
Beinahe schockierend sind ei- 

nige der Mager-Texturen an 

Wänden oder sogar Flugzeu- 

gen. Irgendwie erscheint alles 

häufig grau, grün, braun oder 

= . —- 1 weiß. Ein rotes Medizinköffer- 

Lebensenergie hier und da 

{ durchbricht das triste Am- 

| } biente. Haben sich Ihre Aug- 

lein an die sterile Szenerie mit 

dem gepflegten Krankenhaus- 

flair gewöhnt, erwartet Sie et- 

wa zur Spielhalbzeit eine po- 

| sitive Überraschung: Fast un- 

\ erwartet tauchen plötzlich 

N Schauplätze auf, die fast vor 

ä Detailliebe und Farbenpracht 

| Indiesem Level müssen Sie mehrere seltsame Gestalten pfählen. ‚Auf Ghost wartet aber ein Stoteet2 0 ODER BlSlalch 
ie in Räumlichkeiten, in denen a jeralsa B ' 

Bier Era BADE . - a 3 zartes Licht durch bunte, 

| 82 |6/2003 

»Seit sie ihr neues Deodorant benutzt, 
ist sie sehr beliebt. Es heißt übrigens 

FOKUS GBR 

große Fenster bricht. Warum 

nicht immer so? 

KAUM ABWECHSLUNG 

Ein wenig mehr Abwechslung 

hätte den Missionen ebenfalls 

gut getan. Im Grunde genom- 

men bestehen Ihre Aufgaben 

darin, Gegner zu vertrimmen 

oder über den Haufen zu bal- 

lern. Gegebenenfalls sacken 

Sie mal eine Waffe ein, flüch- 

ten vor Agenten, beschützen 

per Scharfschützengewehr be- 

freundete Rebellen und su- 

chen letztendlich den Aus- 

gang. Etwas anders spielen 

sich die Fahr- und Flug-Mis- 

sionen. Hier brettern Sie als 

Niobe durch die Straßen von 

New York, während Ghost di- 

verse Polizeiautos und andere 

Wagen mit dem Maschinenge- 

wehr malträtiert. Oder anders- 

rum. In den Hovercraft-Levels 

gibt's hingegen kein Bäum- 

en-wechsel-dich-Spielchen. 



Schneller als die Polizei erlaubt! 
Im so genannten Fokus-Modus trotzen Sie den Naturgesetzen. Wir sagen Ihnen, was Sie in Zeitlupe so 

alles drauf haben. 

Eine Horde Polizisten feuert mit Maschinengewehren auf Sie? 

Wen juckt's! Denn Sie können deutlich die Flugbahn der Ge- 
schosse erkennen und diesen geschickt ausweichen. 

WEITER SPRINGEN 
. m S: 

Was eine Heuschrecke zustande bringt, können Sie nun auch. 

Mit Leichtigkeit überhopsen Sie Häuserschluchten und könnten 

sich dabei sogar noch die Schuhe polieren. 

Hammerwerfen ist schon lange aus der Mode. Probieren Sie doch mal Gegner-Weitwurf! Im Fokus-Modus dürfen Sie diese neue 

Sportart mit speziellen Techniken trainieren. 

Am Steuer des Luftkissen- 

bootes sitzt ausschließlich der 

Kapitän und das ist nun mal 

Niobe. Ghost erledigt die 

Drecksarbeit und muss in 

Moorhuhnjagd-Manier kraken- 

artige Maschinen, die bekann- 

ten Wächter, an Heck und Bug 

beschießen. Kleiner Bonus: Die 

Missionen der beiden Haupt- 

protagonisten weichen mitun- 

ter voneinander ab (vgl. Kas- 

ten „Der kleine Unterschied") 

KNAPP VORBEI IST 
AUCH DANEBEN 

Wir trauen es uns kaum zu 

sagen, aber auch einige ande- 

re Spielelemente lassen teil- 

weise zu Wünschen übrig. Al- 

len voran die Zielerfassung Ih- 

rer Waffen (Sturm-Schrotflinte, 

9FS-Pistole, Scharfschützen- 

gewehr etc.), Die erfolgt auto- 

matisch, erweist sich aber als 

sehr ungenau. Bestes Beispiel 

Sie stehen hinter einem Pfei- 

ler. Drei Meter vor Ihnen befin- 

det sich ein Mitglied einer 

SWAT-Einheit. Siegessicher 

Nachhilfe für $pieleprogrammierer 
Quadratisch, praktisch, 

schlecht. i 

Na, auch Fred-Feuerstein-Gedächtnis-Reifen? Das könnte an Ihrer Geforce4 oder Radeon 9500/9700 

liegen! Wie wir feststellten, funktioniert die Autokonfiguration des Spiels nicht korrekt. Diese regelt 

HJ den Detailgrad. Also was tun, damit beispielsweise die Tischkanten-Schultern von Niobe etwas run- 

der wirken? Es gibt zwei Möglichkeiten. Die erste ist kurios: Bauen Sie eine ältere Grafikkarte ein, 

mit Geforce2- oder Geforce3-Chip, schon verschwinden die viereckigen Räder und die Figuren sind 

nicht mehr so klobig. Die praktikablere Methode: Öffnen Sie die Datei „MatrixConfig.ini” 

verzeichnis. Ändern Sie den Eintrag „MAX_LOD=0“ in „MAX_LOD=1" und speichern Sie ab. Wichtig: 
Jetzt müssen Sie das Spiel mit der Datei „Matrix.exe“ starten und nicht über die von der Software 

erstellte Verknüpfung, beziehungsweise das automatisch startende Konfigurationsmenü. 

im Haupt- 

So spielt sich . 
Enter the Matrik 
Die meiste Zeit verbringen Sie bei Enter the 
Matrix damit, bei den Gegnern einen blei- 

benden Eindruck zu hinterlassen. Und zwar 
in deren Gesicht oder auf anderen Körpertei- 
len. Ballereinlagen treten in den Hinter- 
grund - sie machen deutlich weniger Spaß 
als die Prügeleien. Pflicht ist der Einsatz von 
Waffen lediglich bei Scharfschützenmissio- 
nen oder wenn Sie mal einen Hubschrauber 
aufs Korn nehmen sollen. In einigen Ab- 
schnitten erfordern Jump-&-Run-Einlagen 
Geschick. Auch das eine oder andere Klet- 
ter-Rätsel gilt es zu meistern. Bei einigen 
Missionen sitzen Sie am Steuer eines Autos. 

»Eiskunstlauf-Lehrbuch, 

Seite 12: der doppelte Axel.« 

j 

>>IKEA-Lagerhalle: 

Mitarbeitermotivation.« 

> Immobilien-Makler werden auch immer auf- 

dringlicher, wenn's um ihre Provision geht.« 

>»So. Jetzt erst einmal 
gepflegt abhängen.« 

>»Scheiße, Flieger verpasst!« 
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TEST ° 

Lara WoBerer See 3 17; PRÜFSTAND 
VERGLEICH 

GTA VICECITY 

ENTER THE M 

ENTER THE MATRIX 
pc. 

TRIX 

INDIANA JONES 
UND DIE LEGENDE 
DER KAISERGRUFT 

GRAFIK 

87% 66% 81% 
Perfekte, knallbunte Co- Wirklich gut sehen nur die Stimmungsvoll, hübsche 
mic-Grafik, tolle Animatio- Kampfanimationen undder Lichteffekte. An einigen we- 
nen und enorme Sichtweite. Level „Chateau” aus. nigen Stellen fade Texturen. 

En 

SOUND 

93% 81% 85 % 
Rockt vorallemwegender Gute Waffensounds, lusti- Besonders gelungen: Der 
rund 100 Original-8Der- ges Huh-Hah-Geschrei, cha- typische Soundtrack in Or- 
Jahre-Musikstücke ab. rakteristische Filmmusik. chester-Qualität. 

STEUERUNG 

88% 73% 79% 
Egal, ob zu Fuß oder im Leicht zugänglich, allerdings _Vielschichtig, aber einen Tick 
Auto: Sehr präzisennachei- fastschon zu „automatisiert“. zu nervös. Der Spieler kann 
ner kurzen Gewöhnungszeit! Kleinere Kameraprobleme. die Kamera selbst justieren. 

SPIELSPASS 

92% EX% 80% 
Handlungsfreiheit und Ab- Gameplay-Mängel und Indy-Atmosphäre wie im 
wechslung, gepaart mit Bugs. Die Matrix-Atmo- Kinosaal. Hauptkritik: Zu 
sehr guter Technik. Sauber! sphäre macht viel wett. wenige Speicherpunkte. 

sc” 105 
‚SPIELELEMENTE: GRÜN Kämpfen; ROT= Fahren; BLAU= Rätsel 

CPUmit  800x600x16 
1.000 MHz 1.024x768x32 
CPU mit 800x600x16 
1.400 MHz 1.024x768x32 
CPUmit B00x600x16 
1.800 MHz 1.024x768x32 
CPUmit  800x600x16 
2.200 MHz 1.024x768x32 
CPUmit B00x600xI6 
2.600 MHz 1.024x768x32 

[ 500 MHz, 64 MB 
TNT2 

CPU mit 
1.000 MHz 1.024x768x32 

BOOXEOOXI6 

CPUmit  800x600x16 
1.400 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
1.800 MHz 1.024x768x32 
CPUmit  800x600x15 
2.200 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
2.600 MHz 1.024x768x32 

mm I IE IE BEER Geforce MX mm TO EM GefresMA4 Ba Em ME Radeon 8500 

zu BE BE ME BE Geforce MX mu mn mm I BIER Geforce2 Pro mm MM GefmesMX40 RER 0 © u U Radeon 8500 BE 5 0 EEE EEE Geforce 

mu EM Geforce4-Ti4200 mu m WM Radeon 9500 BE El Gefme4-Ti460 

Bu EM Gefore4-Ti4200 BE 5 0 u WE Radeon 9500 mu EM Gehore4-Ti4200 

S’KILL-O-METER 
Einsteigerfreundlich? Schwierig? 

Komplex? Ist das Spiel was für 

Sie? 0b man erst das Handbuch 
auswendig lernen muss, aus Frust 
den PC mit dem Mauskabel stran- 
guliert oder ständig nur zwei Tas- 
ten drückt: Unsere Skala zeigt's! 

LEISTUNGSMERKMALE 
Auch, wenn man es nicht sieht - die Levels und 
Charaktere setzen sich aus relativ vielen Poly- 
gonen zusammen. Die Spielgeschwindigkeit 
hängt stark von der Leistung Ihres Prozessors 
ab. Für mehr als 30 Bilder pro Sekunde benöti- 
gen Sie eine CPU mit mindestens 1.800 MHz. 
Grafikkarten spielen kaum eine Rolle. Bei 
1.024x768 Pixeln macht es in puncto Ge- 
schwindigkeit wenig Unterschied, ob Sie einen 
3D-Beschleuniger mit Geforce2-, Geforce3- 
oder Geforce4-Chip besitzen. Untere Schmerz- 
grenze: 1.000 MHz, Geforce? MX, 256 MB RAM. 

PRO & CONTRA 

Cool aussehende Nahkampfszenen 
Verknüpfungspunkte zum Film 
Zwei Charaktere mit unterschied- 
lichen Missionen 
Vorbildlicher „Kompass“ 
Tolle Musik, gute Soundeffekte 
Viele Zwischensequenzen 

EI Überwiegend triste Umgebungs- 
grafik 

3] Mangelnde Abwechslung 
BE] Wenig direkter Einfluss auf die 

Kampfhandlungen 

ES Ki-Schwächen 
3 Grafische Mängel 
ES Diverse Programmfehler 
3 Kurze Spielzeit 

Enter the Matrix hat viele größere 
Probleme. Fast schlimmer finde ich 
aber die Kleinigkeiten, weil diese die 

Vermutung aufkommen lassen, dass 
den Entwicklern vor allem eins ge- 

fehlt hat: Zeit. Und das ist schade! 

Wenn Ghost zitternd Leitern hochzap- 

pelt, als sei er ein Wetterfrosch mit 

Parkinson-Syndrom oder bei den 

meisten PC-Konfigurationen Autos 

auf quadratischen (!) Reifen über die 
Straße holpern, lässt das auf eine un- 
saubere Programmierung schließen. 

Trotzdem habe ich das Spiel durchge- 

zockt. Hauptsächlich wegen des Ma- 
trix-Flairs und der coolen Karate- 
Kämpfe. Letztere sind so geschmei- 
dig, zeigen Sie sie keiner Katze - sie 
könnte glatt depressiv werden und 

sich selbstmörderisch vor einen 
Kampfhund werfen. 

hopsen Sie aus Ihrem Ver- 

steck, doch kaum zu glauben: 

Obwohl Sie Ihrem virtuellen 

Feind den Lauf fast zwischen 

die Zähne stecken, landet die 

Hälfte der Kugeln im Mauer- 

werk. Ebenfalls nicht der 

Weisheit letzter Schluss ist die 

Wechselfunktion der Wum- 

men. Halten Sie ein scharfes 

Schätzchen in den Flossen, 

können Sie per Tastendruck ei- 

ne andere Waffe auswählen. 

Doch wehe, die Munition Ihres 

Schießeisens geht während ei- 

nes Gefechts zur Neige. Dann 

schmeißen Niobe und Ghost 

die Waffen zu Boden und 

kämpfen mit Fäusten und Fü- 

ßen weiter. Auf die Möglich- 

keit, einfach zur nächsten 

Knarre zu greifen, kommen sie 

nicht. Ins Gras beißen Sie 

dank der schwachen Gegner- 

KI („Kaum Intelligent") trotz- 

dem nicht so leicht. Die Com- 

puter-Kollegen können außer 

dumm in der Gegend herum- 

ballern und sich hin und wie- 

der hinter Kisten verstecken 

kaum etwas. Außerdem rege- 

neriert sich Ihr Held mit der 

Zeit von selbst. 

SEHBEHINDERUNG UND 
WEGWEISER 

In puncto Steuerung gibt's 

weniger Grund zum Mosern. 

Mit der bei Action-Titeln üb- 

lichen, frei konfigurierbaren 

Tastenbelegung bewegen Sie 

wahlweise Niobe oder Ghost 
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ACTION 
« 

in der Verfolgerperspektive 

Geraten Sie in einen Nah- 

kampf, übernimmt das Pro- 

gramm weitgehend die Füh- 

rung. Im Prinzip drücken Sie 

einen Knopf für Tritte und ei- 

nen für Fausthiebe. Je nach- 

dem, wie Sie zum Gegner ste- 

hen, führt Ihr Charakter unter- 

schiedliche Manöver aus. Lob 

verdienen die Kampfszenen, 

die abwechslungsreich und 

»Sag mal, dir brennt 
doch der Kittel!« 

»>Werkschutz: 

>Gibt es eigentlich 

auch männliche 
| Oktopussis?« 

OFFENSIWGRANATE 

sehr gut inszeniert sind. Ne- 

gativ ins Auge sticht hinge- 

gen die Kameraführung. Die 

erweist sich teilweise als 

recht chaotisch, so dass auch 

die Steuerung manchmal et- 

was hakelig wirkt. Aber keine 

Sorge. Dank des wirklich ge- 

lungenen Richtungspfeils am 

oberen Monitorrand finden Sie 

wenigstens immer Ihren Weg 

TROTZ ALLER MÄNGEL 
MACHT’S LAUNE 
Auch wenn Enter the Matrix 

grafisch niemanden umhaut 

und mit einigen Ecken und 

Kanten im Spielverlauf auf- 

wartet, macht es Spaß. Vor 

allem, wenn Sie bei den 

Kampfszenen den so genann- 

ten Fokus-Modus aktivieren 

(vgl. Kasten „Schneller als die 

Polizei erlaubt!“), Dann ver- 

wandelt sich der Schauplatz 

in ein Zeitlupen-Szenario, bei 

dem jeder Schlag und jeder 

Tritt von Bruce Lee persönlich 

sein könnte. Nicht zu verges- 

sen die unglaublichen Saltos 

und Spaziergänge an der 

Wand, die Sie nur in diesem 

Modus ausführen können. Ein 

weiterer Grund dafür, dass der 

Titel letztendlich für ein paar 

Stunden gut unterhält, ist das 

beeindrucke Matrix-Flair, das 

Sie bei jeder Mission begleitet. 

Sobald ein aus dem ersten 

Film bekannter Darsteller bei 

den vielen Zwischensequen- 

zen über den Monitor flim- 

mert, steigt die Motivation für 

den nächsten Abschnitt. Last, 

but not least sind die extra für 

Schlechte Karten 
für Voyeure.« 

» Rock'n'Roll-Weltmeisterschaft 

den Action-Titel inszenierten 

zusätzlich abgedrehten Sze- 

nen zu nennen. Wer möchte 

nicht wissen, was beim 

nächsten Matrix-Streifen Re- 

loaded in der Zeit passiert, 

wenn Neo, Trinity und Mor- 

Warum keine Wertung? 
Unsere Testversion hatte noch Macken und trudelte erst auf den letzten Drücker 

in der Redaktion ein. In einigen Punkten wollen Shiny und Atari (ehemals Info- 

grames) eventuell noch nachbessern, so dass wir von einer finalen Wertung ab- 

sehen. Die Verkaufsversion werden wir uns sofort am 15. Mai noch einmal zu Ge- 

müte führen. Deshalb finden Sie unsere Wertung auch schon jetzt, wenn Sie die- 

se Zeilen lesen, auf www.pcaction.de. 

hrauber 

: Ups, Frau weggeworfen! « 

pheus ihre Aufträge ausführen 

oder sich aufs Klo hocken? 

Was bleibt, ist ein unterhaltsa- 

mes Stück Spielesoftware für 

Fans des Filmspektakels, aber 

kein Meilenstein. Schade. 

TANJA BUNKE/HARALD FRÄNKEL 

»Scheiß Cheater beim Ver- 
steckspiel: Ey, du hast nicht 

bis 100 gezählt, du Saul 

Ich bin enttäuscht. Die uns vorliegen- 
de Version hatte mehr Mängel als der 

Körperbau meines geschätzten Kolle- 

gen Ahmet Iscitürk. Zwar ist das zu- 

sätzliche Filmmaterial ganz anspre- 

chend, kann aber den für mich per- 

sönlich verkohlten Braten nicht mehr 

schmackhaft machen. Gott sei Dank 

wollen die Jungs und Mädels von Shi- 

ny Entertainment einen Patch nach- 

schießen. 

[ENTER TREmArRX | Das urten 
MINDESTENS: GENRE: Action PREIS/LEISTUNG D:%:@ 
700MHz,128MB PREIS: #3: STEUERUNG 
RAM, 346BHD, ENTWICKLER: Shiny Entertainment GRAFIK 
Win98 VERTRIEB: Atari SOUND [81x | 
SINNVOLL: INTERNET: wwwenterthematriu.com MEHRSPIELER EIN 
1.300MHz,512MB SPRACHE: Deutsch 
RAM USK-FREIGABE: Ab 2 Jahren EINZELSPIELER 

TERMIN: Erhältlich T 7] Be 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
In der Matrix müssen Sie den Dreck NETZWERK: - 
schon allein beseitigen. 1 Sp./CD INTERNET: - 



TEST +» DEVASTATION 

In DEURSTATION sind vor allen Dingen schnelle 
Reaktionen gefragt. Grips brauchen Sie nicht. Wofür auch? 
Die Computergegner haben ja auch keinen. 

>»Die Feinde agieren teil- 

weise kopflos.« 
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Das ist nicht derMahrspie 

lermodus, wahldie alle 
zu Ihrem Tggehören. 

+ 22Levels 

« 40 Waffen 

« Bis zu 8 Teamkameraden 

« 2x 3Schwierigkeitsgrade 

e 4 Mehrspieler-Modi 

12 Mehrspieler-Karten 

« Unreal- Warfare-Engine 

chließen Sie die Au- 

gen. Entspannen Sie 

sich. Und jetzt sagen 

Sie uns, was Sie sich von ei- 

nem Ego-Shooter erwarten. 

Gute Grafik vielleicht? Abg 

drehte Waffen? Schusswech- 

sel, bis der Monitor glüht? 

Dazu vielleicht noch eine ver- 

schwörerische Rahmenhand- 

lung? Fein, Ihre Wünsche ge- 

hen in Erfüllung. Warum De- 

vastation trotzdem kein Hit 

ist, verraten wir Ihnen auf den 

nächsten Seiten. 

MAL WAS ANDERES: ANGRIFF 
DER KLONKRIEGER 

In Devastation spielen Sie 

Flynn Haskell, seines Zei- 

chens Anführer einer Rebel- 

lengruppe. Der kurz geschore 

ne Peroxidblondschopf wehrt 

sich mit seinen Genossen ge- 

gen die großen Weltkonzerne, 

welche die Menschheit unte: 

jochen. Den bewaffneten Wi- 

derstand gegen Führungskrä 

te verlegen die Entwickler Di- 

gitalo Studios in die Zukunft. 

Im Jahr 2075 ist die ganze 

Welt schlecht. Doch nicht nur 

die: Auch die künstliche Intel- 

ligenz der Spielfiguren. Doch 

dazu mehr an anderer Stelle 

Zur Story: Haskell greift mit 

einem Team befreundeter Ge- 

hirnamputierter in 22 Levels 

(aufgeteilt in vier Haupt- 

abschnitte) die Werkschutz- 

truppen böser Unternehmens- 

gruppen an. Je nach Mission 

kämpfen bis zu acht Männer 

und Frauen auf Ihrer Seite. Da- 

bei kommen Sie einem Kom- 

plott mit Klontechnologie auf 

die Spur. Schon bald machen 

Sie Bekanntschaft mit Gene- 

ratoren, die Soldaten am lau- 

fenden Band ausspucken. 

Klingt spannend, interessiert 

Sie aber nach fünf Minuten 

Spielzeit nicht mehr die Boh- 

ne. Devastation präsentiert 

seine Geschichte etwa so 

emotionsgeladen wie Stim- 

mungskanone Heiner Brehmer 

das RTL Nachtjournal. Also 

ignoriert man als Spieler bald 

die informationshaltigen Text- 

bildschirme und konzentriert 

sich darauf, zu ballern. 



DAS MORDWERKZEUG: 
RAT-MAN KEHRT ZURÜCK! 

Für Freunde bleihaltiger Un- 

terhaltung bieten die Entwick- 

ler 40 meist durchschlags- 

kräftige Waffen. Neben Haus- 

mannskost wie Knüppeln, 

Pump-Guns oder auch Scharf- 

schützengewehren bringen 

die Digitalo Studios exotische- 

re Kampfutensilien an den 

Start. Zum Beispiel das Ka- 

tana, ein schnittiges Samu- 

rai-Schwert. Oder die Tele- 

kyne-Ratten-Drohne „Rattus 

Maximus“, Die Funktions- 

weise dieses ferngesteuerten 

Mordinstruments führen wir 

Ihnen übrigens auf der DVD in 

dem zum Test gehörigen Vi- 

deobeitrag vor. Bis auf wenige 

Missionen verlaufen die Le- 

vels äußerst geradlinig. Mal 

einen Generator hochzujagen 

oder den Ausgang zu suchen, 

kann kaum als Rätsel bezeich- 

net werden. Was bleibt, sind 

Geschicklichkeitsübungen an 

den Schießprügeln. Das macht 

so weit auch Spaß, so lange 

man nicht durch die stupiden 

Aktionen der computergesteu- 

erten Freunde und Feinde ge- 

stört wird (siehe Kasten 

„Dumm gelaufen“). 

TEAM-SHOOTER? KAUM. 

Nach etwa der Hälfte des 

Spiels entwickelt sich Deva- 

station zu einem wahren Bot- 

match. Rennen Sie zu Anfang 

noch solo durch die Endzeit- 

Großstadt, folgen bald alleine 

auf Ihrer Seite am Ende bis zu 

acht „Helfer“. Uber ein Menü 

können Sie den Damen und 

Herren einfache Befehle ge- 

ben. Stirbt ein Teammitglied, 

scheitern viele der Missionen. 

Wichtig ist daher in erster Li- 

nie das Kommando „Halten“ 

Dann warten die Genossen an 

Ort und Stelle, bis Sie die An- 

greifer selbst ausgeschaltet 

haben. Sobald Sie im Besitz ei- 

nes Regenerators sind und ge- 

tötete Mitglieder wiederbele- 

ben können, dürfen Sie Ihre 

Mannschaft getrost ganz ig- 

norieren: Wohl nicht gerade 

im Sinne des Erfinders. Im 

Mehrspieler-Modus macht das 

Ganze schon etwas mehr 

Spaß. Neben Deathmatch, 

Team-Deathmatch und Cap- 

ture the Flag findet sich noch 

VIDEO 

Dumm gelaufen 
Die Typen, mit denen Sie es in Devastation zu tun bekommen, wären teilweise zu dämlich, um in der Nase zu bohren. Wir 

zeigen Ihnen drei beliebte Aussetzer. Und wie heißt es so schön im Spiel: „Sie sind hart, aber wir sind noch härter.“ Das 

müssen Sie auch sein, um so viel Dummheit zu ertragen. 

>£rstmalsin einem, 
PC-Spiel: Reinhold 

Messner und Freund.) 

Ich wurde so pro- 

grammiert, ich kann 

nichts dagegen tun: 

Da geht man 

schon mal Lei- 

tern hoch, wo kei- 

ne sind, und bleibt 

dann in der Wand 

hängen. 

einfach nichts sagen! 
»Typisch Frau: Lässt s 

| % 

\ 
mu 

Sie geben den Befehl, 

zu warten, doch Ihr 

Kumpel rennt in den 

Tod. Sie geben 

den Befehl, anzu- 

greifen. Stattdes- 

sen verläuft sich Ihr 

Kollege irgendwo im 

Level. Traurig. 

»Schachweltt 
Schwere Ent: 

Nicht nur die eigene 

Mannschaft ist 

dumm, die Gegner 

sind es noch viel 

mehr. Wie sonst 

kann man seelen- 

ruhig neben einem 

Kollegen stehen 

bleiben, dem Sie ge- 

rade die Lichter 

ausblasen? 
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° DEVASTATION 

»SARS: Tödlicher 
als vermutet. 

»Gastauftritt: 

Micky Mausu 

der Spielmodus „Territories", 

Das Ziel: Feindbasis zerstören, 

die eigene verteidigen. 

GRAFIK WIE BEI UNREAL 2? 

Technisch legt Devastation 

den Daumen auf den Puls der 

Zeit. Für hübsche Grafik er- 

warben die Entwickler die Li- 

zenz der aktuellen Unreal-En- 

gine, physikalische Gesetz- 

mäßigkeiten berechnet die 

Karma-Engine. Zum Glück 

können Digitalo auch damit 

umgehen und zaubern mit 

der Technologie schöne Effek- 

te auf den Monitor. Doch ex- 

plodierende Treibstofffässer, 

Rauchbomben und der Fakt, 

dass man Stühle oder chi- 

nesische Fastfoodpackungen 

durch die Gegend schleifen 

kann, bedeutet nicht automa- 
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»Zwischensequenz: Die Addam's Family macht einen Ausflug.« 

tisch die bestmögliche Optik: 

Unreal 2 sieht eine Klasse 

besser aus. Zudem stört es 

das Gesamtbild, wenn Ge- 

genstände halb im Boden ste- 

cken bleiben oder man eine 

Kiste zerschlägt und der da- 

rauf liegende Sack danach 

einfach in der Luft hängt. Und 

warum die Figuren herum- 

staksen, als hätten sie am 

Vortag einen Besenstiel ver- 

schluckt, bleibt wohl ein Ge- 

heimnis der Programmierer. 

Schwamm drüber. Die Levels 

und die Figuren bieten ge- 

nügend Augenfreuden und 

schöne Details. Um die aller- 

dings flüssig und in voller 

Pracht genießen zu können, 

sollte Ihr Rechner jenseits der 

zwei Gigahertz-Grenze ge- 

taktet sein. 

INDIZIERT WIRD NICHT 

Und weil sich Digitalo so 

schön auf Brutalo reimt, noch 

ein paar Worte zur Gewalt im 

Spiel. Die ist nämlich nicht oh- 

ne. Kopfschüsse oder Granat- 

treffer quittiert Devastation mit 

ACTION 

IM VERGLEICH 

Unreal 2 88% 
Devastation 70% 

Chaser 69% 

Trotz gleicher Grafik-Engine sieht Un- 

real Znicht nur besser aus als Deva- 
station. Es macht auch mehr Spaß. 

Devastation ist kurzweiliger als Cha- 
ser(vgl. Test ab Seite 92) bietet je- 
doch weniger künstliche Intelligenz 

und eine teilweise sehr müde Hinter- 
grundgeschichte. Letztlich nehmen 

sich beide Ego-Shooter spielerisch 

nicht viel. 

Je länger ich Devastation spiele, um 

so mehr verderben mir kleine Bugs, 

dämliche Computer-Gestalten, ein un- 
fairer Schwierigkeitsgrad und schwa- 
ches Missionsdesign das Vergnügen. 
Allein die gelungene Grafik hält mich 

bei der Stange. Aber mal ehrlich: 
Wenn ich gute Grafik will, sehe ich 
aus dem Fenster oder lege mich ins 

Freibad. Eine Weile lässt sich dennoch 
mit Devastation die Zeit totschlagen. 

Doch das kann ich auch mit Postal 2: 
Das ist zwar technisch eine halbe Ka- 

tastrophe, aber überrascht zumindest 

mit rabenscharzem Humor. 

rekordverdächtigen virtuellen 

Blutfontänen. Die rote Flüssig- 

keit bleibt zudem an den Wän- 

den kleben. Weitere Blutsprit- 

zer sind zwar allgegenwärtig, 

aber nicht weiter spektakulär. 

Da Devastation eine Freigabe 

„Ab 16 Jahren" erhielt, kann es 

die BPjM nach neuem Jugend- 

schutzgesetz nicht mehr indi- 

zieren. Trotzdem: Schließen Sie 

besser wieder die Augen und 

träumen Sie weiter von einem 

neuen Shooter-Meilenstein. De- 

vastation kommt über gehobe- 

nen Durchschnitt jedenfalls 

nicht hinaus, JOACHIM HESSE 

DEVASTATION | _Das unten. 
MINDESTENS: GENRE: Ego-Shooter PREIS/LEISTUNG 
700 MHz, 12BMB PREIS: (a.€45,- STEUERUNG 
RAM, 1,26BHD, ENTWICKLER: Digitalo Studios GRAFIK 
Win 98 VERTRIEB: Ascaron/Big Ben SOUND 
SINNVOLL: INTERNET: ee MEHRSPIELER 
2,46Hz, SPRACHE: Deutsch/Englisch 
5IZMBRAM  USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 

TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Territories, CTF, Street War (DM) , NETZWERK: 16 Spieler 
Team Street War; 1Sp./CD INTERNET: 16 Spieler 

BEFRIEDIGEND - Durchschnittliche Kost mit überdurchschnittlich dämlichen Bots. 
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Deinen Traum vom*igenen'Restaurant-Imperium 
Fesselnde Story Umfangreiche Internationale Kochwettbewerbe 
die erste 3D-Restaurant-Simulation, Einstellmöglichkeiten und - nimm an internationalen Kochwettbe- 
komplett in deutscher Sprache mit 18 Interakti werben teil, reise in ferne Länder und 
Szenarien und dem „Freies-Spiel Modus” DEETaRNONen B s n verbessere Dein kulinarisches Können 

- unterhalte Dich mit Deinen Gästen und 
Unzählige Möglichkeiten beobachte wie diese auf Dein Essen 3D-Grafik 
- unzählige Einstellmöglichkeiten: 180 reagieren, wechsle das Personal, ver- - umfangreiche Auswertungen und 
Rezepte und Zutaten in verschiedenen bessere die Servicequalitäten, ändere Statistiken zum Spielverlauf,- detaillierte 
Qualitäten, 200 Einrichtungsgegenstän- die Essens- und Getränkepreise oder 3D-Grafik mit frei dreh- und zoomba- 
de, 37 Chefköche, 5 Restaurant-Arten Menüfolgen - alles wird sich auf den ren Kameraperspektiven und liebevoll 
in Paris, Rom oder Los Angeles Spielverlauf auswirken gestalteten Animationen 

PC i —. 
| D ENLIGHT [4 >53 Weitere Informationen unter: www.restaurant-empire.com ——— 

ROM 



TEST 

IM VERGLEICH 

Battlefield 1942 1% 
‚America’s Army Iaboewentet) 85% 
Day of Defeat 69% 

Team Factor 56% 

In Battlefield 1942 heizen Sie dem 
Feind zu Wasser, zu Land und aus der 

Luft ein. Eine unglaublich spaßige 

Kombination. Schönling America's 

Army besticht durch seinen unglaub- 
lichen Realismus, super Grafiken und 

sehr durchdachte Karten. Vom Preis 
ganz zu schweigen: America's Army 
kostet nix. Wer die Vollversion von 
Half-Life beziehungsweise Counter- 
Strike besitzt, braucht für Day of De- 
featebenfalls keinen Cent zu berap- 
pen. Die Verkaufsversion hingegen 

schlägt mit 25 Euro zu Buche. Spiele- 
risch ist der Half-Life-Mod dem ver- 
bugten Team Factor klar überlegen. 
m nn nn 
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DAY OF DEFEAT 

In DAY OF DEFEAT erleben Sie den brutalen Häuserkampf des Zweiten Weltkriegs. 
Und eine Grafik, die in den Augen wehtut. 

eine Frage, neben 

Counter-Strike zählt 

Day of Defeat zu den 

beliebtesten Half-Life-Erwei- 

terungen überhaupt. Um den 

Mod einem möglichst breiten 

Publikum zugänglich zu ma- 

chen, gibt es jetzt die Ver- 

kaufsversion von Day of De- 

feat. Rund 25 Euro will Acti- 

vision für das reine Online- 

Spiel haben. Das ist viel Geld, 

bedenkt man, dass dieselbe 

Version (1.0) für Half-Life-Be- 

sitzer beziehungsweise Ei- 

gentümer der CS-Vollversion 

im Netz zum kostenlosen 

Download bereitsteht. Ein- 

ziger Unterschied zwischen 

Kauf- und Saugvariante: Drei 

exklusive Karten sowie hüb- 

schere Menüs. Angesichts 

des hohen Preises ist dies 

allerdings kein echtes Kauf- 

argument. 

SUCH DIR EINEN AUS 

Worum geht's in Day of Defeat? 

Etwa Geiselbefreiung? Weit 

gefehlt. Vielmehr verschlägt es 

Sie direkt ins Jahr 1944, wobei 

Sie unmittelbar an der Front um 

die Vormachtstellung in Europa 

kämpfen. Bevor Sie sich ins vir- 

tuelle Gemetzel stürzen, ist 

„Wählen“ angesagt. Also, ob 

Sie als Deutscher oder Alliierter 

(Amerika, Großbritannien) in 

die Schlacht ziehen und wel- 

cher Charakterklasse Sie an- 

gehören möchten. Letztere Ent- 

scheidung sollten Sie sich gut 

überlegen. Als MG-Schütze 

beispielsweise müssen Sie mit 

dem fetten MG42 hantieren. 

Feuern Sie das Teil stehend ab, 

« 15Karten 

« 20 Charaktere 

» 34 Waffen 

+ Half-Life-Engine 

würden Sie nicht mal einen Pi- 

xel gewordenen Ahmet Iscitürk 

auf drei Meter Entfernung tref- 

fen. So realistisch verzieht die 

Waffe! Legen Sie sich hingegen 

hin und klappen das Zweibein 

aus, hat der Feind nichts mehr 

zu lachen. Das haben Sie üb- 

rigens auch nicht, wenn Sie 

angeschossen werden. Denn 

nach Sanitätern schreien Sie in 

Day of Defeat vergebens. So 

sterben Sie unnötig oft einen 

sinnlosen Pixeltod. Ein unver- 

zeihliches Manko. Mehr über 

die einzelnen Charakterklassen 

erfahren Sie in unserem Kasten 

„Charakterfrage“ 

MACH SIE ALLE! 

Als Soldat kommen Sie in Day 

of Defeat weit herum. Sie erle- 

ben die Landung der Alliierten 



Stehen Sie eher auf Nahkämpfe oder nehmen Sie den Gegner lieber aus „sicherer“ Distanz 

aufs Korn? Das kommt ganz auf den Charakter an. Aber Vorsicht! Jeder hat seine Vor- und 

Nachteile. Welche das bei den deutschen Einheiten sind, verraten wir Ihnen hier. Einen 

Sanitäter gibt es unverständlicherweise auch bei den Amis und Briten nicht. 
hlassenkampf 
Grenadier 

Granaten: 2 

N 

Primärwaffe: K98 mit Bajonett 
Sekundärwaffen: Luger Pistole, Spaten 

Die Stärke der alten K98 liegt klar bei der Genauigkeit. Selbst auf 

große Distanzen schießen Sie dem Feind locker den Helm vom Kopf. 
Da Sie nach jedem Schuss nachladen müssen, wird's allerdings 
ziemlich problematisch, wenn mehrere Gegner auf Sie losgehen. 

Stoßtrupp 

- Primärwaffe: K43 
y Sekundärwaffen: Luger Pistole, Spaten 

Granaten: 2 

Der Stoßtrupp-Soldat ist dem Grenadier klar überlegen. Dem halbauto- 

matischen K43 sei Dank. Eine zielgenaue Waffe, die vor allem bei den 
Scharfschützen äußerst beliebt war. Allerdings fehlt Stoßtrupp-Mitglie- 
dern das Bajonett: Eine nicht zu unterschätzende Waffe im Nahkampf! 

Unteroffizier 

Primärwaffe: MP4O 

Granaten: 1 

am Strand von Omaha Beach 

(D-Day) hautnah mit, kämpfen 

in den Gassen Anzios (der Ge- 

burtsort von Nero und Caligula) 

und liefern sich in den Häu- 

serruinen deutscher Dörfer 

packende Gefechte mit dem 

Feind. Die Missionsziele va- 

riieren dabei je nach Karte 

Mal soll ein Kraftstofflager ge- 

sprengt werden, dann muss ein 

Wer einmal Battlefield 1942 gezockt 

hat, kann über Day of Defeatnur müde 

lächeln. Es gibt keine Fahrzeuge, die 

Grafik ist grottenschlecht und die 

kleinen Karten schränken die takti- 
schen Möglichkeiten doch ziemlich 
ein. Überhaupt frage ich mich, wie 

man für so ein Spiel 25 Euro verlangen 

kann, da die Downloadversion nahezu 
identisch ist. Das Mindeste, was ich 
erwartet hatte, waren Bots für Einzel- 
spielergefechte. Aber Day of Defeat 

hat auch seine positiven Seiten. Die 

‚Atmosphäre beispielsweise ist mehr 

als gelungen. Vom realistischen Waf- 
fenverhalten ganz zu schweigen. 

Sekundärwaffen: Luger Pistole, Spaten 

Die MP4D ist eine der wenigen Waffen, die auch effektiv in Bewegung 
eingesetzt werden kann. Das beachtliche Feuervolumen der Maschi- 

nenpistole eignet sich perfekt für Nahkämpfe und Sturmangriffe. 

Größte Schwäche der Primärwaffe: Die geringe Durchschlagskraft. 

Funkturm dran glauben und 

wieder ein anderes Mal geht es 

deutschen Königstigern an den 

Kragen. Von diesen Panzern 

haben Sie übrigens nichts zu 

befürchten. Das sind lediglich 

stationäre Objekte. Die Einzi- 

gen, die zurückschießen, sind 

die Bewacher. Sehr realistisch! 

(Achtung, Ironie!) Fahrzeuge 

kontrollieren wie bei Battlefield 

1942 dürfen Sie nicht. Sie sind 

ausschließlich zu Fuß unter- 

wegs. Die Qualität der 15 ver- 

winkelten Karten reicht von 

„nett“ (dod_jagd) bis „pfui Dei- 

bel" (dod_forest), Einem Ame- 

ricas Army oder Battlefield 

1942 können die Karten nicht 

das Wasser reichen. Was nicht 

zuletzt an der erschreckend 

schwachen grafischen Präsen- 

tation liegt. Okay, die Half-Life- 

Grafikroutinen (also nichts an- 

deres als eine modifizierte Q1- 

Engine!) sind steinalt. Dass 

aber mehr damit möglich ist, 

bewies kürzlich James Bond: 

Nightfire. Fazit: Vor zwei Jah- 

ren hätte Day of Defeat locker 

in der ersten Liga der Online- 

Shooter mitspielen können. 

Heute jedoch reicht es bloß für 

einen Platz in der zweiten. 

BENJAMIN BEZOLD 

Primärwaffe: Stg44 

Sekundärwaffen: Luger Pistole, Spaten 

Granaten: 1 

Vorsprung durch Technik. Die deutschen Sturmtruppen waren die 
ersten Einheiten des Zweiten Weltkriegs, die mit einem richtigen 

Sturmgewehr ausgerüstet waren. Die Durchschlagskraft übertrifft 
die der MP40. Eine perfekte Allround-Waffe. 

Primärwaffe: K98 mit Zieloptik 
Sekundärwaffen: Luger Pistole, Kampfmesser 
Granaten: Keine 

Dieser Charakter ist nicht leicht zu spielen. Nur wer das Terrain 

ausnutzt, sprich sich in Gebäuden versteckt, und aus den Fenstern 
schießt, kann dem Gegner herbe Verluste beibringen. Nahkämpfe 
sollte der Scharfschütze tunlichst vermeiden. 

MG-Schütze 

Primärwaffe: MG42 oder MG34 
Sekundärwaffen: Luger Pistole, Spaten 
Granaten: Keine 

Im Stehen sind Sie als MG-Schütze leichte Beute, da sowohl das 
M642 als auch MG34 unkontrollierbar verziehen. Legen Sie sich 

stattdessen hin und klappen das Zweibein aus, hat der Gegner 
nichts mehr zu lachen. 

»Praktisch: Das Personal dieses Pan- 
zers ist gerade in der Mittagspause. 

MINDESTENS: Ego-Shooter PREIS/LEISTUNG 
OEM PR: ce €; STEUERUNG 1 
RAM, ROOMBHD, ENTWICKLER: Valve GRAFIK 16: 
Wind5 VERTRIEB: Activision SOUND 
SINNVOLL: INTERNET:  ww.dayofdefeatcom MEHRSPIELER 
7OOMHZ,TZBMB SPRACHE: Deutsch 
RAM, 3D-Karte USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 

TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: | Spieler 
Capture the Flag, Bestimmte Ziele NETZWERK: 32 Spieler 
erobern bzw. verteidigen; 1Sp./CD. INTERNET: 32 Spieler 

BEFRIEDIGEND - Technisch schwacher Online-Shooter. Nur für Fans interessant. 
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TEST » CHASER 

« Tutorial 

« 3Schwierigkeitsgrade 

+ 18 Hauptlevels, unterteilt in 
35 Sublevels 

+ 19 Waffen 

« 4 Mehrspieler-Modi 

| ® « 8 Mehrspieler-Karten 

Die slowakischen Entwickler von Cauldron haben’bei CHASER mit allen Mit- he a har 
teln versucht, ein episches Action-Abenteuer zu schaffen. Und sind übers W Ken Br 

\ R chen, Ihnen schwindelig 

Ziel hinausgeschossen. ist und Sie sich an nichts erin- 
nern — woran das wohl liegen 

könnte? Im schlimmsten Fall 

daran, dass Sie Harald Juhnke 

heißen. Oder es ist zum Glück 

alles nur ein Spiel und Sie ver- 

körpern einen gewissen Herrn 

Chaser. Der hat nicht zu viel 

gebechert, sondern leidet an 

einer waschechten Amnesie. 

Warum? Das müssen Sie he- 

rausfinden! Ferner würde es 

den Protagonisten interessie- 

ren, warum er noch weniger 

gern gesehen ist als ein Be- 

stattungsunternehmer im Se- 

niorenheim. Kurz: Chaser hat 

ein ernsthaftes Problem. Jeder 

würde ihn gern flachlegen, 

und zwar direkt in eine schmu- 

cke Eichenkiste, 

ÜPPIGE ZWISCHENSEQUENZEN 
Den Spieler erwartet ein 

Science-Fiction-Abenteuer, 

das ihn im Jahr 2086 von einer 

Raumstation zur postapoka- 

lyptischen Erde und letztend- 

lich auf den Mars führt. Intri- 

gen, Verrat, Mord und das Be- 

dürfnis, die eigene Vergangen- 

heit aufzuklären, stehen im 

Mittelpunkt der Hintergrund- 

geschichte. Die wird mit vielen 

dramaturgisch sehr guten 

Zwischensequenzen und coo- 

len Flashbacks erzählt - wenn- 

gleich die klobigen Körper 

der Protagonisten etwas den 

Charme eines Marionetten- 

theaters versprühen. 

LANGE SPIELZEIT, 
LANGE WEILE? 
Blöd ist, dass die Entwickler in 

der Folgezeit gewaltsam im- 

mer mehr Story-Facetten ein- 

[Aa _ AUF DVD) 

Unreal 2 08% 
Devastation 70% 

Chaser 69% 

Unreal 2 spielt optisch und vom Game- 

play in einer anderen Liga - wenn- - 

gleich es ein kurzes Vergnügen ist. 

Devastation hält bei der Grafik am DEMO 
ehesten mit, leistet sich aber eine kat- VIDEO 
astrophale künstliche Intelligenz (vgl. ei, = 
Test ab Seite 86). Chaser bietet fette SPIELSTÄNDE 
30 Stunden Spielzeit und einen inter- 

essanten Mehrspielermodus, aber vie- 
(e Frustmomente für "Singles". >>Manche Umweltschützer nehmen das DEMO 

Thema Dosenpfand irgendwie zu ernst.« 
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»Das Ufo sorgte bei der Lan- 

dung in der Normandie dann 

doch für leichte Irritationen. 

bauen. Darunter leidet der 

Spannungsbogen und die 

Hintergrundgeschichte zieht 

sich fast wie Hubba Bubba. Bei 

einer eigentlich vorbildlich lan- 

gen Spielzeit von rund 30 Stun- 

den ist das natürlich fatal. 

Manch ein Spieler wird sich 

dabei ertappen, dass es ihm 

irgendwann schnuppe ist, wa- 

rum er in einem Asien-Viertel 

auf High-Tech-Ninjas ballert 

oder später im verschneiten 

Russland mit einem Alm-Öhi 

für Sozialhilfeempfänger labert, 

dessen Sohn er aus dem Ge- 

fängnis befreien soll, um an- 

schließend na ja und so 

weiter und so fort eben, Der 

geneigte Zocker ist dann ein- 

fach nur froh, wieder blaue 

Bohnen verteilen zu dürfen. 

ACTION UND ADRENALIN 
Denn was die Baller-Einlagen 

betrifft, gibt's keinen Grund 

zur Klage. Auch weil sich der 

Intelligenzquotient der Compu- 

tergegner deutlich über dem 

einer toten Kellerassel bewegt 

— was selbst heutzutage keine 

Selbstverständlichkeit ist. Zu- 

>>Man kann's bei Lack- 

Spiel 

gegeben: Manchmal ist es un- 

fair, dass Gegner wie aus dem 

Nichts plötzlich hinter Ihnen 

auftauchen. Es macht trotzdem 

Spaß, die vielen Waffen effekt- 

voll einzusetzen. So fliegen Ih- 

nen beispielsweise immer wie- 

der Glassplitter um die Ohren. 

Geskriptete Ereignisse wie 

bröselnde Häuserdecken oder 

einstürzende Brücken sorgen 

für zusätzliche Adrenalinstöße. 

Apropos Adrenalin: Cool ist der 

gleichnamige Modus. Wenn 

Sie diesen aktivieren, läuft das 

Spiel für einige Sekunden in 

t den SM-Hilfs- 
mi übertreiben!« 

ACTION 

Äh ... geht das auch 
im echten Leben? 
SEINE FÜSSE NICHT 
SEHEN KÖNNEN 
Beinamputation? Guckt Chaser nach 
unten, ist wie bei vielen anderen Ego- 
Shootern kein Unterleib zu sehen. 

ı 
) Rn | 

u Lı 

Das ist sehr realistisch gemacht! Wenn 
zum Beispiel Redaktions-Kugel Ahmet 
Iseitürk an sich runterschaut, sieht er 
auch nicht, was sich unterhalb seiner 
Gürtellinie befindet. 

FREIHÄNDIG LEITER 
HINAUFSTEIGEN 
Kunstturner? Chaser kann freihändig 
eine Leiter erklimmen und zum Bei- 
spiel dabei seine Waffe nachladen. 

Unfug! Jemand will beispielsweise mit 

einem Fotoapparat in der Hand beim 

Damen-WC im dritten Stock fensterln? 

Wir sind sicher: Dieses Vorhaben schlägt 

fehl und der Spanner auf! 

OHNE HELM AUF 
MARS RUMLAUFEN 
Hält der die Luft an? Beim Sturm auf 
die Mars-Festung wieselt Chaser oh- 

ne Helm über den roten Planeten. 

dsinn! Wir haben aber einen Tipp, wie 
Sie sich brüsten können, „als einer der 
ersten Menschen Mars ohne Sauerstoff 

maske betreten” zu haben. Machen Sie's 
wie auf dem Bild! 

Zeitlupe ab. Das wirkt aber 

nicht nur optisch nett, sondern 

erleichtert auch das Zielen 

Außerdem können Sie dem 

einen oder anderen Geschoss 

ausweichen. 

MISSIONEN: HUI UND PFUI! 

Trotz der packenden Action ist 

der Spaßfaktor der Missionen 

sehr unterschiedlich. Vieles 

beschert dem Helden 

Frohsinn: Sie sichern einen 

Lkw in einer Lagerhalle, ge- 

ben von einem Leuchtturm 

aus per Sniper-Gewehr Feuer- 
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TEST  » CHASER 

»>Lebenstipp: Eineiige Zwillinge 

lassen sich durch ihre Fingerab- 
drücke total einfach unterscheiden. « 

God dammit, the conneetion is broken... chico... 

Multi-Talent 
Im Mehrspieler-Modus bietet Chaser einiges mehr an 

Dauermotivation. Neben den Standard-Varianten „Death- 
match“, „Team Deathmatch“ und „Capture the Flag“ über- 
zeugt vor allem „Shock Troops“. Hier treten zwei Teams, be- 
stehend aus jeweils bis zu vier Spielern, gegeneinander an, 
um Aufträge zu erfüllen. Während beispielsweise die bösen 
Buben auf der Karte „Building Site“ das Zeitlimit überleben 
müssen, sollen die Regierungstruppen ein Objekt stehlen 
und es rechtzeitig zu einem Helikopter bringen. 

schutz, stürmen eine Festung 

auf dem Mars und halten die 

Stellung später im schweren 

Kampfanzug. Es gilt, den be- 

reits genannten Typen aus sei- 

ner Zelle zu befreien und an- 

schließend zu verteidigen, 

während er versucht, das 

Computer-Sicherheitssystem 

zu hacken. Oder Sie schlei- 

chen durch ein Gebäude, um 

ein Gespräch zu belauschen. 

Prima, dass zudem die Ohren 

dank der guten Soundeffekte 

und spannungsfördernden 

Chaserverschenkt viel Potenzial. Ha- 
ben die Entwickler statt im Lehrbuch 
für Leveldesigner zu viel im Kamasu- 

tra geschmökert? Jedenfalls zögern 
die Jungs den Höhepunkt viel zu lange 

raus. So zerfranst der rote Faden der 

Story im selben Maße, wie sich der 

Spieler dauernd verfranst, weil er 

versteckte Durchgänge sucht. Fast 

scheint es, die Macher hätten ihr Werk 

gestreckt wie ein Priester seinen 

Messwein. Das hinterlässt natürlich 

einen faden Geschmack. Was bleibt, 

ist durchschnittlicher Ballerspaß. 

Musik freudig mitschlackern. 

Aber: Sich dagegen bei zwei 

Tauchmissionen die Orientie- 

rungs-Rezeptoren im Gehirn 

zu verknoten und durch immer 

wieder gleich aussehende 

Gänge zu hetzen, ist nicht 

spaßig. Besonders wenn einen 

die Entwickler mit dem stel- 

lenweise uninspirierten Level- 

design zwingen, jeden Milli- 

meter nach versteckten 

Durchgängen abzusuchen. 

Liebe Macher, hättet ihr viel- 

leicht auch noch alle furzlang 

irgendwelche stationären Ge- 

schütze an die Decke kleben 

können, die unser Alter Ego 

regelmäßig zu einem Sieb und 

unsere Schnellspeichertaste 

zum größten Verbündeten ma- 

chen? Oh, 'tschuldigung, habt 

ihr ja in zwei Levels gemacht! 

HÜPF DIR ‘NEN WOLF 
Ahnlich unerfreulich ist es, 

ständig irgendwelche hane- 

büchen designten Fahrstuhl- 

schächte runterzukraxeln und 

von Sims zu Sims zu hüpfen 

Hier neigen leicht frustrierba- 

re Gesellen zeitweise eher zu 

einem beherzten Sprung in 

den virtuellen Freitod. Die 

Spielfigur hübsch auf die 

Bahnschienen drapieren 

>»Und plötzlich vermutete 

der Tapezierer, dass sein 

mit dem Ergeb" 

iz zufrieden -. 

a | ne 

Neutralize all Yakuza members Eliminate all Gover 
or or 

Law braakurs Mi Ana time limit st 

möchte man eventuell wäh- 

rend des Zugfahrt-Abschnit- 

tes. Hallo? Die Spielfigur steht 

minutenlang dumm in einer 

Lok, kratzt sich wahrschein- 

lich die Pixel-Eier und darf ab 

und zu aussteigen, um Schal- 

ter für die Weichen zu finden. 

Wem macht das Spaß? Pensio- 

nierten Bundesbahn-Ange- 

stellten? 

PROGRAMM-FEHLER 

Aufgefallen sind uns kleine 

Bugs. Immer wieder schließen 

sich Türen durch die Spielfigur 

hindurch. Manchmal stürzt der 

Charakter sogar durch eine 

Textur ins Nichts und damit 

ins „Game Over“ oder bleibt 

schlichtweg in einer der vielen 

Important object 
and take it to the helicopter. 

ACTION 

engen Passagen stecken. In 

diesen Fällen müssen Sie sich 

zwangsläufig aus der Bredouil- 

le tricksen, indem Sie einen 

früheren Spielstand laden. Un- 

gewöhnlich: Das Programm 

legt mehrere „Quicksaves“ an 

Das ist eine feine Idee, schließ- 

lich drücken Häufig-Speicherer 

gern mal im ungünstigen Mo- 

ment ihre Lieblingstaste. 

Trotzdem ist dieses Hilfsmittel 

nur ein schwacher Trost. Sind 

die Programmfehler doch wei- 

tere Belege dafür, dass die 

Qualität des Titels in fast allen 

Bereichen stark schwankt - 

womit sich der Kreis schließt 

und wir im übertragenen Sinn 

wieder bei Harald Juhnke wä- 

ren. HARALD FRÄNKEI 

EIN Tee URTEIL 
MINDESTENS: GENRE: Ego-Shooter PREIS/LEISTUNG 
650MHz.128MB PREIS: a.C40, STEUERUNG 
RAM,1350MB ENTWICKLER: Cauldron GRAFIK 
HD.Win)8SE VERTRIEB: JoWond SOUND 
SINNVOLL: INTERNET:  wnuchasergamecom MEHRSPIELER EEE 
1.000 Mi, SPRACHE: Deutsch 
ZS6MBRAM USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 

TERMIN: Mitte Juni 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
(Team) Deathmatch, CTF.Shock NETZWERK: 2-B Spieler 
Troops; 1 Sp. pro CD INTERNET: 2-8 Spieler 

BEFRIEDIGEND - 30 Stunden Spiel, eine Menge Action - und ähnlich viel Frust. 
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| andy-?o wer! 
BESTELLHOTLINE : — 

01908-662689: 5 oo zaocc mn - = E23 0901 599998 Sa 

15219 Eve/Gangsta Lovin 15238 Ashantl/Happy 15603 Buffy 
18222 Klee © Müddlehe hates me 15565 Dance Nation/Sunshine 15604 Dragonball 

latura t ever 1 ie Prinzen/Deutschland 15605 Rocky/Eye of Ihe Tiger 
# Für Nokia, Siemens,Sony/Ericsson,Sagem, 15224 Bon Jovi/Everyday 15057 Fatboy Slim/Star69 15098 Fintstonee WR 
Alcatel,Motorola, Samsung Sendo & Trium. 15225 Sophie Ellis Bextor/Get over you 15049 Bartezz/On the move 15100 Indianer Jones 
Chartbreaker: 15226 Jan Wayne/Only you 15513 Kool Sava/Haus&Boot 15102 Mana Mana 

£ 15227 Christina Millan/When you look at me 15234 Xzibit/Multiply 15106 Lindenstrasse 
15201 Avril Lavigne/Complicated 15570 Amerikanische Nationalhymne 15235 B3/1.0.1.O, 15609 Sesamstraße 
15601 Avril Lavinge/Skater Boy 15244 No Doubt/Underneath 15070 Modern Talking/Winthe race 15608 Pulp Fiktion 
15207 Truth Hurts/Addictive 15229 Deichkind/Limit 15081 Linkin Park /Crawling 15600 Abba/Mama Mia 
15211 Drunkenmunky/E 15230 Liberty X/Just a little 15241 Loona/Rhythm of the night 15620 Bugs Bunny 
15213 Massive Töne/Cruisen 15231 Dj DEAN/Play it hard 15587 Alizee/Moi........Lolita 15103 Mission Impossible 
15214 Sugar Babes/Round Round 15232 Wonderwall/in April 15132 Snoop Dogg/Same 15099 Gute Zeiten, Schlechte Zeiten 
15215 Groove Coverage/MonlightShadow 15233 Bryan Adams/Here | am 15516 M.O.P./Ante up 15107 Pippi Langstrumpf‘ 
12516 Band ohne Namen/Girl 4 a Day 15236 Leann Rimes/Live goes on 15062 Jennifer Lopes/Play 15108 Raumschilf Enterprise 
15217 Right said Fred/Stand up 15237 Secret Tunes/House off the rising Sun 15240 Paf.Daddy/| need a girl 15109 Raumschiff Voyager 
15218 Elvis/A little conversation 15249 Kelly Osbourne/Papa dont preach 15026 Limb Biskit/Rollin 15112 Versuchs mal mit Gemütlichkeit 
15246 Nona & Westbam/Oldschool Baby 15509 Hermes House B./Country Roads a 15115 Star Wars 
15247 will Smith/Black suits comin 15245 Ben/Herz aus Glas oundtrax: 15118 Eine Insel mit 2 Bargen 15248 Toktok/Day of mine 15561 Linking Park/In the End 15094 Axel F 15119 Schnellste Maus von Mexioo 
15242 Nickeiback/ioo bad 15562 Jeanette/How it's goltobe 15602 Big Brother 15114 Beverly Hills 902010 

DISPLAY - ANIMATIONS 
Nokia: 3330,3510,3410,5210,5510 Siemens M50, MT50 ‚ME4S. CA 

‚Alcatel OT 511, OT 512, 01 7 

85503 

2 ON 

a — 

44004 44009 

SMS PIX für siemens. Samaung & Sand ı 

70532 

MN 
Sr) 3 * 

85110 85112 70520 
BIN SCHARF 5 ; 5002 

DER MEGA-HIT: FUN-CALLS OR AUF DICH! . x 00 
Ericsson, Alcatel, \ 

Für alle Handytypen und Fastnetzanschlus I LOGO’S für simens. Samsung & Sendo ı 

Willst du Deine Freunde oder Feinde & y 7) ze Pe 

mal #0 richtig auf denn Arm nehmen ? N NG r ey Et 31019 31028 

Verschicks einfach einen Spass- Anruf ER; ä 72501 ER:AI] DR EIS 
vom Radio DJ Mike Power, der Pizzeria 7 38013 31043 
Lulgl oder dor Castingagentur JOY. :-) E 

80001 Naturhistorische Gesellschaft 
80002 Caslingagentur Joy ( Fernsehrolle? ) 
80003 Gesundheitsamt ( Läuse am Kopf ? ) 
80004 Pizzeria Luigi (4 Familiapizze! ) 
80005 Zoölögisches Institut ( Vogelspinne! ) 
80006 Radio DJ ( 500 Euro gewinnen? ) | FR AH 

Alle Nokla bis auf 6210, 7110 und 9er Serie 
80004 5 IEntfernen Sie sofort Ihre i Br 

SIM-Karte | 5,4,3.2,1 zu spaot "| i Vizuk iron 
90220 N aan Sul und der Tag ist ER 41501 42522 

90222 Wenn dir diese SMS hlinkend " vor ‚ Nazis EZ SPUPEN En 19 BEER 
kommt, brauchst du dringend " SEX | ' Leise, FEN | ww 37514 31048 41505 | 

90103 Hab Dich un ! ; ? 
90127 Ich habe total Sehnsucht nach dir! 

31038 31026 

80100 ich habe mich nsterblich " in dich 
ae} 

u 57 80001 Bist du gut zu Vascin 2 Warm» 

duscher! 

4 
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Juhast ja 
ie Welt ist fies und unge- 

recht. Jahrelang kämpften 

Sie mit Ihrem Team aus 

nanomanipulierten Supersol- 

daten für das Regime Sopots. 

Bis der Diktator von heute 

auf morgen Ihr Todesurteil 

unterzeichnete. Sie könnten 

ihm ja vielleicht irgendwann 

mal gefährlich werden ... Das 

hätte er besser bleiben lassen 

sollen. Denn Sie verbünden 

sich kurzerhand mit Ihrem 

ehemaligen Erzfeind, der Frei- 

heitsbewegung Red Faction 

und blasen mit vereinten Kräf- 

ten zum Sturmangriff auf So- 

pots Machtzentrum. 

IGITTIGITT 

Als Red Faction 2 vor rund 

einem halben Jahr auf der 

PS2 erschien, waren sich alle 

einig: Dieser Ego-Shooter 

gehört zu den Besseren des 

Genres. Ob das auch für die 

PC-Version gilt? Genug Zeit 

hatten die Entwickler ja, um 

ihr Revolutionsspiel computer- 

ir EE 

tauglich zu machen. Und, 

ist die Operation gelungen? 

Eher nicht. Red Faction 2 

steckt voller Schönheitsfehler. 

Zum Beispiel die Steuerung: 

Sie ist dermaßen schwammig, 

dass einem beim Spielen bei- 

nahe schlecht wird. Und dann 

wäre da noch die 1:1 von der 

Konsole übernommene Gra- 

fik. Selten haben wir so ver- 

waschene und detailarme Ar- 

chitekturen gesehen. Von den 

unterdurchschnittlichen Ani- 

mationen ganz zu schweigen. 

DUMM UND DÜMMER 
Bei den inneren Werten, etwa 

dem Gameplay, sieht's gering- 

fügig besser aus. Die Entwick- 

ler lassen auf Sie Unmengen 

dummer Gegner los, die Sie 

mit  Scharfschützengewehr, 

Strahlenkanone oder Raketen- 

werfer umnieten. Wirklich 

Spaß machen diese Scharmüt- 

zel auf Dauer nicht. Was vor 

allem an der mäßigen KI 

liegt. Schade auch, dass die 

>>Herr Fränkel hat in 

Red Faction Zeinen 

a nen 
„Blechschaden! 

Wie, RED FACTION 

Besonderheit der Geo-Mod- 

Engine, also das Zerstören der 

virtuellen Welt in Echtzeit, so 

gut wie gar nicht ins Spielprin- 

zip integriert wurde. Hin und 

wieder stehen Sie vor einer 

verschlossen Tür, die Sie kur- 

zerhand in die Luft jagen, um 

weiterzukommen. Das war's 

aber auch schon. Richtig spa- 

Big sind die Fahrzeugsequen- 

zen geworden. Mal klemmen 

Sie sich hinter das Bordge- 

schütz eines Hubschraubers 

und ballern Feindflieger ab, 

dann heizen Sie im Panzer 

durch die Stadt und wieder 

ein anderes Mal stampfen Sie 

an Bord eines Kampfroboters 

durch die elf eintönigen Le- 

vels. Abtauchen dürfen Sie 

übrigens auch. Und zwar in ei- 

nem Mini-U-Boot. Diese netten 

Einlagen reichen allerdings 

ebenso wenig wie die zahlrei- 

chen Endgegner, um auch nur 

annähernd mit der am PC herr- 

schenden Konkurrenz mithal- 

ten zu können. BENJAMIN BEZOLD 

RED FACTION 2 DAS URTE 

in unserem Test. 

heiß Stahlplattenunterhosen. Da 
inser berüchtigter Eiertritt null.« 

2 kostet bloß 'nen 
Zwanziger? Da muss doch was faul sein. 
Und ob! Was genau, verraten wir Ihnen 

Mehr als 20 Euro für Red Faction 2zu 

verlangen, wäre wirklich frech ge- 

wesen. Geübte haben den Shooter- 

Snack locker an einem Nachmittag 

durch. Danach verschwindet er für 

immer im Regal. Denn wo andere Ti- 

tel dank eines Mehrspielerparts noch 

für Wochen Spielspaß im Netz garan- 

tieren, dürfen Sie bei Red Faction 2 

lediglich offline zu einem Bot-Death- 

match antreten. Lassen Sie es besser 

sein. Warum ich Red Faction 2bis 

zum Ende gezockt habe? Der Fahr- 

zeugsequenzen und der vielen End- 

gegner wegen - diese bewahren 

THQs Ego-Shooter vor einem Fiasko. 

5 MINDESTENS: GENRE: Ego-Shooter PREIS/LEISTUNG | 
Gastauftritt.« 500MHz,12BMB PREIS: ae; STEUERUNG 155: | 
T RAM, 1,1GBHD, ENTWICKLER: Volition/Outrage GRAFIK 151» |} 

»Sobald es Win98 VERTRIEB:  THO SOUND 
dunkel wird, > h INTERNET:  www.redfaction2.com MEHRSPIELER Ei 
jeht im 1. iz, 256MB SPRACHE: Deutsch 

Mleabarper RAM USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 
Nobelviertel TERMIN: 3. Juni 
Gostenhof die MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

ne 
Post ab.« Im Netz wird nicht gezockt. Es gibt le- NETZWERK: - 

> ı / diglich Bot-Matches. INTERNET: - % 
AUSREICHEND - Schwache Konsolenumsetzung mit rekordverdächtig kurzer Spielzeit. 

en 
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> SE. 
I WAS AN ATOMIC MUTANT +» TEST SU 

Sie wollen wissen, wie es Sich als ekelhafter, 
hässlicher Mutant lebt? Fragen Sie unseren Chef 
oder spielen Sie I WAS AN ATOMIE MUTAAT. 

he She-Beast, The In- 

vader from Dimension 

X, The Brain From Be- 

yond Infinity — das klingt doch 

nach schlechten Monsterfil- 

men aus der Zeit, als selbst 

Uschi Glas noch geil aussah, 

oder? Richtig geraten! Das 

Spielprinzip von I was an 

Atomic Mutant ist schnell er- 

klärt. Mit einem von vier B- 

Movie-Monstern müssen Sie 

so schnell wie möglich Ihre 

Umgebung zu Klump hauen. 

Dabei stehen jedem Mutan- 

ten-Vieh individuelle Spezial- 

Manöver zur Verfügung. Ist 

alles zerstört, geht es in den 

nächsten Level 

MONSTRÖS EINFACH 
Für das taktische Element sor- 

gen Power-ups, die über den 

Level verstreut sind. Vom ein- 

fachen Medi-Pack bis zum Un- 

besiegbarkeits-Trank ist alles 

dabei, was ein Riesenmutant 

eventuell brauchen kann. So 

simpel kann das Monsterleben 

sein. Genauso einfach lässt sich 

das Ganze auch steuern. Mehr 

als Pfeiltasten und Maus brau- 

chen Sie nicht, um ihr zerstöre- 

risches Werk zu vollbringen. Per 

Pfeiltasten bewegen Sie Ihre 

Kreatur durch die Ortschaften 

Mit der Maus wird gezielt und 

zerstört. Mit dem Mausrad 

wählen Sie die Art des Angriffs 

So können Sie Feuer spucken, 

Menschen durch die Gegend 

schmeißen, Häuser mit dem 

Schwanz zertrümmern oder 

Panzer und Flugzeuge mit Blit- 

zen eindecken 

WIE IM KINO 
Für echtes B-Movie-Feeling sor- 

gen zwei echt abgedrehte Fea- 

tures. So lässt sich mit der rech- 

ten Maustaste die „Canopy 

Vision“ aktivieren. Dadurch än- 

dert sich die Kamera-Ansicht 

und man fühlt sich wie ein 

Zuschauer in einem schlechten 

Kinofilm. Ganz Hartgesottene 

dürfen die Zerstörungsorgie 

übrigens auch in Schwarzweiß 

genießen. Technisch ist das 

Ganze grundsolide und vor al- 

lem sehr genügsam, was die 

Hardwareanforderungen be- 

trifft. Der geldbeutelschonende 

Preis von knapp 20 Steinen 

sorgt ebenfalls für zufriedene 

Gesichter. AHMET ISCITÜRK 

ne 

»Urlaubsvideos kommen erst auf einer 

großen Leinwand richtig zur Geltung.« 

Mann, geht mir grad wieder alles auf 
den Sack! Da kommt mir dieses Spiel 
gerade recht. Einfach das gewünsch- 

te Monster auswählen und schon darf 
man eine ganze Stadt dem Erdboden 

gleichmachen. Dass man dabei Pixel- 

männchen oder Autos durch die Luft 5 “ 
werfen kann, sorgt für noch mehr 
Schadenfreude. Das Tolle daran ist, 

dass keine Alibi-Elemente wie en rnane =" 

Schlüsselsuchen oder andere Game- rg 

play-Strecker Verwendung fanden. INVADER_ 
Hier ist wirklich nur totale Zerstörung DUMEINBUON, 
angesagt. Das coole B-Movie-Setting 

passt zudem wie die Monsterfaust 

aufs Häuserdach. Endlich mal wieder 
ein Spiel mit Charme! 

»Schockierend? Was 

denn? Wir haben grad 

nicht aufgepasst! Hat 

man nackte Weiber 

sehen können?« 

U AD __AUF DVD) 
VIDEO 

I WAS AN ATOMIC MUTANT | Das urrem| 
MINDESTENS: GENRE: Action PREIS/LEISTUNG 
400 MHz, 128MB PREIS: (a.€19 STEUERUNG 
RAM, 200MBHD, ENTWICKLER: Canopy Games GRAFIK 
Win98 VERTRIEB: THO SOUND 
SINNVOLL: INTERNET: www.atomicmutant.con MEHRSPIELER E 
‚600 MHz, 256MB SPRACHE: Englisch 
RAM USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren EINZELSPIELER 

TERMIN: 30. Mai 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Hau alles kurz und klein - allein. NETZWERK: - 

INTERNET: 

BEFRIEDIGEND - Kein Meisterwerk, aber für zwischendurch einfach eine Wucht! 
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TEST » 
£ 

LINE OF SIGHT: VIETNAM 

>»Aus dem Stadion verwiesen: 
Fußball-Hooligans.« « Tutorial 

« Ego- und Verfolgerperspektive 

\ « 12 Missionen 

; * 4Mehrspielermodi ” 
ae 

« 12 Feuerwaffen + Extras 

. en 

Das haut dieh um! — 
Oder zumindest die Dietcong. Die bekommen nämlich; 

s gießt in Strömen. Sie 

E kauern im Dickicht und 

lauschen in den Dschun- 

gel. War das ein Vietcong? 

Oder doch nur ein Tier? Ihren 

Einsatz in Vietnam haben Sie 

sich nun wirklich anders vor- 

gestellt. Es konnte aber auch 

keiner ahnen, dass man Ih- 

ren Helikopter mir nichts, dir 

nichts vom Himmel holt und 

Sie ohne passende Ausrüs- 

tung abspringen müssen. So 

gesehen ein Wunder, dass Sie 

überhaupt noch leben. Sie lö- 

sen sich aus Ihrem Selbstmit- 

leid und suchen den Rest der 

Mannschaft. Statt Ihres Teams 

begrüßt Sie in der ersten Tal- 

senke ein Vietcong. Der über- 

lässt Ihnen aber netterweise 

unfreiwillig seine Kalasch- 

nikow, so dass Sie Ihre 45er 

Automatik erst einmal wegste- 

cken können. Ein gastfreundli- 

ches Land, dieses Vietnam 

WER SCHLEICHT, VERLIERT 
Mit Line of Sight: Vietnam lie- 

fern die Entwickler N-Fusion 

(Deadly Dozen 2) ihr bisher 

bestes Spiel ab. Sie schlüpfen 

in die Rolle eines Green Beret, 

eines Angehörigen einer Spe- 

zialeinheit der amerikanischen 

Armee. Ihr Einsatzort: Viet- 
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nam, Ende der 60er-Jahre 

Zwölf Missionen sollen Sie im 

virtuellen Urwald überstehen 

Der sieht übrigens gut aus, nur 

der Bildaufbau schwächelt. Ih- 

re Einsätze bringen Sie tief in 

die grüne Hölle hinein. Dort 

befreien Sie Kriegsgefangene, 

eliminieren massenweise Viet- 

cong und hebeln deren Stel- 

lungen aus. Den Feind aus- 

kundschaften, um etwa seine 

Patrouillenwege zu verminen, 

brauchen Sie selten. Die VC 

entdecken Sie ohnehin meist 

als Erste und schießen sofort 

(und treffsicher), Ballern Sie 

zurück, ducken sich die Geg- 

ner schon mal und weichen 

auf die Flanken aus, Große 

Sprünge dürfen Sie aber nicht 

von der künstlichen Intelligenz 

erwarten. Apropos Springen 

Das kann Ihre Spielfigur üb- 

rigens nicht. Warum auch im- 

mer 

SPASS MACHT ES IM NETZWERK 
Bei einem Teil der Einsätze 

steht Ihnen ein Team zur Seite 

Per Tastendruck befehligen 

Sie die Burschen mit vier 

Kommandos: „Stehen bleiben“, 

„Folgen“, „Feuer einstellen“ 

und „Feuern nach eigenem Er- 

messen“, Verhalten die Kolle- 

gen sich trotzdem nicht nach 

Ihrem Gusto, dürfen Sie auch 

in deren Körper wechseln und 

sie direkt steuern. Eine Funk- 

tion, die man sich auch für das 

echte Leben wünschen würde. 

Stellen Sie sich vor: Ein Knopf- 

druck und Sie sind Ahmet 

Iscitürk. Okay, lassen wir das, 

doch keine gute Idee. Die we- 

nigen Levels sind jedenfalls fix 

durchgespielt. Was bleibt, ist 

ein gelungener Mehrspieler- 

modus. Die komplette Kam- 

pagne können Sie sogar ko- 

operativ mit menschlichen 

Mitspielern durchzocken. Und 

mal unter uns: Mit Freunden 

im Wald herumzuwandern 

macht doch sowieso am meis- 

ten Spaß, oder? JOACHIM HESSE 

Platoon, Vietcong, Vietnam: Nach 

dem Zweiten Weltkrieg scheinen die 

Spieleentwickler ein neues Stecken- 
pferd zu entdecken, den Vietnam- 
krieg. Zum Glück ist Line of Sight: 

Vietnam kein Schnellschuss, sondern 

spielt sich erfreulich gut. Nur dass 

ich nicht springen kann, irritiert 

mich: Da werden sogar Baumstämme 

zu ernst zu nehmenden Hindernissen. 
Aber Laub drauf. Mit Kompass und 

Karte bewaffnet durch die Wälder zu 
streunen, macht gerade mit mehre- 

ren Mitspielern Laune. 

ET AS URTEIL 
MINDESTENS: Ego-Shooter PREIS/LEISTUNG 
550 MHz, 12B MB PER: .€c3,- STEUERUNG 
RAM,497MBHD, ENTWICKLER: N-Fusion/Infogrames GRAFIK 
Win 98 VERTRIEB:  Nurals Import! SOUND 
SINNVOLL: INTERNET: www.n-fusion.com MEHRSPIELER 
1000 MHz, SPRACHE: Englisch 
Z56MBRAM  USK-FREIGABE: Nicht geprüft EINZELSPIELER 

TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
CIF, Stalk & Kill, Cooperative, NETZWERK: 32 Spieler 
Missionsbasiert. 1 Sp./CD INTERNET: 32 Spieler 

GUT - Solider Nachschub für Vietcong-Spieler mit feinem Mehrspieler-Modus. 



1 nn 
st Top Gun: Combat Zones 

ein Actionspiel oder eine 

Ti en Die Beantwor- 

tung der Frage fällt nicht 

schwer. Bereits nach wenigen 

Minuten steht fest: Dieser Titel 

richtet sich ausschließlich an 

Fans unkomplizierter Baller- 

Action. Wer hingegen eine 

Fortsetzung des für damalige 

Zeiten gelungenen Top Gun: 

Fire at Will erwartet, wird herb 

enttäuscht. Wo echte Schau- 

spieler eine spannende Story 

erzählten, müssen Sie sich in 

Combat Zones langweilige 

Missionsbesprechungen anhö- 

ren. Intrigen oder Ähnliches 

gibt es überhaupt nicht. Eben- 

so wenig ein auch nur annä- 

hernd realistisches Flugmodell 

oder Cockpit. Geflogen wird 

vornehmlich aus der Verfolger- 

perspektive. Dennoch erweist 

sich Combat Zones als spaßi- 

ger Zeitvertreib. Die 36 Missio- 

nen lassen Ihnen kaum Zeit 

LS. 
er stundenlang im 

Dreck wühlt und Lei- 

chen betatscht, muss nicht 

zwingend nekrophil veranlagt 

sein. Einige Menschen verdie- 

nen so ihren Lebensunterhalt. 

Beispielsweise die Tatort- 

Schnüffler der Mattscheiben- 

Serie C.S.I. Im gleichnamigen 

Such-&-Klick-Adventure der 

Spieleschmiede Ubi Soft sollen 

Sie dem Ermittlerteam bei der 

Indiziensuche unter die Arme 

greifen. Fünf mehr oder min- 

der vertrackte Fälle stehen 

dabei an. In der Ich-Perspek- 

tive filzen Sie vorgerenderte 

Schauplätze nach Beweisma- 

terial und müssen anschlie- 

ßend das richtige Werkzeug 

benutzen. Zum Beispiel Wat- 

testäbchen, UV-Lampe, Gips, 

Lupe, Talkum-Puder oder Pin- 

zette. Hinzu kommen Befra- 

gungen der mutmaßlichen Tä- 

ter und teilweise auch der Op- 

fer, sofern diese noch leben. 

Die Zusammenarbeit mit der 

Polizei, Ihrer Forschungsabtei- 

lung und dem Gerichtsmedizi- 

>Ich möchte friedlich im Schlaf sterben, 
wie mein Vater. Nicht kreischend vor 

DEMO Horror wie seine Passagiere.« 

zum Verschnaufen. Sie sollen 

Kriegsgefangene retten, fette 

Bomber abfangen und strate- 

gisch wichtige Brücken zerstö- 

ren. Ihre Arbeitsgeräte: die F- 

14 Tomcat, F-18 Hornet und F- 

22 Raptor. Außerdem warten 

fünf Bonusjets darauf, freige- 

spielt zu werden. Sehr motivie- 

rend! Grafisch hat Combat Zo- 

nes bis auf die Explosionen we- 

nig zu bieten. BENJAMIN BEZOLD 

TOP GUN: COMBAT ZONES DAS URTEIL 

MINDESTENS: GENRE: Action PREIS/LEISTUNG 
450 MHz, 128MB PREIS: Ga.€ 45,- STEUERUNG 
RAM, 520MBHD, ENTWICKLER: Digital Integration GRAFIK 
Win95 VERTRIEB: Virgin SOUND 

Mein Gott, ist das unrealistisch. Nach- a: INTERNET:  waulogauumelonscon MEHRSPIELER EAU 
PH H Hz, SPRACHE: Deutsch 

dem ich mich von diesem Schock er- 756 MB RAM USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren EINZELSPIELER 
holt hatte, bereitete mir die actionrei- TERMIN: Erhältlich 
che Fliegerei durchaus Spaß. Combat " 
Zones eignet sich hervorragend für ein Ve De ee a 

kurzes Spielchen in der Mittagspause. Dogfights sind nicht drin. INTERNET: - 
Für mehr allerdings nicht. 
m 

BEFRIEDIGEND - Kurzweiliges Ballerspielchen ohne Tiefgang. 

ner ist ebenfalls vonnöten. 

Klärt sich der Tathergang an- 

hand der gefundenen Indizien 

auf, erhalten Sie von Ihren 

Vorgesetzten eine Bewertung. 

Erreichen Sie bei jedem Fall 

eine 100%-Wertung, gibt's an- 

schließend einen kleinen Bo- BSSCHUyNkamgıt] 

nus zu erblicken. Na super. Fa- mieten 

zit: Interessante Spielidee, die IARTEHTTE 

durch die recht kurze Spiel- Bw  — 

dauer von rund fünf Stunden T 

nicht voll zur Geltung kommt. 2 ng 

Wirklich schade. TANJA BUNKE ar 

CS. CRIME SCENE INVESTIGATION DAS UR' 

MINDESTENS: GENRE: Adventure PREIS/LEISTUNG 
300MHz, 64MB PREIS: Ca.€28,- STEUERUNG 

Ich bin etwas enttäuscht von diesem Heike MBHD, ENTWICKLER: 5 ” =. 
Krimi- . In dem Moment, in VERTRIEB: i rimi-Adventure. In dem Ioment SIN : a MEHRSPIELER 
wenn £.5.1. Spaß zu machen beginnt, a er Uran er va 

ist das Spiel schon wieder vorbei. Da- 1MMBRAM USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren EINZELSPIELER 
rüber hinaus braucht es Adler-Augen, TERMIN: Erhältlich 
um auch jeden Hinweis in der teils Sarah 

verschwommenen Grafikumsetzung En nn. ee, R: 
zu finden. Ein wenig mehr Rätsel und allein schmutzig. INTERNET: - 
Fälle hätten es schon sein können. 
———Z— BEFRIEDIGEND - Keine Langzeitmotivation wegen zu kurzer Spieldauer. 
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DIE SIMS - MEGASTAR 

nit der Sims-Erweiterung MEGRSTAR tauchen Sieabins $h 
Und hoffen auf den Durchbruch. Aber was hetle h 

»>Unsere Ferndiagnose: 

Sackratten.« 

Sinatra durch 
ären wir den 

Studiopark zur Geisterstadt. 

| 100 |s,2003 EzAcTon 

wie Daniel H. gebacken kriegen, schaffen Sie doch 

enn Weltstars a la Ma- 

donna oder Tom Cruise 

ins Licht der Offentlich- 

keit treten, sind diese in Se- 

kundenschnelle von vielen, 

vielen kreischenden Fans um- 

ringt. Beneidenswert, oder? 

Ein Großteil der Normalsterb- 

lichen wird nun mit Sicherheit 

zustimmen. Andere hingegen 

danken Gott dafür, dass sie 

nicht im Blickpunkt stehen. 

Schließlich ist beim Berühmt- 

sein nicht nur Sonnenschein 

angesagt. Von früh bis spät 

kleben Ihnen nervtötende Pa- 

parazzi an den Fersen. Oder 

aber wildfremde Menschen 

durchwühlen Ihre Mülltonnen 

nach Souvenirs und steigen 

mitunter in Ihre Villa ein. Mit 

der nunmehr sechsten Erwei- 

terung zur Lebenssimulation 

Die Sims lernen Sie beide 

Seiten des Showbiz' kennen. 

Und eins vorweg: Herrn „Ich 

grins mir den Wolf, bis mir die 

Kronen aus dem Fressbrett fal- 

len“-Bohlen treffen Sie nicht. 

Auf eine Entdeckung über 

Nacht brauchen Sie also gar 

nicht erst hoffen. Um ganz 

A 

nach oben zu gelangen, müs- 

sen Sie bei Megastar schon 

hart ackern. 

BEDIENSTETE SIND 
ZIEMLICH TEUER 
Zunächst ist der obligatori- 

sche Protagonisten-Aufbau an- 

gesagt. Besonders wichtig 

sind Auftreten (Charisma) 

und Kreativität. Mit den rich- 

tigen Mittelchen kriegen Sie 

diese Werte schnell in den 

Griff. Beispielsweise mit ei- 

nem Stündchen vor dem Spie- 

gel oder an der Staffelei. In 

puncto Hausgestaltung liefert 

die Erweiterung zahlreiche 

neue Objekte. Unter anderem 

eine Karaoke-Bühne, ein ent- 

spannendes Dampfbad, ein 

Unterwasser-Tauchbecken 

oder auch eine Sauerstoff-Bar 

für bis zu vier Personen. Damit 

Sie sich voll und ganz auf Ihre 

Laufbahn konzentrieren kön- 

nen, gibt's sogar einen But- 

ler bei der Service-Zentrale. 

Allerdings kostet der Gute 

schlappe 500 Ocken pro Tag. 

Dafür nimmt er Ihnen jedoch 

sämtliche Hausarbeiten ab 

. >» Stevie Wonder und seine 
kleinen Probleme: Ständig 
fällt er von der Bühne. « 

und ruft selbstständig Gärt- 

ner und Mechaniker für die 

besonders kniffligen Alltags- 

Problemchen. 

MIT VIELÜBUNG GEHT'S 
SCHNELLER 
Sie wollen nun endlich auf die 

Bretter, die die Welt bedeu- 

ten? Wo kriegen Sie einen 

Agenten her? Ganz einfach 

Wie bei der eigentlichen Job- 

suche reicht ein kurzer Blick 

in die Tageszeitung. Und 

dann sollten Sie einen Abste- 

cher zum Studiopark wagen 

Hier können Sie in teuren Bou- 

tiquen Ihren Kleiderschrank 

auffüllen, sich eine erholsame 

Massage im Beauty-Salon 

gönnen, sich durch Souvenir- 

Läden wühlen und die Musik- 

und Filmstudios besuchen. 

Oder aber Sie legen den ers- 

ten Stein für Ihre Laufbahn als 

Model, Rockstar oder Schau- 

spieler. Im Klartext: Sie stellen 

sich auf die Talentbühne eines 

Cafes und bieten den Gästen 

eine kleine Show-Einlage. Je 

öfter Sie sich die Ehre geben, 

umso mehr Erfahrung strei- 



chen Sie im neuen Lernbe- 

reich ein — der Sternleiste 

Schon bald sprechen Sie 

nicht mehr mit Hinz und 

Kunz, sondern plaudern mit 

Marilyn Monroe übers Wetter 

oder lauschen den neuen 

Songs von Avril Lavigne. Und 

wer weiß, vielleicht stehen 

Sie ja auch bald auf der Nomi- 

nierten-Liste für den Simmy- 

Award. 

GELDKNAPPHEIT UND 
FLOTENDES ZEITGEFÜHL 

Auch wenn Megastar zwei- 

felsohne die bislang innova- 

tivste Erweiterung der Lebens- 

simulation ist, gibt es einigen 

Grund zum Mosern. Beispiels- 

weise bleibt die Uhr in Ihrer 

Behausung stehen, wenn Sie 

einen Abstecher zum Studio- 

park machen. Kommen Sie also 

völlig erledigt von einer kleinen 

Tour zurück, ist es im trauten 

Heim mitunter erst Mittag. Er- 

go: Ihr Protagonist wandert am 

helllichten Tag in die Federn. 

Der Schlafrhythmus ist somit 

völlig im Eimer und einen 

Freundesbesuch spät in der 

>>Auch moderne Muslime 
wenden sich mindestens drei 

Mal täglich gen Mekl 
ey 

Nacht können Sie sich von der 

Backe streichen. Auf der ande- 

ren Seite haben Sie mehr Zeit 

für die Karriere. Die stetigen 

Geldsorgen rütteln ebenso am 

Nervenkostüm. Anfänglich ver- 

dienen Sie bei den Auftritten DieErweiterung Megastarkann sich 
kaum einen Heller. Sie müssen wirklich sehen lassen. Ihre Sims be- 

also hektisch an der Verbesse- kommen nicht nur ein paar zusätzli- 
rung Ihrer Talente feilen. Vor- cheEktras, die den Alltag versüßen, 
sicht: Bei einem Berufswech- sondern sehen sich einer richtigen 

sel verschwinden Ihre sauer Herausforderung gegenüber. Wirk- 

verdienten Stern-Punkte im lich klasse. Ich bin schon jetzt ge- 
Nichts. Aber es hat ja auch spannt, was die Jungs und Mädels 

niemand behauptet, dass der d4erSpieleschmiede Maxis als Nächs- 
Weg zum Ruhm einfach sei, tesin petto haben. 
oder? TANJA BUNKE 

DIE SIMS - MEGASTAR UR 

MINDESTENS: GENRE: Lebenssimulation PREIS/LEISTUNG 
233MHz,64MB PREIS: (a.€28,- STEUERUNG 
RAM, 500MBHD, ENTWICKLER: Maxis GRAFIK 
Win VERTRIEB: Electronic Arts SOUND 
SINNVOLL: INTERNET: www.diesims.de MEHRSPIELER 
700 MHz, 256MB SPRACHE: Deutsch 
RAM USK-FREIGABE: Ohne Altersbeschränkung „EINZELSPIELER 

TERMIN: 23. Mai 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Den steinigen Weg zum Star beschrei- NETZWERK: - 
ten Sie allein INTERNET: - 

SEHR GUT - Mit Megastar kommt richtig Action ins Sims-Leben. 
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ein Volk Ihrer Wahl über 

acht Epochen durch die ge- 

samte Menschheitsgeschich- 

te, von der Steinzeit über das 

Mittelalter bis ins Informa- 

tionszeitalter. Im Mittelpunkt 

stehen Ressourcenbeschaf- 

fung, Forschung und Militär. 

Thematisch klingt das nach 

einem Klon von Empire Earth. 

Doch Hersteller Big Huge 

Games hat sich einige Beson- 

derheiten einfallen lassen, so 

dass sich Rise of Nations von 

anderen Echtzeitstrategie- 

spielen unterscheidet. Statt 

historischer Szenarien modi- 

fizieren Sie Einzelmissionen 

nach Gutdünken. Eine Kam- 

pagne gibt es nicht. Statt- 

dessen erobern Sie den Erd- 

ball, indem Sie für jedes Land 

eine neue Mission bestreiten. 

Spielweise und Steuerung 

entsprechen dabei jedoch 

eher dem Echtzeitklassiker 

Age of Kings als einem Empire 

Earth. 

GIBT’S DAS AUCH IN HÜBSCH? 
Klassisch bedeutet auch, dass 

sich Rise of Nations mit einer 

f S_ __AUF DVD 
VIDEO 

I n Rise of Nations leiten Sie 

>»Alles ordentlich planie- 
ren! Damit entfällt die 

+ lästige Gartenarbeit.« 

veraltet wirkenden Grafik-En- 

gine begnügt: Die starre Vo- 

gelperspektive erlaubt keine 

Kameraschwenks, obwohl Ge- 

lände, Gebäude und Einheiten 

offensichtlich dreidimensional 

gestaltet sind. Lediglich die 

Zoomfunktion in drei Stufen 

und die detaillierte Gestal- 

tung aller Elemente weist da- 

rauf hin, dass Entwickler Big 

Huge Games wohl absichtlich 

auf den Schnickschnack einer 

modernen 3D-Engine verzich- 

tete, Einen Vorteil lernen Sie 

jedenfalls schnell zu schätzen: 

Die Ansicht und daraus resul- 

tierende Steuerung sind aus 

etlichen vergleichbaren Spie- 

len schon so vertraut. Jeder 

Stratege kann ohne Einspiel- 

zeit sofort loslegen. Geben Sie 

dafür gerne die brillante Gra- 

fik eines Warcraft 3, Age of 

Mythology oder gar des indi- 

zierten Echtzeitkrachers von 

EA Pacific auf? So kompliziert 

und gewöhnungsbedürftig 

spielen sich die drei Genre- 

referenzen dann doch nicht. 

SAMMLERTRIEB AUS EIGENER 
MOTIVATION 
In der Steinzeit müssen Sie 

sich nur um zwei Rohstoffe — 

Nahrung und Holz - kümmern, 

doch im Laufe der Entwick- 

lung benötigen Sie noch Gold, 

Eisen, Wissen und zum 

Schluss sogar Öl. Im Gegen- 

satz zu vielen anderen Genre- 

vertretern wuseln die Arbeiter 

dafür nicht ständig zwischen 

Basis und Vorkommen hin und 

her, sondern bleiben stationär 

bei den Farmen, Minen und 

Holzfällercamps. Das ist nicht 

nur einfacher, sondern auch 

weniger verwirrend für den 

Spieler, ohne dass die strate- 

gische Tiefe darunter leiden 

würde. Sämtliche Arbeiter 

sind hoch motiviert und su- 

chen sich selbst eine Beschäf- 

tigung, falls sie keine anderen 

Befehle erhalten. Theoretisch 

können Sie den Arbeitern 

sogar erlauben, eigenständig 

Gebäude zu errichten. Aber 

alles, was mit dem Einsatz 

von Ressourcen zusammen- 

hängt, erledigen Sie besser 

selbst. Die Arbeiter-KI nimmt 

Ihnen dafür viel stumpfsinnige 

Verwaltung ab, so dass Sie 

sich auf wichtigere Details 

konzentrieren können. 

WIR BRAUCHEN EINE ARMEE 
Rise of Nations ist nach einem 

strengen System strukturiert, 

ganz besonders was die mili- 

tärischen Einheiten angeht: 

Jede Truppengattung -— In- 

fanterie, Kavallerie, Artillerie, 

Flotte und Luftwaffe - wird in 



VERGLEICH 

EMPIRE EARTH 
u | 

AGE OF MYTHOLOGY 
73 

RISE OF NATIONS 

81% 
Volle 3D-Grafik mit frei be- 
weglicher Kamera. Detail- 
\iert, aber etwas steril. 

GRAFIK 

89% 
Sehr hübsche 3D-Grafik mit 
frei beweglicher Kamera. 
Wirkt auch natürlich. 

REIT 

Dank der 3D-Effekte ganz 
hübsch, ansonsten eher 
zweckmäßig, 

TAKTIK 

89% 93% 88% 
Zu Land, Wasser und Luft Drei extrem verschiedene Alle Truppengattungen, 
kämpfen riesige Armeen. Völker inklusive Helden Überschaubare Einheiten- 
‚Akzeptables Balancing. bieten viel Abwechslung. zahl, Gutes Balancing. 

STEUERUNG 

90% 92% 
Kameraführung undkaum Trotz der großen Fülle an Supereinfache Steuerung. 
riesige Zahl der Upgrades Möglichkeiten relativein- Arbeiter-Kl entlastet den 
erschweren die Steuerung. fach gehaltene Steuerung. Spieler. 

SPIELSPASS 

Mittelmäßige Szenarien. Dank dertollen Kampagne Keine richtige Kampagne 
Sehr guter Gefechtsmodus auch solo ein grandioses oder Szenarien. Dafür ge- 
sorgt für langen Spielspaß. Spielvergnügen. nialer Gefechtsmodus. 

au ur un 
SPIELELEMENTE: GRÜN= Aufbau; ROT= Forschung; BLAU= Taktik 

CPUmit  B00x600x16 
1.000 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
1.400 MHz 1.024x768x32 
CPU mit  800x600x16 
1.800 MHz 1.024x768x32 
CPUmit B00x600x16 
2.200 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
2.600 MHz 1.024x768x32 

CPUmit  B00x600x16 
1.000 MHz 1.024x768x32 
CPUmit B00x600x16 
1.400 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
1.800 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
2.200 MHz 1.024x768x32 
CPUmit  B00x600x16 
2.600 MHz 1.024x768x32 
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S’KILL-O-METER 
Einsteigerfreundlich? Schwierig? 
Komplex? Ist das Spiel was für 

Sie? Ob man erst das Handbuch 
auswendig lernen muss, aus Frust 
den PC mit dem Mauskabel stran- 
guliert oder ständig nur zwei Tas- 

“ten drückt: Unsere Skala zeigt's! 

ZOCKER- 
WEIBCHEN 

LEISTUNGSMERKMALE 
Um die maximale Auflösung von 

1.280x1.024 genießen zu können, sollten 
Sie schon einen 2GHz-Prozessor und 512 
MByte RAM besitzen. Ansonsten kommt 
es bei größeren Massenschlachten zu 
störenden Rucklern. RAM-Speicher ist 
hierbei wichtiger als Prozessorgeschwin- 
digkeit. Obwohl die Grafik zweidimensio- 
nal ist, nutzt Rise of Nations die Fähigkei- 
ten der 3D-Grafikkarten für die Effekte. 
Damit werden jedoch selbst ältere 3D- 
Karten locker fertig. 

PRO & CONTRA 

Extrem simple Steuerung 
Keine Einspielzeit 
Viele verschiedene Siegbedingungen 

& Taktisch anspruchsvoll 
3 Zahlreiche Upgrades 

Fein abgestimmte Schwierigkeitsgrade 
‚Arbeiter-Kl erleichtert Verwaltung 
‚Automatische Formationen 
Rundenbasiertes Welteroberungsspiel 

ES Keine richtige Kampagne. 
ES Keine historischen Szenarien 
ES Geringe Unterschiede der Völker 
3 Kein Eiitor 
ES] Nur 2D-Grafik 

TEST + RISE OF NATIONS 

RISE OF NATIONS PRÜFSTAND einem eigenen Gebäude aus- 

gehoben. Wie üblich besitzt 

jede Truppenart gewisse Vor- 

und Nachteile: Schwere Kaval- 

lerie besiegt Bogenschützen, 

wird aber von schwerer Infan- 

terie gestoppt. Diese unter- 

liegt hingegen dem zermür- 

benden Geplänkel bewegli- 

cher Fernkämpfer. Maximale 

Schlagkraft erreicht eine Ar- 

mee also nur durch eine ge- 

sunde Mischung. Über die 

Epochen hinweg verwandeln 

sich die Truppen automatisch 

in ihre zeitgemäße Form: Aus 

einem Bogenschützen wird im 

Informationszeitalter ein In- 

fanterist mit Raketenwerfer. 

Zur Verteidigung Ihrer Nation 

reicht ein kleines, stehendes 

Heer völlig aus. Erst wenn Sie 

selbst zum Angriff übergehen 

wollen, müssen Sie eine große 

Armee aufstellen, die nicht 

nur für alle Eventualitäten ge- 

wappnet, sondern auch zah- 

lenmäßig überlegen ist, um 

die Nachteile des Einsatzes im 

Feindesland auszugleichen. 

GRENZSCHARMÜTZEL 
Jede Nation verfügt über eine 

Grenze, deren Ausdehnung 

von Städten und Forts sowie 

dem Stand der Technik ab- 

hängt. Stellen Sie sich das 

nicht als reinen Gebietsan- 

spruch vor. Vielmehr macht 

Rise of Nations damit deutlich, 

in welchen Bereichen Sie Ihr 

Militär mit Nachschub ver- 

sorgen können. Außerhalb der 

Versorgungsreichweite verlie- 

ren alle Soldaten ihre Stärke 

und gehen nach einiger Zeit 

über den Jordan. Die negati- 

_—t 

BeaTiiiee jtomatisch Formatio- 
nen. Siedürfendie Ausrichtung angeben. 
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ven Auswirkungen durch 

feindliches Gebiet lassen sich 

erst in späteren Epochen 

durch Versorgungsfahrzeuge 

und Generäle abmildern. Mit 

einem deutlichen Effekt: Ein 

früher Rush hat in Rise of Na- 

tions kaum Aussichten auf Er- 

folg. Stattdessen kommt es an 

den Landesgrenzen zu kleine- 

ren Scharmützeln, bei denen 

häufig beide Parteien lieber 

auf dem eigenen Staatsgebiet 

bleiben, als ihr gesamtes Heer 

in einer riskanten Invasion 

aufs Spiel zu setzen. Krieg und 

Eroberung ist zudem nur eines 

der Mittel, um ein Spiel zu ge- 

winnen 

FRIEDLICH ZUM SIEG 

Rise of Nations bietet etliche 

Alternativen zum Krieg: Je 

nach Voreinstellung können 

Sie auch gewinnen, indem Sie 

Chun‘ Unlightenment Age 

>»Atlantiküberquerung unter einer 

Minute? Kein Problem!« 

einige Weltwunder errichten, 

Ihre Landesgrenzen einen be- 

stimmten Teil der Karte um- 

fassen oder Sie als Erstes die 

höchste Technologiestufe er- 

reichen. Wahlweise dürfen Sie 

die militärische Option sogar 

komplett ausschließen. Diese 

pazifistische Spielvariante hat 

ihren Reiz, schränkt die Mög- 

lichkeiten jedoch stark ein. 

Wer verzichtet schon auf die 

spannenden Gefechte, die an 

die jeweilige Epoche ange- 

passte Taktiken erfordern? 

Das ist einer der großen Vor- 

züge von Rise of Nations: Sie 

selbst entscheiden, auf wel- 

che Art Sie spielen wollen, da 

sich im Gefechtsmodus jedes 

Detail einstellen lässt. Das er- 

setzt jedoch kaum eine richti- 

ge Kampagne mit historischen 

Szenarien. Die fehlen leider 

komplett! ALEXANDER GELTENPOTH 

[is > m — me] 
Ds} 

ES 2 
ID, [77 

Roter Nebel zeigt an, dass die Einheiten 
sich auf feindlichem Terrain befinden 

und ständig Schaden nehmen. 

Sind Sie der richtige Mann für Rise of Nation? 

Der Psychotest für Echtzeitstrategen verrät es Ihnen. 

Tiefgang ist enorm wichtig, Besser viel- 

schichtig als zu einfach. 

Trifft voll und ganz zu [5 Punkte) 
Stimmt bedingt. (Punkte) 

Kann ich nicht bestätigen (Punkte) 

Auf tolle Grafik will ich nicht verzichten. 
Trifft voll und ganz zu. (0 Punkte) 

Stimmt bedingt. (A Punkte) 

Kann ich nicht bestätigen. 16 Punkte) 

Ohne packende Story kann mich ein 

Spiel nicht fesseln. 

Trifft voll und ganz zu (OPunkte) 

Stimmt bedingt. [2 Punkte) 

Kann ich nicht bestätigen (6 Punkte) 

Auf hohe Wiederspielbarkeit lege ich 
großen Wert. 

Trifft voll und ganz zu [5 Punkte) 

Stimmt bedingt. (2 Punkte) 

Kann ich nicht bestätigen (0 Punktel 

1 Way sie arapue sa vg 
ya at an uesI1e su 

EN 0aSıy IM FRDUNGEL-D as St 

Kampagnen gehen mir bei einem 
Echtzeitstrategiespiel dezent gesagt 

am Allerwertesten vorbei. Ich spiele 

viel lieber im „Skirmish“-Modus. Es 
geht doch nichts darüber, in aller Ru- 

he eine fette Basis aufzubauen und 

dann den Gegner zu überrennen. 

Richtig genial finde ich bei Rise of Na- 

tions die Landesgrenzen. Störende 

„Rusher“ haben da nämlich nicht den 
Hauch einer Chance. Vor allem im 
Mehrspieler-Part ein sehr sinnvolles 

Feature. Was die Grafik anbelangt: 
Wer braucht schon eine 3D-Engine? 

Ich nicht! in der Hitze des Gefechts 
habe ich Besseres zu tun, als mit der 

Kamera rumzuspielen. 

2 RISE OF NATIONS 

Eine Steuerung muss extrem simpel 
sein, auch in komplizierteren Echtzeit- 
strategiespielen. 

Trifft voll und ganz zu (5 Punkte) 

Stimmt bedingt (3 Punktel 

Kann ich nicht bestätigen ID Punkte) 

Echtzeitstrategie zocke ich lieber mit 
anderen im Internet als allein gegen 

den Computer, vor allem wenn viele 
Mehrspielermodi Abwechslung bieten. 

Trifft voll und ganz zu (6 Punkte) 

[1 Stimmt bedingt (2 Punkte) 

Kann ich nicht bestätigen. (DPunkte) 

Ich bastle gerne Szenarien oder zocke 
die Kreationen der Spielergemeinde. 

Ohne ständigen Missionsnachschub 

wird ein Spiel zu schnell öde. 
Trifft voll und ganz zu [0 Punkte) 

Stimmt bedingt (DPunkte) 

Kann ich nicht bestätigen. (5 Punkte) 

yauy) ayenp 
“apfund LZ-7Z one j0 & 

Etliche Bestandteile sind in Rise of Na- 

tions vorbildlich gelöst: Dazu gehört 

die Steuerung mit der Arbeiter-Kl, das 

Ressourcenmanagement, die flexible 

Spielweise und Missionskonfiguration 

sowie die Technologiestufen inklusive 

der zahlreichen Upgrades. Über die rei- 

ne 2D-Grafik kann man hinwegsehen. 

‚Aber ich verstehe nicht, warum ich ab- 
gesehen vom Tutorial auf historische 

Szenarien und eine richtige Kampagne 

verzichten soll. Das rundenbasierte 
Welteroberungsspiel ist ein schlechter 

Ersatz. Schließlich dient es im Endef- 
fekt nur als Missionsgenerator, wobei 

Sie auf die Parameter der einzelnen 
Gefechte keinen Einfluss haben. 

URTEIL 

MINDESTENS: GENRE: Echtzeitstrategie PREIS/LEISTUNG EFEE 
500 MHz, 128MB PREIS: (a.€45,- STEUERUNG Er 
RAM, 750MBHD, ENTWICKLER: Big Huge Games GRAFIK 
Win98 VERTRIEB: Microsoft SOUND 
SINNVOLL: INTERNET: wwv.riseofnations.com MEHRSPIELER 
1200 MHz, SPRACHE: Deutsch 
Z6MBRAM USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren EINZELSPIELER 

TERMIN: 20. Mai 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
DM, TDM, Assassin, Technologie-Ren- NETZWERK: 8 Spieler u 
nen, Weltwunder-Rennen; 1Sp./CD INTERNET: 8 Spieler 

SEHR GUT - Klassische Echtzeitstrategie durch die gesamte Menschheitsgeschichte. 
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TEST » O.R.B STRATEGIE 

turistisch anmutenden Nassrasierer waren 

nicht nur sauteuer, sondern auch noch verstrahlt.« 

Außerhalb der Ra- 

& darreichweite von) 

Raumstationen und 

Schiffen bleibt der 

Weltraum auf der 2D- 

Karte tiefschwarz 

»>Böse Überra- 

Sehung: Da hat 

jemand ein paar 
Knallerbsen unter 

die Murmeln ge 

schummelt.« 

Under Attack! 
Attack! 

# Group 3 Dastroyae 

Stein des Anstoßes 
Bei 0.R.B. kommt der Stein schnell ins Rollen. Ohne Anlaufschwierigkeiten tyran- 
nisieren Sie das Universum. Erst später werden zahlreiche Mankos deutlich. 

YA wei außerirdische Rassen 

— Malusianer und Alus- 

sianer — streiten sich um 

die Vorherrschaft. In den bei- 

den Kampagnen erleben Sie je- 

weils den ersten Kontakt bis 

zur letzten Schlacht aus Sicht 

eines dieser Völker. Die Spiel- 

weise ist identisch, nur die 

Optik der Raumschiffe unter- 

scheidet sich. O.R.B. entspricht 

weitgehend Homeworld: Mit 

Trägern oder einer Sternensta- 

tion errichten Sie kleine Stütz- 

punkte auf Asteroiden. Trans- 

portschiffe bringen die dort 

gewonnenen Ressourcen zur 

Basis. Mit den Rohstoffen be- 

treiben Sie Forschung oder 

produzieren Raumschiffe. Ihr 

Konkurrent im selben Raum- 

sektor geht genauso vor. Es ist 

nur eine Frage der Zeit, bis es 

zu einem Konflikt kommt. 

MATERIALSCHLACHT 

In den frühen Szenarien führen 

Ihre Jäger sämtliche Gefechte 

aus. Ihnen fehlen zu diesem 

Zeitpunkt die Technologien 

und die Ressourcen, um grö- 
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ßere Schiffe herzustellen 

Durch verschiedene Direktiven 

dürfen Sie das Verhalten der 

Staffeln in der Schlacht diffe- 

renzieren. Diese Kämpfe sind 

taktisch anspruchsvoll und 

interessant. Erst im Lauf der 

Kampagne verdrängen Groß- 

kampfschiffe — Zerstörer und 

bewaffnete Träger - alle Arten 

von Jägern. Besondere Takti- 

ken entfallen, es kommt nur 

noch auf die Zahl der Zerstörer 

in der Flotte an. Darunter lei- 

det der strategische Tiefgang 

enorm. Die Szenarien bieten 

durch die Story allein nicht 

genug Abwechslung, um das 

Spiel interessant zu halten. 

EINFACH NAVIGIEREN 

Farbenfrohe Sternenwirbel, 

Staubwolken und Planeten 

kleiden den sonst langweilig 

schwarzen Weltraum in O.R.B. 

in ein ansprechendes Ge- 

wand. Außer den Hintergrün- 

den können sich auch die 

Strahlenwaffen und Explosio- 

nen sehen lassen. Nur die Op- 

tik der Raumschiffe und Aste- 

roiden bleibt weit hinter den 

grafischen Möglichkeiten zu- 

rück. Zum Ausgleich lässt sich 

die Steuerung nach kurzer 

Einspielzeit extrem einfach 

bewältigen. In O.R.B. verlieren 

Sie dank der zweidimensiona- 

len Raumkarte niemals die 

Übersicht. Jedoch nicht ohne 

Argernis: Wegen der mangel- 

haften künstlichen Intelligenz 

passiert es gelegentlich, dass 

eines Ihrer Schiffe verse- 

hentlich einen langsam da- 

hinschwirrenden Asteroiden 

rammt. ALEXANDER GELTENPOTH 

Im Weltraum gibt's zwar keine Atmo- 
sphäre, aber deswegen muss das im 

zugehörigen Spiel doch nicht auch so 
sein! 0,R.B. bleibt nüchtern, Span- 

nung müsste schon in den Welt- 

raumschlachten entstehen. Doch 
strategisch werden die Gefechte im 
Laufe der Kampagne immer seichter, 

weil die taktischen Möglichkeiten zu 

begrenzt sind. Die fehlende Motiva- 

tion vermag auch die vorbildliche 

Steuerung nicht zu retten. O.R.B. 

stellt damit bestenfalls einen Lü- 
ckenfüller bis Homeworld 2 oder 
Galaxy Andromeda dar. 

DAS URTEIL 
MINDESTENS: GENRE: Echtzeitstrategie PREIS/LEISTUNG "7 
600MHz,128MB PREIS: a.€9- STEUERUNG 182, | 
RAM, 500MBHD, ENTWICKLER: Strategy First GRAFIK 181. | 
Win VERTRIEB: Modern Games SOUND 167» | 
SINNVOLL: INTERNET: www.o-r-b.com MEHRSPIELER "7% 
1200 SPRACHE: lisch 
N FREGABE AZ Jen EINZELSPIELER 

TERMIN: 30. Juni 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Deathmatch, TOM; 1Sp./CD NETZWERK: 8 Spieler 

INTERNET: Spieler % 
GUT-Akzeptable Echtzeittaktikim Weltraum, ohne großartige Innovationen. 



STRATEGIE 

D _ >>Merke: Panzer scheiben 
I aufVerkehrsregeln und 

haben immer Vorfahrt.<< 2 

WORLD WAR 2 

N 4 
I. 

Normandie, Juli 1944: Bei WORLD WAR 2 FRONTLINE 
COMMAND befreien Sie Frankreich oft nur mit leicht 
bewaffneten, alliierten Truppen von den Hetten der 
schweren deutschen Panzer. 

ua 

hnlich wie bei Medal of 

Honor gehören Sie zu 

den ersten alliierten 

Soldaten, die 1944 in Nordfrank- 

reich landen. Im Gegensatz 

zum Ego-Shooter von EA über- 

nehmen Sie das Kommando 

über einen größeren Trupp 

Männer, denen Sie durch raffi- 

nierte Taktiken zum Sieg über 

die zahlenmäßig überlegene 

Wehrmacht verhelfen sollen. 

Frontline Command legt dabei 

großen Wert auf eine realis- 

tische Umsetzung: Fahrzeuge, 

Geschütze und Infanteriebe- 

waffnung entsprechen den his- 

torischen Vorbildern. Fast ein- 

zigartig sind die wirklichkeits- 

nah großen Feuerreichweiten: 

Zahlreiche Einheiten schießen 

weiter, als sie sehen können, 

wodurch sich die Spielweise 

schon drastisch von vergleich- 

baren Spielen unterscheidet. 
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CLEVER AUSGEHECKT 
In der Normandie prägen He- 

cken die Landschaft. Weil 

Frontline Command die Sicht- 

linien korrekt berechnet, wird 

so manches Gebüsch zum 

tödlichen Hinterhalt. Höchs- 

te Vorsicht ist geboten, ehe 

Sie Ihre Männer anweisen, 

durch eine Hecke zu kriechen. 

Schließlich wissen Sie nie, 

ob sich dahinter nicht ein 

Erschießungskommando ver- 

birgt. Sie können die Deckung 

aber auch zu Ihrem Vorteil 

nutzen, indem Sie Mörser und 

Geschütze gut versteckt in 

Position bringen und nur mit 

einem einzelnen Infanteristen 

als Aufklärer agieren. Wie in 

Sudden Strike übernehmen 

diese Aufgabe bevorzugt die 

Kommandanten oder Scharf- 

schützen, die mit Ferngläsern 

ausgestattet sind. So gerät 

FRONTLINE 

der Gegner unter Feuer, kann 

aber den Ursprung der Ge- 

schosse nicht ausmachen. 

DA WIRD WAS GEBOTEN 
Über mangelnde Abwechs- 

lung lässt sich in der Kam- 

pagne nicht klagen: Unter 

anderem sollen Sie Brücken 

zerstören, Flugfelder erobern, 

Bunker ausschalten oder Ra- 

darwagen abknallen. Sämtli- 

che Standardaktionen lassen 

sich leicht ausführen, komple- 

xere Befehle verlangen aber 

umständliche Klickorgien. Bei 

der Gruppierung von Einhei- 

ten machen sich sogar noch 

leichte Bugs bemerkbar. 

ALEXANDER GELTENPOTH 

COMMAND »- 

AUF DVD |. 

TEST 

.- 

»>Unverfroren heschwerte 
sich die Mietervereinigung 
über die läppischen Män- 
gel an der Bausubstanz.<< 

Der Sturm der Strandbefestigungen in 

Mission 3 erinnert an die krassesten 

Szenen aus Der Soldat James Ryan: 

Zu Dutzenden fallen Ihre Schützlinge 

dem MG-Feuer zum Opfer. Blöder- 

weise sind die meisten anderen Mis- 
sionen lange nicht so packend wie 

dieses Paradestück. Höhere Ehren 
bleiben Frontline Command haupt- 
sächlich wegen der unnötig komple- 

xen Steuerung sowie kleinerer Bugs 

verwehrt. Auch die Atmosphäre könn- 

te eine Spur dichter sein: Der histori- 

sche Hintergrund gibt jedenfalls mehr 

her, als das ziemlich nüchterne Stra- 

tegiespiel vermuten lässt. 

WW2 FRONTLINE COMMAND DAS URTEIL 

MINDESTENS: GENRE: Echtzeitstrategie PREIS/LEISTUNG 
500MHz,128MB PREIS: Geh; STEUERUNG 
RAM,915MBHD, ENTWICKLER: Bitmap Brothers GRAFIK 183. | 
Wine VERTRIEB: Koch Media SOUND 
SINNVOLL: INTERNET: \wnfrontinecommand.com MEHRSPIELER 

Re a EINZELSPIELER 
Grafik-Karte TERMIN: Erhältlich 1 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
DM, TOM, Attentatspiel; 1Sp./CD NETZWERK: 4 Spieler U Zu 

INTERNET: 4 Spieler E ä ww 7/0 

GUT - Realistisches Taktik-Spektakel um den D-Day. 



TEST WILDLIFE PARK 

Oder vielleicht doch das Ta den Tiger oder den Hirsch? Egal, denn hen 
WILDLIFE PARH bekommen Sie es als Zoodirektor mit allerlei wilden Tieren zu tun. 

anden Sie sonntägliche 

F Zoobesuche mit der gan- 

zen Familie nicht auch 

immer stinklangweilig? Dann 

ist Wildlife Park von Nova Trix 

genau das Richtige für Sie! 

Wie bei Microsofts Zoo Tycoon 

können Sie hier Ihren eigenen 

Wildpark aus dem Boden 

stampfen, massig Besucher an- 

locken und damit jede Menge 

Kohle machen. Und das gelingt 

am besten mit möglichst vielen 

Tierarten. 45 stehen dabei zur 

Wahl, für deren lebensnahe 

Verhaltensmuster sogar ein 

Zoologen-Team in die Entwick- 

lung eingebunden wurde. 

Nicht schlecht! Damit Elefan- 

ten, Affen, Hirsche, Haie oder 

Pinguine glücklich sind, müs- 

sen allerlei Vorkehrungen ge- 

troffen werden. Stimmt die Bo- 

denhärte? Sind genug Pflanzen 

da? Reichen Futter und Was- 

ser? Umgibt der richtige Zaun- 

Typ das Gehege? Passt das 

Verhältnis aus Männlein und 

Weiblein? Hoffentlich, denn 

>In diesen geheimen Labora- 

torien züchtet Daimler Benz 
seine Elchtest-Elche.« 

sonst werden Ihre Tiere unzu- 

frieden, krank oder segnen gar 

das Zeitliche. Oder haben null 

Bock mehr auf Sex — was fatale 

Folgen hat, da der Verkauf von 

Tierbabys und deren Eltern 

eine immens wichtige Einnah- 

mequelle darstellt. 

WO GEHT'S DENN HIER 
AUFS KLO? 
Tierärzte, Pfleger und Domp- 

teure nehmen Ihnen gottlob 

ein wenig Arbeit ab, trotzdem 

gibt es reichlich zu tun. Die 

Besucher verlangen nach Toi- 

letten, Fressbuden, Videobild- 

schirmen und humanen Ein- 

trittspreisen. Außerdem müs- 

sen Sie sich des Öfteren mit 

wild protestierenden Tier- 

schützern herumplagen. Herz- 

stück des Spiels ist neben dem 

Tutorial und dem klassischen 

Endlosspiel die 20 Missionen 

starke Kampagne. Deren Sze- 

narien sind erfreulich ab- 

wechslungsreich und motivie- 

ren zum Durchspielen. 

WENIGER IST MEHR! 
Das Menü wirkt mit all seinen 

Knöpfchen etwas überladen, 

die scheinbar unendliche Aus- 

wahl an Sträuchern, Futtersor- 

ten und Zäunen ist eindeutig 

zu groß geraten. Weniger hätte 

für mehr Übersicht gesorgt. Die 

liefert dafür die hardwarehun- 

grige Iso-Grafik, die technisch 

aber auf keinem so hohen Stand 

wie bei Tropico 2 oder Anno 

1503 ist. CHRISTIAN SAUERTEIG 

WILDLIFE PARK 

WISIM 
dams Privat-Zoo hat 

öbste überstanden. « 

Ein tierisches Vergnügen? Nicht ganz 

- der Quasi-Klon von Microsofts Zoo 
Tycoonoffenbart doch einige nervige 

Mängel. Die fummelige Steuerung ist 
ziemlich affig und die leicht pixelige 
Grafik technisch nicht auf dem aller- 
neuesten Stand. Schade, denn die lie- 
bevollen Tier-Animationen nimmt man 
deswegen oftmals erst beim dritten 

oder vierten Hingucken wahr. Wer da- 
mit leben kann, bekommt eine inte- 
ressante Lebenssimulation, gewürzt 
mit einer leicht verdaulichen WiSim- 
und Aufbaustrategie-Prise geboten, 

die den passionierten Hobby-Zoolo- 
gen dank 20 abwechslungsreicher 
Missionen ordentlich unterhält. 
en u  — 

DAS URTEIL 

MINDESTENS: GENRE: Freizeitparksimulation  PREIS/LEISTUNG 
500MHz, 128MB PREIS: a.€45, STEUERUNG 
RAM, 750MBHD, ENTWICKLER: Nova Trix/DeepSitver GRAFIK 
Win98 VERTRIEB: Koch Media SOUND 
SINNVOLL: INTERNET:  wwwwildlifepark.de MEHRSPIELER 
2000 MHz, SPRACHE: Deutsch 
512MBRAM _ USK-FREIGABE: Ohne Altersbeschränkung _EINZELSPIELER 

TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Gibt's nicht, Park-Manager sind NETZWERK: - 
Einzelkämpfer. INTERNET: - 

BEFRIEDIGEND - Lebensnahe Zoo-Simulation mit Tiefgang und kleinen Macken. 

Dumm gelaufen: Militante Tier- 

schützer sind in unseren Park 

eingedrungen und schlagen 

alles kurz und klein. 
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MR Tel: 02404-9424-100 

u 3 Fax: 02404-9424-800 

[ont i verkauf@higcomputer.de 

ir mit runder Kalt- 
hell leuchtene 

jer. kann fast 
rden, ein 

Er 9 
„ Komplettsystem CD/DVD Hüllen 

HIQ Starter XP 3 pro Stück Lüfter Akasa Nebula 
80x80x25 4700 \ 

5 Ze] ei 
. Q 

k- 0,30 0,38 
HIQ Computer Wir stellen auch Komplett- Händleranfragen willkommen! Tel: 02404-9424-100 

GbR systeme nach Ihren Wün- r k Fax: 02404-9424-800 
Linnicher Str. 21 schen zusammen! Eine Ein umfangreiches Produktsorti- Mo - Fr. 10-19.00 Uhr 
52477 Alsdorf Nachfrage lohnt ! ment finden Sie im Online Shop Shop: www.hiq24.de 

rrtümer, Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten. Alle Preise in €,inkl. MwSt. Versand per Nachnahme: 9,00 € pro Paket für Lieferungen innerhalb Deutschlands; 

Jolles 2-wöchiges Rückgaberecht gemäß Fernabsatzgesetz. Es gelten unsere AGBs zu finden unter www.higcomputer.de 24 Stunden Online Shop unter www.higq24.de 



TEST + PURE PINBALL 

16.422.000-, 

In 

>>Man ruft nur: Flipper, 

Flipper, gleich wird er kom- 

men, jeder kennt ihn, den 

Sn klugen Delphin ...« 

Mit PURE PINBALL erscheint endlich mal wieder ein richtig guter Flipper, 
der nicht nur optisch, sondern auch spielerisch überzeugt. 

lick-klack-klick-klack-dü- 

düt-tüüüt-klick-klick-klack- 

züüüht — so klingt nicht nur 

die Musik der Vengaboys, son- 

dern auch so ziemlich jeder 

Flipper. Für diesen spaßigen 

Zeitvertreib mussten Compu- 

terspieler bisher entweder tief 

in der Spiele-Historie graben, 

um die über fünf Jahre 

alte Pro Pinball-Reihe auszu- 

buddeln, oder doch in die 

nächstbeste Kneipe torkeln. 

Dank des schwedischen Ent- 

wicklerteams Iridon können 

sich Flipper-Freunde nun auch 

wieder am heimischen PC zeit- 

gemäß die Kugel geben. 

GUTE TISCH-MANIEREN! 
Mit „Excessive Speed“, „World 

War“ und „Runaway Train“ ste- 

Liebe zum Detail: Auf der Flippe! 
kugel spiegelt sich scheinhaf da® 

Gesicht des Spielers wider. 

| 110 |s/2003 EuAcHoN] 

hen drei thematisch interessan- 

te und spielerisch reizvolle 3D- 

Tische zur Wahl, die mit vielen 

liebevollen Details ausgestattet 

wurden. Zahllose Rampenfahr- 

ten, Kugelfallen, Zielobjekte, die 

„abgeschossen“ werden müs- 

sen, Mehrfachflipper und meh- 

rere Bonusspielchen (Extra- 

bälle, Multibälle) bieten für 

Neulinge und Profis gleicher- 

maßen genug Herausforderun- 

gen. Geflippert wird übrigens 

mit bis zu vier menschlichen 

Kontrahenten, die nacheinan- 

der um Punkte kämpfen. 

BEEINDRUCKENDE TECHNIK 
Wer im Physikunterricht immer 

gut aufgepasst hat, weiß, dass 

die Gravitationstheorie und die 

Newtonschen Gesetzmäßigkei- 

ten für den freien Fall und die 

Bewegung der Kugel mitverant- 

wortlich sind. So sieht es zu- 

mindest in der Praxis aus, Beim 

Versuch, diese physikalischen 

Gegebenheiten auf eine Flip- 

per-Simulation zu übertragen, 

sind viele gescheitert. Nicht so 

die Entwickler von Pure Pinball. 

Die Ballphsyik ist extrem realis- 

tisch und vermittelt mitsamt 

der bestechenden Optik das 

Gefühl, wahrhaftig vor einem 

Spielautomaten zu stehen. Kein 

Wunder, schließlich ist Pure 

Pinball der erste Flipper mit 

echter Polygon-3D-Grafik. Die 

schnelle Engine berechnet über 

100,000 grafische Bauteile pro 

Tisch und bietet Auflösungen 

bis zu 1.600x1.200 Bildpunkten 

sowie zahlreiche Licht- und 

ACTION 

a 

Das ist ja zum Kugeln! Pure Pinball 
* ist die mit Abstand beste Flipper- 

Simulation der vergangenen Jahre. 
Hammermäßige Optik, tolles Tischde- 
sign und coole Soundeffekte dürften 

das Herz eines jeden Flipper-Fans hö- 

her schlagen lassen. An die Genialität 
der leider nicht mehr fortgesetzten 

‚Pro Pinball-Serie kommt der appetit- 

liche Schwedenhappen aber nicht 
ganz ran. Dafür hätte es mehr Spiel- 

modi und abwechslungsreicherer 
Bonusspielchen wie bei Pro Pinball - 
Fantastic Journey bedurft. 
un 

Spezialeffekte aus zwölf Kame- 

raperspektiven. Selbst auf der 

Flipperkugel spiegelt sich die 

Umgebung wider — verrückt! 

CHRISTIAN SAUERTEIG 

PURE PINBALL DAS URTEIL 
MINDESTENS: GENRE: Flipper PREIS/LEISTUNG EIS 
450 MHz, 128MB PREIS: (a. €30,- STEUERUNG E 31 [x | 
RAM, 770MBHD, ENTWICKLER: Iridon GRAFIK 187«_| 
Wink VERTRIEB: Kochmedia SOUND 
SINNVOLL: INTERNET: www.iridon.com MEHRSPIELER E:Z 
1200 MHz, SPRACHE: Englisch 
Z56MBRAM  USK-FREIGABE: OhneAltersbeschränkung EIN ZELSPIELER 

TERMIN: 5. Juni 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1-4 Spieler 
Zu viert darf an einem PC um die NETZWERK: - 
Wette geflippert werden, INTERNET: - 
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AMD Athlon XP 3000+ Prozessor 
MidiTower schwarz 360 Watt Netzteil - 512MB DDR-RAM (PC- 
333) - 128MB DDR NVIDIA GeForce FX 5800 ViVo/DVI TV-out - 

L6G.DVD 16x/48x - 1606B HDD Festplatte - FDD Floppy 3,5"- Sony 
DVD=R(W) ReWriter (4xDVD-R, 4xDVD+R, Z2xDVD-RW, 

2,4xDVD+RW)-CardReaderb-1-SBAudigyPlayer5.1-Windows® 
XP Home Edition- Cordless Tastatur schwarz PS/2 mit Maus 

2 Jahre Garantie 

XAVIA empfiehlt Microsoft® Windows® XP 

A 3000: 

Microsoft® Windows® XP Home Edition 
an entfesseit völlig neue, einzigartige Erlebnisse mit dem PC und im Internet. 
nn Konsequent für die Anforderungen privater Nutzer optimiert. 

first in service 

AMD < 
NNVIDIA. 

Athlon’xp GrFoACE, 

312MB DDR-RAM (ec333) 

128MB DDR Grafikkarte 
GeForce FX 5800 ViVo/DVI TV-out 

1606B Festplatte 

Sony DVD-Brenner 

CardReader 6-1 

The Dawn of Ginematic Computing 

Pie PixelView GeForce FX 5800 

128 MB DDRII RAM und einer Speichertaktfreguenz von 800 MHz bringt die PixelView 

5800 Realismus pur auf Ihren Bildschirm. TV- und DVI-Out sorgen für den problemlo- 

sen Anschluss von TV’ bzw. TFT-Bildschirmen mit einer Auflösung von bis zu 1280 x 1024 
‚Pixeln. Und das innovative Kühlsystem FXFlow giht überhitzten Chips keine Chance. 
Damit sind Sie sowohl für Ihre 3D Echtzeit-Spiele, als auch für Ihre DVDs und andere 
Grafikanwendungen mit allen Extras ausgestattet. 

222 EP-SRDAI+ 
« NVIDIA nForce2 Chipsatz A097 Sound (C-Media), 6 Kanal, unterstützt SPDIF IN/OUT 
Sockel A für AMD Athlon” XP » Serial ATA, Ultra-DMA-133 
und Duron’" CPU « 10/100 MB LAN onBoard 

» FSB 400 MHz + his zu 3 400-Mbps IEEE 1394a Anschlüsse 
® 3xDDR 400 bis zu 36B + Fehlerdiagnoseanzeige durch LED 

« 5xPCI, IxAGP (8x) 

WB Ausgerüstet mit einem 256-Bit-GeForce"” FX 5800 Chip, ultraschnellem RR ee 

« VGA mit GeForce4 MX core (EP-BRGA3+) 

€ 
NYIDIA, 

> 

Günstige Einkaufspreise, erfolgreiches Marketing, zahlreiche Sonderaktionen und eine starke Gemeinschaft. Das sind 
nur einige Vorteile, von denen Sie als BEMI Partner profitieren. Informieren Sie sich noch heute unter www.bemi.de 
über unsere Leistungen und schließen Sie sich der BEMI an. 



dass die Post 

nicht immer-so 
rasant ünter- 

wegs ist... « 

« Offizielle FIA-Lizenz 

«+ 4 Saisons (1999-2002) 

« 14 Teams, 34 Fahrer, 44 Wagen 

« 17 Rennstrecken 

« Unterschiedliche Fahrmodelle 

EN v. „Im Gegensatz zur Honsolen-Version dürfen Sie bei 
tn Su >. me FICHALLENGE 39-02 ärgerlicherweise keine vierjährige 

FI-Harriere starten - dem Spielspaß tut das zum Glück 

MIELIIETIZE 

nur wenig Abbruch. 

a? Wer war 2002 Formel- 

1-Weltmeister? Michael 

Schumacher. Und 2001? 

Ebenfalls unser Schumi. Und 

im Jahr 2000? Mika Häkkinen. 

Und 1999? Womöglich Sie - zu- 

mindest im eigenen Wohnzim- 

mer. Die neueste Rennsimula- 

tion aus dem Hause EA Sports 

macht's möglich. Wie der Name 

erahnen lässt, vereint F1 Chal- 

lenge 99-02 die vergangenen 

vier Saisons in einem Spiel. 

Die laufende Weltmeisterschaft 

bleibt außen vor. Doch auch der 

Ausflug in die Geschichte hat 

einiges zu bieten. So dreht bei- 

spielsweise Ralf Schumacher 

noch seine Runden bei Jordan, 

Damon Hill darf auch noch mit- 

fahren, das Toyota-Team gab's 

vor drei Jahren noch gar nicht, 

dafür aber andere Pleite-Renn- 

ställe wie Arrows mit ihren da- 

maligen Fahrern. 

REALISMUS PUR! 

Dank der offiziellen FIA-Lizenz 

konnten die Entwickler auf alle 

Original-Saisondaten zurück- 

greifen. Somit sind alle Fahrer 

und Teams auf dem jeweils 

aktuellen Stand. Gleiches gilt 

auch für die Rennwagen, die 

ihren realen Vorbildern bis ins 

kleinste Detail ähneln. Selbst 

die wechselnden Werbeaufkle- 

ber pappen an der richtigen 

Stelle. Aber auch die inneren 

Werte der F1-Boliden beste- 

chen durch ein Höchstmaß an 

Realität. Sämtliche Leistungs- 

und Telemetriedaten jedes ein- 

zelnen Wagens wurden 1:1 

übernommen. Dadurch fährt 

sich nicht nur jedes Auto wie in 



RENNSPIEL 

»Stößchen! Blauer Rennfahrer sorgt für 

Massenkarambolage.« 

It's Raining Men: Die wechselnden Wetterbedingun- 
gen schauen nicht nur klasse aus, sondern wirken 

sich auch merklich aufs Fahrverhalten aus. # 

Praktisch Imneuen Boxengassen- 
kanal können Sie das ganze Renn- 

geschehen überblicken. 

echt, sondern eben auch an- 

ders als der Rest. So ist es bei- 

spielsweise 1999 und 2000 sehr 

viel schwieriger, mit Schumis 

Ferrari Siege zu feiern, als in 

den beiden Folgejahren. Wie 

bei den zahllosen Saison-Daten 

bedient sich das Entwickler- 

team auch in puncto Strecken- 

design bei einem seiner Vor- 

gänger-Titel, und zwar bei F1 

2002. Dafür wurden nämlich al- 

le Rennparcours mit dem GPS- 

Navigationssystem vermessen. 

Somit stimmen nicht nur der 

Grad jeder Kurve und die Hö- 

he aller Bodenwellen, sondern 

auch die Länge einzelner Stre- 

ckenabschnitte sowie die Posi- 

tionierung sämtlicher Strecken- 

randobjekte. Alle Achtung! 

DRÜCK AUF DIE TUBE! 

Zu Spielbeginn müssen Sie sich 

entscheiden, in welchem Jahr 

Sie an den Start gehen möch- 

ten. Einen „übergreifenden“ 

Karrieremodus gibt es nicht 

Schade eigentlich. Denn so 

können Sie „lediglich“ Testfahr- 

ten, Einzelrennen und Welt- 

meisterschaften in einer der 

vier Saisons unabhängig von- 

einander bestreiten. Aber auch 

das bringt zweifelsohne eine 

Menge Spaß. Dürfen Sie sich 

dann endlich hinters Steuer ei- 

nes der 800 PS starken Flitzer 

— | en (ZH IS EIEIEIF I IT 

TIME 

1:35.850 

1:38.524 
1:38.842 
1:41:970 

rrichello 
Ihara 

klemmen, stellt sich sofort das 

exzellente und extrem realis- 

tische Fahrgefühl des Vorgän- 

gers ein, Kein Wunder, schließ- 

lich handelt es sich hierbei um 

die nahezu identische Fahrphy- 

sik. Der variable Schwierig- 

keitsgrad stellt sicher, dass 

Neulinge und Profis gleicher- 

maßen auf ihre Kosten kom- 

men. Intelligenz und Aggres- 

sion der Gegner lassen sich vor 

Spielbeginn festlegen und die 

optional zuschaltbaren Fahrhil- 

fen nehmen bei Bedarf den Si- 

mulationsaspekt aus dem Spiel 

und bieten unkomplizierten 

Fahrspaß. F1-Experten können 

darüber hinaus den digitalen 

Schraubenschlüssel schwingen 

und Änderungen an Differen- 

tial oder Rollwiderstand vor- 

nehmen - die sich selbstver- 

ständlich bemerkbar machen. 

NUR DETAILVERBESSERUNGEN 

Die spitzenmäßige Optik wur- 

de nochmals ein wenig auf- 

poliert und sorgt für eine fast 

TV-gerechte Präsentation des 

Renngeschehens. Speziell die 

wechselnden Wetterbedingun- 

gen mit ihren Regenrennen 

sind allererste Sahne und ge- 

nauso sehenswert wie die ani- 

mierte Boxencrew beim Reifen- 

wechsel oder das noch einen 

Tick realistischere Schadens- 

e1G 

modell. Eine ziemlich coole 

Neuerung ist die überarbeitete 

Anzeige bei Trainings- und vor 

allem Qualifying-Sessions. Wie 

in der Formel 1 können Sie das 

Renngeschehen anhand eines 

Monitors in Echtzeit wie im 

Fernsehen beobachten und so 

für sich den idealen Zeitpunkt 

abpassen, um aus der Box zu 

düsen. Statt den ohnehin sehr 

guten Motorensound noch mal 

neu aufzunehmen, hätten die 

Entwickler allerdings auch ein 

paar Mängel des Vorgängers 

beheben können. F1-Freaks 

vermissen nach wie vor ani- 

mierte Streckenposten und Sa- 

fety-Car-Phasen, dürfen dafür 

aber erneut mit bis zu 22 

Kontrahenten im Mehrspieler- 

modus aufs virtuelle Gaspedal 

treten. CHRISTIAN SAUERTEIG 

F1 Challenge 99-02 
F1 2002 (abgewertet) 

Grand Prix 4 labgewertet) 

87% 
86% 
85% 

Dank der Detailverbesserungen so- 

wie den kompletten Original-Daten 

von vier F1-Saisons setzt sich F7 
Challenge knapp vor seinen Vorgän- 

ger. Dicht gefolgt vom ebenfalls her- 

vorragenden Grand Prix 4sowie dem 

schon etwas älteren Racing Cham- 

‚pionship von Ubi Soft. 

Die ohnehin erstklassige Grafik der 

Rennspiel-Referenz FT 2002 etwas 

aufpoliert, das Schadensmodell na- 

hezu perfektioniert und mit den Origi- 

naldaten der vergangenen vier Renn- 

zeiten abgeschmeckt. Logisch, dass 

dabei ein Rennspiel-Leckerbissen 

herauskommt. Bahnbrechende Neue- 

rungen sucht man jedoch vergeblich. 

Wer bereits das aus technischer 

Sicht nahezu identische F7 2002 

besitzt und keinen Wert darauf legt, 
mit Frührentnern ä la Häkkinen, Hill & 
Co. Gas zu geben, sollte die erneute 

Investition von knapp 50 Euro gründ- 

lich überdenken. 

F1 CHALLENGE 99-02 | Das urTem| 
MINDESTENS: GENRE: Rennsimulation PREIS/LEISTUNG EZ 
500MHz,128MB PREIS: Ca.€0- STEUERUNG 184. | 
RAM, 635MBHD, ENTWICKLER: EASports GRAFIK [90, |] 
Win95 VERTRIEB: Electronic Arts SOUND 
SINNVOLL: INTERNET: www.electronic-arts.de MEHRSPIELER 
1800 MHz, 256MB SPRACHE: Deutsch 
RAM, 3D-Grafik- USK-FREIGABE: Ohne Altersbeschränkung „EINZELSPIELER 
karte TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
22 Mann geben im Netzwerk oder 
Internet Gas! (1Sp./CD) 

EEAcnen) 

NETZWERK: 2-22 Spieler 0 
INTERNET: 2:22 Spieler % 

‚SEHR GUT - Vier Jahre Formel 1 erstklassig in Szene gesetzt, leider ohne Karrieremodus. 

6/2003| 113 | 



aben Sie schon mal 

H: Sommer auf einem 

staubtrockenen Ascheplatz 

Tennis gespielt? Während Ih- 

nen die im Zenit stehende 

Sonne die letzten Flüssig- 

keitsreserven aus dem Kör- 

per brutzelt? Widerlich! Cara- 

pace will Ihnen derartiges 

Leid ersparen und veröffent- 

licht pünktlich zum Start der 

Freiluftsaison mit NGT 2003 

eine weniger anstrengende 

PC-Variante. Wie beim ersten 

Teil können Sie mit Tennis- 

stars wie Marat Safin oder 

Chanda Rubin auf die gelbe 

Filzkugel einprügeln. Im Kar- 

rieremodus dürfen Sie eigene 

Profis erstellen, fleißig trai- 

nieren und durch erste Erfol- 

ge neue Turniere und Spieler 

freischalten. Alternativ kön- 

nen Sie im Einzel oder Dop- 

pel Spiele und Turniere be- 

streiten. Die Intelligenz der 

Computergegner ist dabei 

allerdings ziemlich daneben, 

Next Generation Tennis 2003 | 
Bei eigenem Aufschlag häm- 

mern sie einem die Bälle nur M# 
so um die Ohren, sind an- 

schließend aber mit ein- 

fachsten Serve-and-Volley zu 

schlagen — schwach! Die Ani- 

mationen der Spieler wirken 

realistisch und auch die 

Soundkulisse kommt stimmig 

rüber. Was man von der un- 

genauen Steuerung nur be- 

dingt behaupten kann. 

CHRISTIAN SAUERTEIG 

Spiel, Satz und Sieg? Nicht wirklich! 
Steuerung und Kl der Computerspie- 
ler offenbaren nervige Mängel, über 

die der abwechslungsreiche und 

unterhaltsame Karrieremodus kei- 
nesfalls hinwegtrösten kann. Nach 

dem ordentlichen N67 2002hatte ich 
mehr erwartet. 

Downtown Run 
ber ein Dutzend lizen- 

U zierte Fahrzeuge (darun- 
ter Ford, Renault, Mitsubishi, 

VW) warten bei Downton Run 

darauf, dass Sie sie durch die 

teils engen Straßenschluchten 

14 bekannter Metropolen wie 

Paris, Moskau, Rom, London 

oder New York jagen. Im Ein- 

zelspielermodus stehen acht 

Spielmodi und elf Meister- 

schaften zur Auswahl. Unter 

anderem gibt's eine spaßige 

Polizei-Verfolgungsjagd & la 

Need for Speed. Anfangs sind 

lediglich zwei Kurse freige- 

schaltet. Mehr Autos und 

Rennstrecken müssen Sie sich 

durch gute Platzierungen in 

den diversen Meisterschaften 

erspielen. Ihre ohnehin nicht 

ganz so hellen Gegner kön- 

nen Sie sich dabei mit zwölf 

Power-ups vom Leib halten. 

Fahr- und Geschwindigkeits- 

gefühl sind allerdings nur 

durchschnittlich simuliert. 
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Auch optisch fährt Ubi Softs 

Arcade-Raser der Konkurrenz 

etwas hinterher. Ein gelunge- 

nes Schadensmodell sucht 

man genau so vergeblich wie 

eine exakte Steuerung. Etwas 

mehr spielerisches Feintuning 

hätte Downtown Run gut ge- 

tan. CHRISTIAN SAUERTEIG 

So abwechslungsreich die Strecken 
und Spielmodi auch sein mögen - die 

schwammige Steuerung und teils 

fragwürdige Gegner-Intelligenz ver- 

masseln Downtown Runeine bessere 
Wertung. Ganz zu schweigen von der 
etwas altertümlichen Optik. Wer auf 

der Suche nach einem unkomplizier- 
ten, kurzweiligen Fun-Raser ist, kann 
trotzdem zuschlagen. 

ENTWICKLER: Carapace 

wanadoo-edition.com 

USK-FREIGABE: Ohne Altersbeschränkung 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: 
‚Aufgeschlagen wird hier im Einzel 
und Doppel (2 Sp./CD). 

AUSREICHEND - Mehrere Schwächen verhindern den Sprung an die Spitze. 

NETZWERK: 1-4 Spieler 

DOWNTOWN RUN 

ENTWICKLER: Ubi Soft 

1.200 MHz, 128MB SPRACHE: 
USK-FREIGABE: Ab 6 Jahren 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: 

[norzos | Dasurren. 
PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 
GRAFIK 
SOUND 
MEHRSPIELER 

EINZELSPIELER 

PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 
GRAFIK 
SOUND 
MEHRSPIELER 

EINZELSPIELER 



PLAYZONE kommt jeden Monat mit DVD: 

Mit Videos, Reportagen, Tipps & Tricks, 

Spielelexikon, Trailern von aktuellen DVD 

und Kino-Film-Neuheiten und und und. 

| PLAYcONE, das PlayStation- 

Magazin mit DUD! 

Diese 

Ausgabe 
mit Cheats- 

he &-CodesS- 

- 7 Ft Booklet 

0 auf 100 

Seiten. 



Sie streben den Beruf des Ver- 

kehrsflugzeugführers an oder 

sind gar einer? Dann dürfte Ih- 

nen Wilcos neues FS 2002-Add- 

on A320 vielleicht gefallen. Allen 

normalsterblichen PC-Piloten 

hingegen raten wir von dieser 

Erweiterungs-CD ab. Die Bedie- 

nung des simulierten Airbus 

A320 ist nämlich unglaublich 

kompliziert. Nicht zuletzt, weil 

die Instrumente des 3D-Cockpits 

- ein 2D-Cockpit gibt es nicht - 

sehr schwer zu lesen sind und 

die Steuerung extra für A320 neu 

belegt werden muss. BB 

——— nn 
MINDESTENS: 1.000 MHz, 128 MB RAM, FS 2002 

Als Soldat, der watschelt wie 

Donald Duck mit einem Hüftlei- 

den, jagen Sie Terroristen. Wobei 

Sie sich ständig fragen, wer 

blöder ist: Ein PC-ACTION-Re- 

dakteur? Die Gegner? Oder Ihr 

Begleiter, den Sie besser per Be- 

fehl in einer Ecke abstellen, da- 

mit er nicht stört? Andernfalls 

stürzt er sich gern vor Ihre Mün- 

dung und es heißt „Game Over“, 

Bei der öden Umgebung ste- 

chen besonders die Ikea-Steck- 

bausatz-Bäume heraus. Die Krö- 

nung: Es gibt nur drei Waffen. 

Na super, ganz toll. 
m — — — 
MINDESTENS: 300 MHz, 64 MB RAM, 500 MB HD, Win?5 
HERSTELLER: Groove Media 
GENRE: Ego-Shooter 

HFR 

PREIS: ca. € 35,- 
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Während die Serie in England al- 

le Rekorde bricht, können sich 

die Spieler hierzulande nicht 

wirklich damit anfreunden. Auch 

im vierten Teil kratzen Menüs 

im Excel-Tabellen-Design, lahme 

Spielpräsentationen und lange 

Ladezeiten nicht gerade am 

Thron von Genre-Krösus FM 

2003. Die englische Version von 

CM4 bietet zahllose Statistiken 

und im Gegensatz zum einge- 

deutschten Meistertrainer sämt- 

liche Originaldaten aller Ligen. 

Hardcore-Fans dürften also auf 

ihre Kosten kommen. cs 
m 
MINDESTENS: 350 Mitz, 128 MB RAM, 155 MB HD, Win 95. 
HERSTELLER: SI Games/Eidos 
GENRE: WiSim 

PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 2 

38x 
53 

PREIS: ca. € 40,- 

EINZELSPIELER 

Dragon Throne 

Grafik, Spielweise und Steue- 

rung von Dragon Throne unter- 

scheiden sich kaum vom Vorgän- 

ger Three Kingdoms (PCA 4/ 

2001, S. 90). Die einzige Beson- 

derheit der Serie: Alle Städte - 

und damit auch die Stützpunk- 

te jeder Partei — befinden sich 

auf abgetrennten Karten, die 

nur durch die Übersichtskarte 

miteinander verbunden sind. 

Strategisch anspruchsvoll oder 

verwirrend? Entscheiden Sie 

selbst, ob Sie Gefechte gleichzei- 

tig auf verschiedenen Abschnit- 

ten führen möchten. AG 
——— 
MINDESTENS: P 266, 64 MB RAM, 350 MB HD, Win 95 

Dieses Add-on vergrößert das 

Bankfach, Charaktere dürfen ih- 

re Rüstungsteile einfärben, eine 

Automap vereinfacht die Orien- 

tierung, fünf neue Zonen erwei- 

tern die Welt, durch das inte- 

grierte Journal lassen sich Auf- 

träge bequemer bewältigen, 

Spieler finden schneller eine 

sinnvolle Gruppe und Frogloks 

stehen als Spielerrasse zur Ver- 

fügung. Neue Zaubersprüche 

und ein zusätzliches Ausrüs- 

tungsfeld machen The Legacy of 

Ykesha zu einer unverzichtbaren 

Erweiterung, AG 

mn 
MINDESTENS: P 400, 256 MB RAM, 1200 MB HD, Win 98 

Pro Train 3 ist ein Leckerbissen 

für jeden Eisenbahnfan. Im Mit- 

telpunkt dieser Erweiterung für 

den Microsoft Train Simulator 

steht die Strecke Stuttgart — 

München. Ob Sie die Geislinger 

Steige zwischen Ulm und Stutt- 

gart mit dem akkurat simulier- 

ten ICE1, ICE2 oder etwa der be- 

rühmten E94 meistern, steht Ih- 

nen frei, Die Grafik ist ange- 

sichts der angestaubten Technik 

des Hauptprogramms gelungen. 

Aber nicht alles ist Gold, was 

glänzt: Die Ulmer Bahnsteige et- 

wa sind für ICEs viel zu kurz. BB 
—  — 
MINDESTENS: 500 MHz, 128 MB RAM, Train Simulator 
HERSTELLER: Blue Sky/NBG 
GENRE: Simulation 

PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 

PREIS: ca. € 20,- 

EINZELSPIELER 

N3C0: Pot in Command Championship Manager4 E9-Thelegacyof esha Gl. Combat 

In diesem realitätsnahen Echt- 

zeit-Strategiespiel befehligen Sie 

amerikanische oder deutsche 

Truppen 1944 in Frankreich. Die 

Einzelszenarien und Kampagnen 

simulieren etliche historische 

und hypothetische Schlachten 

des 2. Weltkriegs. Hardcore-Tak- 

tiker kommen hier voll auf ihre 

Kosten - vorausgesetzt sie fin- 

den sich mit den offensichtlichen 

Grafikmängeln ab. Der enorme 

Tiefgang sowie die träge - weil 

wirklichkeitsnahe - Steuerung 

öden durchschnittliche Spieler 

hingegen schnell an. AG 

— 
MINDESTENS: 500 MHz, 128 RAM, 200 MB HD, Win 95: 

EINZELSPIELER 

EB 

Auf den ersten Blick sieht 

Frazzled aus wie ein Klon des 

Knobel-Klassikers Klax. Zumin- 

dest spielt es sich ähnlich gut. 

Die Grundidee: aus farbigen 

Kugeln Linien bilden. Üben Sie 

schon einmal Kettenreaktionen! 

Die werden Sie brauchen, um 

die Aufgaben in den 100 Levels 

zu erfüllen. Es dürfen sogar 

zwei Spieler gleichzeitig an 

einem PC daddeln. Eine De- 

mo finden Sie auf der Heft- 

DVD, die Vollversion bei www. 

widnightsynergy.com. Frazzled 

ist sein Geld wert! Jo 

MINDESTENS: 200 MHz, 32 MB RAM, 9 MB HD, Win95 
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Jetzt im Handel: XBOX-ZONE. | 5 
Alles, was Sie über die Xbox wissen müssen. L n & SS 

Alles über Spiele und Zubehör. Alles in einem Heft. ro 

Mit Krachern wie MotoGP 2 und Burnout 2 im Test- w.- 
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>»Der grüne Punkt hat was mit Müll 

zu tun. Das beweist auch dieses Spiel.« 

Frogg Fir Keinen! 

ET 

B 2 

Vergessen Sie alles, was Sie jemals gespielt haben, liebe Leser. 
Mit FLYING FROGG 

lying Froggies - Ein epi- 

Fr Abenteuer der fro- 
schigen Art!“, steht auf 

der Verpackung. Eine wahr- 

haft geschmeichelte Umschrei- 

bung für ein Jump & Run, das 

man getrost zu den größten 

Flops der Programmierge- 

schichte zählen darf. Genauso 

könnte man auf eine Modern- 

Talking-CD schreiben „Modern 

Talking - epochaler Sound für 

die Ewigkeit!“ Im Spiel steu- 

ern Sie einen hässlichen, grü- 

nen Batzen durch noch häss- 

lichere Levels, die von absto- 

ßend hässlichen Gegner-Klum- 

pen bevölkert werden. Be- 

sonders cool: Der Hintergrund 

ist eine Fototapete. Wer will, 

darf die Tapete übrigens aus- 

schalten und seine Menschen- 

rechte einfach vor einem 

schwarzen Hintergrund verlet- 

zen. Man kann die Gescheh- 

nisse auf dem Screen eigent- 

lich gar nicht so recht in Worte 

fassen. Beispielsweise darf die 

Spielfigur einfach so über klaf- 

fende Abgründe spazieren, 

weil anscheinend die Kolli- 

sionsabfrage fehlerhaft ist. Das 

erklärt dann auch, warum man 

dauernd durch Gegner hin- 

durchballert, obwohl man voll 

draufhält. Sehr merkwürdig! 

TOP-GRAFIK 

Die Levels bestehen aus ver- 

schieden hohen Rechtecken, 

die in ihrer Farbe variieren. 

Über diese Gebilde steuert 

man den angedeuteten Frosch 

und muss zum Levelausgang 

finden. Ein ausgefallenes Kon- 

zept! Am besten sehen Sie 

sich das zugehörige Video auf 

unserem Datenträger an. Nach 

dem Test brach Redaktions- 

qualle Ahmet jedenfalls in Trä- 

nen und trat beinahe aus der 

Kirche aus. „Kann es einen 

Gott geben, wenn solche Spie- 

le erschaffen werden?", weh- 

klagte er. Ein brisantes Thema, 

dass Sie ruhig mal bei Ihrem 

nächsten Kirchenbesuch an- 

sprechen sollten. AHMET ISCITÜRK 

£5 wartet ein Jump & Run der Sondermüllklasse auf Siel 

Sie haben einen Geheimbereich mit 
Goldmünzen entdeckt. Ja, selbst Gold 
sieht in diesem Spiel scheiße aus. 

Flying Froggiesist ein absoluter 
Ausnahmetitel. Zum Glück! Würde 
es solche Spiele öfter geben, würde 

ich nämlich die Branche wechseln. 
Genau wie so manche Politikerin be- 
weist Flying Froggies Mut zur Häss- 
lichkeit. Doch auch spielerisch ani- 

miert der Titel zum Herunterfahren 

des PCs. Eine Kollisionsabfrage, die 
diese Bezeichnung nicht verdient, 
lässt so etwas wie Spaß gar nicht 

erst aufkommen. Der Preis von rund 
8 Euro ist immer noch rund 100 Euro 
zu hoch. Sprich: Mein Gehalt musste 

ich mir in diesem Fall extrem hart 
erarbeiten. 
—————————. 

[rıyıvG rrocoes | _Dasurren. 
MINDESTENS: GENRE: 
300 MHz, 16MBRAM, PREIS: 
10MBHD,Win5 ENTWICKLER: 

VERTRIEB: 
SINNVOLL: INTERNET: 
30MHz,32MBRAM SPRACHE: 

USK-FREIGABE: 
TERMIN: 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: 
Wie Folter in der Einzelhaft! 

Jump & Run 
a.€B,- 
Ebfoot Technologies 
Koch Media 

www.kochmedia.com 
Deutsch 
Ohne Altersbeschränkung 
Erhältlich 

PC: 1 Spieler 
NETZWERK: - 
INTERNET: 

PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 
GRAFIK 
SOUND 
MEHRSPIELER EEE 

EINZELSPIELER 

UNGENÜGEND - Aber Blinde und Wahnsinnige haben ihren Spaß dran! 
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Heroes of IMBINN 4 windsofuar 
echs Kampagnen bilden 

das Hauptstück von 

Winds of War. Fünf stehen 

sofort zur Wahl, das sechste 

Abenteuer müssen Sie erst 

freispielen. Ähnlich wie im 

ersten Add-on Gathering 

Storm erreichen die Szenarien 

nicht ganz die Qualität des 

Hauptspiels und die einzelnen 

Kampagnen bestehen aus et- 

was weniger Missionen. Die 

drei neuen Kreaturen und 

sechs zusätzlichen Gebäude 

fallen nicht weiter auf, 

schließlich ist Heroes of Might 

& Magic 4 in dieser Hinsicht 

auch ohne Add-on schon üp- 

pig ausgestattet. Einen ech- 

ten Vorteil bietet hingegen 

der überarbeitete Editor: 

Mittels der neuen Features 

können Sie sogar eigene Gra- 

fikelemente einbinden und 

tolle Szenarien kreieren. Aller- 

dings sind die erstellten Mis- 

sionen und Karten nicht zum 

Hauptprogramm kompatibel, 

u — 

Napoleon stellt 

Grande Nation ganz Europa auf 

den Kopf. In Waterloo können 

Sie nicht nur die letzte Schlacht 

des kleinen Korsen nachspie- 

len, sondern über 25 andere 

historische und hypothetische 

Unter die 

Gefechte im Jahr 1815. Im 

Mittelpunkt steht der taktisch 

vorteilhafte Einsatz von Infan- 

terie, Kavallerie und Artillerie 

im 3D-Terrain mit Gebäuden 

und Wäldern. Kritik erntet Wa- 

terloo für seine veraltete Grafik 

sowie für die etwas zu kom- 

plexe Steuerung. AG 
—————— — 
MINDESTENS: 266 MHz, 64 RAM, 170 MB HD, Win 95 

wenn Sie das Add-on nicht in- 

stalliert haben - selbst, falls 

Sie keine neuen Elemente ver- 

wenden. Trotzdem dürfte die 

große Spielergemeinde den 

leistungsstärkeren Editor nut- 

zen, um noch mehr und noch 

schönere Szenarien zu bas- 

teln. Einige Kreationen finden 

sich schon jetzt beispiels- 

weise auf http://mm-world. 

ALEXANDER GELTENPOTH 

Der Preis ist für eine Missions-CD mit die- 
sem Umfang ziemlich happig, als Fan der 

Serie kommt man aber kaum um das letzte 
‚Add-on herum. Nicht nur wegen der sechs 

Kampagnen, sondern auch um in den Ge- 
nuss von allen Missionen zu kommen, die 
die Fangemeinde künftig erstellen wird. 

Real Germany 1 
el fgaerıı. | 

Der Süd-Westen Deutschlands 

braucht sich ab sofort nicht 

mehr unter dichten Wolken ver- 

stecken. Dem Add-on Real Ger- 

many 1 sei Dank. Anhand von 

Luftaufnahmen dieser Region 

hat Aerosoft überaus realisti- 

sche Bodentexturen für den FS 

2002 erstellt. Die kommen aller- 

dings erst in ein paar tausend 

Fuß Höhe richtig gut zur Gel- 

tung. Im Tiefflug sehen die 

Landschaften eher bescheiden 

aus. Eine Katastrophe sind die 

Ladezeiten von knapp fünf 

Minuten. BB 
m 
MINDESTENS: 800 MHz, 256 MB RAM, FS 2002 
HERSTELLER: Aerosoft 
GENRE: Flugsimulation PREIS: Ca. € 30, 
PREIS/LEISTUNG EINZELSPIELER 
STEUERUNG (FI 
GRAFIK 
SOUND 
MEHRSPIELER SEN] 

>Aegoland: Besucherschwund.« 

En; 

HEROES OF M&M 4 WINDS OF WAR URTEIL 

MINDESTENS: GENRE: Rundenstateie PREIS/LEISTUNG 
3OOMHZI2BMB PREIS: CE 26: STEUERUNG  LEMEE 
RAM,950MBHD, ENTWICKLER: 300 GRAFIK 
Wing VERTRIEB: Infogrames SOUND 
SOLL:  INTERMET | MEHRSPIELER 

m SPRACHE: _ Deutsch 
256MBRAM  USK-FREIGABE: Ab 12. Jahren ‚EINZELSPIELER 

TERMIN: Erällich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC:6Spiler 
Deathmatch; 1S/D, NETZWERK: 6 Spieler 
außer an einem PC INTERNET: Spieler © 

GUT - Für Fans ein schon fast zwingend nötiges Add-on. 

German Airports 1 

In Deutschland zu starten und 

zu landen, ist beim FS 2002 nicht 

gerade der Hit. Die mitgeliefer- 

ten Flughäfen sind einfach zu 

unrealistisch. Da muss schon ein 

Add-on her, um richtig Spaß zu 

haben, Beispielsweise German 

Airports 4. Es erweitert den F$ 

2002 um zehn originalgetreu 

nachgebildete Flughäfen (etwa 

Berlin Tempelhof), die sich her- 

vorragend in die Landschaf- 

ten einfügen. Leistungseinbußen 

konnten wir keine feststellen. 

Schade nur, dass keine neuen 

Flieger dabei sind. BB 

MINDESTENS: B00 MHz, 256 MB RAM, FS 2002 
HERSTELLER: Aerosoft 

PREIS: Ca. € 40,- 

EINZELSPIELER 

Rails Across America 

3 Über zwei Jahre hat 
es gedauert, bis 

Rails Across America in Deutsch- 

land erscheint. Das Alter merkt 

man der Wirtschaftssimulation 

deutlich an. Grafik und Sound et- 

wa sind unter aller Sau. Und wie 

sieht's mit den inneren Werten 

aus? Haben Sie das komplizierte 

und verworrene Finanzmanage- 

ment kapiert (es gibt kein Tutori- 

al), dürfen Sie quer durch Amen- 

ka Eisenbahnlinien bauen, ohne 

stän-dig Bankrott anzumelden. 

Nur für hart gesottene Eisen- 

bahnfreaks. BB 
m — —  — — — nn 
MINDESTENS: 200 MHz, 64 MB RAM, Win?5 
HERSTELLER: Flying Lab/Modem Games 
GENRE: WiSim PREIS: Ca. € 20,- 

PREIS/LEISTUNG EINZELSPIELER 
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>>Red Bull verleiht Flügel!« 

Billiger geht's Kuna 
bekannte Spiele. Eines davon ist die Notrradsilatin Sp 

rsprünglich wollten 

U wir Ihnen an dieser 

Stelle die Medal of 

Honor: Gold Edition vorstel- 

len. Doch Electronic Arts ver- 

schob den Erscheinungs- 

termin auf September. Nicht 

weiter schlimm, denn kurz 

nach dieser Meldung trudel- 

te bei uns das Testmuster zu 

Play the Games: Volume 5 

ein. Eine wahrlich meisterli- 

che Spielesammlung. Voraus- 

gesetzt, Sie stehen auf Stra- 

tegiespiele. Die gibt es in der 

fünften Auflage zuhauf. Fans 

von Ego-Shootern oder Rol- 

lenspielen hingegen schauen 

in die Röhre. Vergleicht man 

Play the Games: Volume 5 mit 

dem Vorgänger und der Kon- 

kurrenz, sticht als Erstes der 

Umfang ins Auge. Lediglich 

zehn statt 15 Titel stecken in 

der Box. Na und? Auf Platz- 

füller wie bei Gold Games 6 

(zum Beispiel Rayman M, 

Der Weg nach Eldorado) kön- 

nen wir getrost verzichten. 

| 120 |s/2003 EgAcron 

Die will eh niemand (mehr) 

spielen. 

Preisbewusste Hobbystrategen 

feiern schon jetzt Weihnachten, 

Zwei der besten Echtzeit-Taktik- 

Spiele überhaupt, nämlich Com- 

mandos 2 und Desperados, hat 

Eidos spendiert. Ihr relativ ho- 

hes Alter von über zwei Jahren 

merkt man den beiden kaum an. 

Wohl aber Command & Con- 

quer: Alarmstufe Rot 2, Bei ihm 

hält sich der Spielspaß aber 

nicht nur wegen der veralteten 

Grafik in Grenzen: Miese Geg- 

ner-KI und monotone Siegbedin- 

gungen langweilen auf Dauer. 

Eine willkommene Abwechs- 

lung im Aufbaustrategie-Einer- 

lei stellt das witzige Startopia 

dar. Ihre Aufgabe: Besiedeln Sie 

den Weltraum. Wer auf Action- 

Adventures steht, jubelt über 

Dark Project 2. In Person eines 

abgebrühten Langfingers drin- 

gen Sie in Häuser ein, schalten 

lautlos Wachen aus, sacken 

asAcron 

erbihe 2001. ESL 

Gold ein und klauen wertvolle 

Gegenstände. Spielerisch er- 

innert Dark Project 2 ein wenig 

an Splinter Cell, nur dass Sie Ih- 

ren Charakter aus der Ich-Per- 

spektive steuern. Spielerisch 

zählt Dark Project 2 noch immer 

zu den ganz Großen des Genres, 

was man von der angestaubten 

Grafik nicht gerade behaupten 

kann. Das zweite Action-Adven- 

ture der Sammlung, Tomb Raider; 

Die Chronik, ist eher nettes Bei- 

werk und spricht höchstens La- 

oder Superbike 2001 dabei. 

IME 5 | 

Die Einzelbewertungen der zehn Titel 

finden Sie in der Tabelle auf Seite 122. 

ra-Croft-Fans an. Das Genre der 

Wirtschaftssimulationen vertre- 

ten würdig Rollercoaster Tycoon 

und Monopoly Tycoon. Für den 

Sport schickt Eidos das durch- 

schnittliche Tiger Woods PGA 

Tour 2001 sowie Superbike 2001 

ins Rennen. Letzteres besticht 

durch seinen unglaublich hohen 

Realismus. BENJAMIN BEZOLD 

Was, Sie sind noch nicht zum nächs- 
ten Laden unterwegs? Dann wird's 

Zeit! Play the Games: Volume 5ist 

ein echtes Schnäppchen, das Sie sich 
keinesfalls entgehen lassen sollten. 
Einzig und allein das Fehlen eines 
Ego-Shooters und Rollenspiels stößt 

negativ auf. Dafür sind echte Kracher 

wie Commandos 2, Dark Project 2 

= Eur 6 

PREIS/LEISTUNG EI MINDESTENS: GENRE: Compilation 
360MHz,64MB PREIS: € 9l,- STEUERUNG KERRmET 
RAM,50MBHD, ENTWICKLER: Diverse GRAFIK Aa 
Win95 VERTRIEB: Eidos SOUND RR 

SINNVOLL: INTERNET: _ www.eidos.de MEHRSPIELER 1.1.28 
800 MHz, 128MB SPRACHE: Deutsch 
RAM,15GBHD USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 

TERMIN: 6. Juni 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Bei Superbike 2001 fahren Sie bei-_ NETZWERK: B Spieler 
ich im Netz Rennen; ‚1 S. JCD. INTERNET: 

— % 



Pro Rally 
utofahren ist ein teures 

Hobby. Bei den horren- 

den Spritpreisen kommt man 

heute für sieben Euro kaum 

weiter als 100 Kilometer. Vo- 

rausgesetzt, man schleicht 

wie eine Oma. Weitaus günsti- 

ger kommen Sie am PC und 

virtuell weg. Da zahlen Sie ein- 

malig sieben Mäuse und ha- 

ben Fahrspaß für Wochen. Die 

Neuauflage von Pro Rally 2001 

in der Green-Pepper-Reihe 

macht's möglich. Zu diesem 

unschlagbaren Preis erwerben 

Sie 15 Original-Rallyewagen, 

darunter den Peugeot 206 

WRG, Audi Quattro Sport und 

Renault Megane Rally. Rund 

1.600 Polygone pro Wagen sor- 

gen dafür, dass die Fahrzeuge 

auch nach über zwei Jahren 

noch ordentlich aussehen 

Ahnliches gilt für die Land- 

schaftsgrafik. Die 32 interna- 

tionalen Strecken stellen jeden 

Rallye-Experten vor eine echte 

Herausforderung und sorgen 

außerdem dank der grenzenlo- 

sen Weitsicht und Wettereffek- 

Frontline 
or rund einem halben 

Jahr trudelten die letz- 

ten Titel der Premier Collec- 

tion von Eidos bei uns ein. 

Man hätte meinen können, 

die Low-Budget-Serie sei ein- 

gestellt worden. Dass dem 

nicht so ist, beweist das Echt- 

zeit-Strategiespiel Frontline 

Attack: War over Europe. Es 

ist ab sofort für 20 Euro in der 

Premier Collection zu haben. 

Es verschlägt Sie direkt an die 

Frontschauplätze des Zweiten 

Weltkrieges. Mit einer Hand 

voll Soldaten, Panzern und Ar- 

tillerie-Einheiten im Gepäck 

blasen Sie zum Angriff. Mal 

sollen Sie eine Brücke hochja- 

gen, dann ein Dorf evakuieren 

oder einen feindlichen Stütz- 

punkt dem Erdboden gleich- 

machen. Die 24 Missionen 

sind überaus abwechslungs- 

reich. Ahnlich wie in Blitzkrieg 

brauchen Sie sich um den Auf- 

bau einer Basis nicht zu küm- 

ill 
te, etwa Regen oder Schnee, 

für ein sehr realistisches Fahr- 

gefühl. Übrigens kann auch 

abseits der Strecke gefahren 

werden. Fahrbahnbegrenzun- 

gen in Form von hässlichen 

Waldtapeten suchen Sie somit 

vergebens. Was die Fahrphysik 

und das Schadensmodell an- 

belangt, gibt es bei Pro Ral- 

ly 2001 nichts zu meckern 

Schade nur, dass die Tuning- 

optionen etwas vernachlässigt 

wurden. BENJAMIN BEZOLD 

Esistschon erstaunlich, welch gute 

Figur Pro Rally 2001 nach zweiein- 

halb Jahren abgibt. Die Technik ist 

noch immer in Ordnung, der Fahrspaß 

rangiert weiterhin auf hohem Niveau. 

Ich kann Ihnen nur raten zuzulangen. 

$o günstig kommen Sie momentan an 

kein besseres Rallye-Spiel. 

Attack 
mern. Der Computer gibt vor, 

wie viele Einheiten Ihnen zur 

Verfügung stehen. Die techni- 

sche Umsetzung von Frontline 

Attack ist ein Flop. Die veral- 

tete Earth 2150-Engine kann 

mit der Konkurrenz nicht mehr 

mithalten. Außerdem nervt 

die schlechte „Wegfindung“ 

Ihrer Einheiten auf Dauer 

enorm. BENJAMIN BEZOLD 

|_FAzır SIE 

‘ ER . En _ 

Worauf es mir bei einem historischen 

Kriegsspiel ankommt, ist die Atmo- 

sphäre. Ist sie richtig bedrückend, sehe 

ich über technische Mängel schon mal 

hinweg. Das ist bei Frontline Attack 

allerdings nicht der Fall. Dieser Titel 

lebt ausschließlich von den knackigen, 

taktisch anspruchsvollen Einsätzen. 

GUT - Eine: 

MINDESTENS: 

»Dieser hässliche Corolla fährt 
genau dort, wo'er hingehört: 
Nämlich am Arsch der Welt.« 

PROR | 

MINDESTENS: GENRE: 
266MHz,64MB PREIS: 
RAM, 500MBHD, ENTWICKLER: 
Win96 VERTRIEB: 
TESTIN INTERNET: 
AUSGABE: SPRACHE: 
1/2001 USK-FREIGABE: 

TERMIN: 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: 
Treten Sie per Splitscreen oder im 
Netz gegen Freunde an; 2 Sp./CD 

n Rallye 

GENRE: 
350MHz,64MB PREIS: 
RAM, 635MB HD, ENTWICKLER: 
Win98 VERTRIEB: 
TESTIN INTERNET: 
AUSGABE: SPRACHE: 
10/2002 USK-FREIGABE: 

TERMIN: 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: 

Deathmatch, Team-Deathmatch; 

| DAS UR 

Rennspiel PREIS/LEISTUNG EI 
Ga.€7,- STEUERUNG I 
Ubisoft GRAFIK Pr 
Novitas SOUND 50x | 
www.prorally2001.de MEHRSPIELER EEE 
Deutsch 
Ohne Beschränkung EINZELSPIELER 
Erhältlich 

PC: 2 Spieler 
NETZWERK: 8 Spieler 
INTERNET: 8 Spieler 

Ca.€ 20,- STEUERUNG 
Reality Pump/Zuwez GRAFIK 
Eidos SOUND 4. ] 
www.eidos.de MEHRSPIELER | v5 
Deutsch Ab hen EINZELSPIELER 
Erhältlich 

PC: 1 Spieler 
NETZWERK: 8 Spieler 
INTERNET: 8 Spieler 



K ennen Sie die Borg? Das 

sind so komische Typen, 

die alles und jeden assimilie- 

ren wollen. In Star Trek: Arma- 

da 2 beispielsweise haben sie 

es auf den Alpha-Quadranten 

abgesehen. Klar, dass das der 

Föderation ein Dorn im Auge 

ist. Schließlich ist die gute alte 

Erde unmittelbar von der Inva- 

sion bedroht. Also machen Sie 

klar Schiff und zeigen den Borg 

mit Ihrer Flotte, dass sie gegen 

die Menschheit keine Chance 

haben. Bevor es so weit ist, 

müssen Sie aber erst mal Roh- 

stoffe sammeln und eine Basis 

mit Schiffswerften und allem 

Drum und Dran auf die Beine 

stellen. Anschließend produ- 

zieren Sie möglichst viele Ein- 

heiten und überrennen den 

Feind. Im späteren Kampag- 

nenverlauf dürfen Sie auch auf- 

seiten der Klingonen oder der 

Borg kämpfen. Die dreidimen- 

sionale Spielwelt sieht anspre- 

chend aus, der strategische 

Nutzen tendiert allerdings ge- 

gen null. Somit spielt sich Star 

Trek: Armada 2 beinahe wie 

Empire Earth. Für das nötige 

Alarm für Autobahnraser: 
Megapack 1 Cobra 11 

Star Trek: 
‚Armada 2 

| TITEL GENRE N ___BUDGET-WERTUNG 
‚Alarm für Cobra 11 Rennspiel Novitas 30% Tl 

Autobahnraser: Megapack1 Rennspiel Davilex 59% 2 

Beach Life WiSim Eidos 75% B 2 

Blood Omen 2 Action Eidos 63% 2 

Casino Empire WiSim Vivendi 68% % 

Cultures Strategie aktronic 72% Q & 

Frontline Attack: War over Europe Strategie Eidos 69% 2 

Largo Winch Adventure Rondomedia 71% 13 

Paradise Cracked Strategie JoWood 57% L:y 
Pro Rally 2001 Rennspiel Novitas 80% « % 

Schiene & Straße WiSim Novitas 59% Ir 

Syberia Adventure Vivendi 58% nm 2 

Star Trek: Armada 2 Strategie aktronic 14% €: + 

ST: Voyager Elite Force Gold Edition Action ak tronic 7% Nusad t 

122 |s/2003 B=AcTon) 

Beach Life 

ST. Armada 2 
Enterprise-Flair sorgen ein 

stimmiger Soundtrack sowie 

die originalen Synchronspre- 

cher der Next Generation-Se- 

rie. Übrigens: Ein eingefleisch- 

ter Star Trek-Fan brauchen Sie 

nicht sein, um mit Armada 2 

Spaß zu haben. Die guten Trai- 

ningsmissionen erklären Ihnen 

nicht nur die einfache Steue- 

rung, sondern auch wozu ein 

Warp-Antrieb gut ist oder was 

man beispielsweise mit Dili- 

thium anfängt. BENJAMIN BEZOLD 

Zu a 

Echte Neuerungen im Vergleich zum 

Vorgänger suchen Sie in Star Trek: 
‚Armada 2vergebens. Dafür macht 
das Spiel Spaß und kostet bloß 'nen 

Zehner. Auf eine schöne Verpackung 

müssen Sie allerdings verzichten. 
Denn Star Trek: Armada 2 gehört zum 

Sortiment der Software-Pyramide. 

Und dort gibt es bekanntlich nur lum- 
pige CD-Hüllen. 

—— —— 

Blood Omen 2 Casino Empire 

ST: Voyager Tony Hawk’s 
Elite Force Pro Skater 3 
Gold Edition 

| GUT 

>>Moderne Kunst: 

Sonnenblume im 

Weltall.« 

GENRE:  PREIS/LEISTUNG ET: Echtzeitstrategie 
300 MHz, 64MBRAM, PREIS: a.€10,- STEUERUNG 180. | 

453 MBHD,Win?5 ENTWICKLER: Mad Doc GRAFIK 171 
VERTRIEB: aktronic SOUND 178» | 

TESTIN E INTERNET: wwww.maddocsoftwarecom MEHRSPIELER "U 
AUSGABE: SPRACHE: Deutsch 
1/2002 USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren EINZELSPIELER 

TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Deathmatch, Team-Deathmatch; NETZWERK: 8 Spieler 
1Sp/CD 

Gelungener Echtzeit 

Frontline Attack: 
War over Europe 

X, Tropico Gold 

Ruh 

Largo Wine! 

:TITEIGEn 

Tom Clancy's Rainbow Six 
Tony Hawk‘s Pro Skater 3 
Tropico Gold 

(3: Alarmstufe Rot 2 
Commandos 2 
Dark Project 2 

Desperados 

Monopoly Tycoon 
Rollercoaster Tycoon 
Startopia 

\Superbike 2001 
Tiger Woods 2001 

Tomb Raider: Die Chronik 

ak tronic 

ak tronic 

Rondomedia 

Strategie 

Strategie 

Action-Adventure 
Strategie 

Wisim 
WiSim 

WiSim 
Sport 

Sport 

Action-Adventure _ 

% INTERNET: 8 Spieler 

strat 

- 1 

Schiene & 
Straße 

h Paradise Cracked Tom Clancy's 
Rainbow Six 

Cultures Play the Games: 
Volume 5 

Novitas 
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Die Sensation ist perfehtl Unser DATIIEFIELD 1942-Pack bricht diesmal 
wirklich alle Rekorde. Hlasse plus Masse ist die Devise. 

ie Sensation ist per- 

fekt! Unser Battlefield 

1942-Pack bricht dies- 

mal wirklich alle Rekorde. 

Klasse plus Masse ist die 

Devise. Battlefield 1942 - über 

200 MByte ist unser aktueller 

Pack groß. Das muss man sich 

mal auf der Zunge zergehen 

lassen. Nebeneinander gelegt 

ergibt das eine Strecke, die 

zweimal so groß ist wie der 

Mond. Der Inhalt von ungefähr 

300 Millionen Bibel-Ausgaben 

würde in etwa die gleiche Da- 

tenmenge beanspruchen wie 

ein Elefant, der mit unserem 

Pack beladen ist! Na ja, oder 

so ähnlich. Jetzt denken Sie 

Soldat. Leb wohl, 

| 
124 |6/2003 B=AcTon 

sicher, dass es einfach ist, ein 

solches Päckchen zu schnü- 

ren. Schließlich fliegt im Inter- 

net ja genug Battlefield 1942- 

Zeug rum, oder? Die Kunst ist 

es jedoch, nur die feinsten 

Dateien auszuwählen. Eine 

Kunst, die MIG von Battlefield- 

1942.net perfektioniert hat. 

Den allgemeinen Schrott soll 

sich die Konkurrenz auf die 

Datenträger klatschen. Wir 

verwenden nur die allerbesten 

Zutaten, müssen Sie wissen. 

Was bietet der aktuelle Pack 

genau? Da wäre erst einmal 

die neueste Version von De- 

sert Combat, das ja nicht um- 

sonst als bester BF 1942-Mod 

tituliert wird. Es gibt sogar 

Leute, die sich Battlefield 1942 

nur gekauft haben, um diesen 

Mod zu zocken. Natürlich be- 

findet sich die dazugehörige 

Road to Rome-Erweiterung 

ebenfalls auf der DVD. Auch 

wenn sich Desert Combat 

schon auf Ihrer Festplatte be- 

findet, sollten Sie sich unsere 

brandneue Version schnap- 

pen. Die Verbesserungen sind 

wirklich erheblich! Mod Nu- 

mero Due ist Parallel World. 

Alleine ein Blick in die Read- 

me-Datei zeigt, dass man es 

nicht gerade mit einem extrem 

>>Mensch Detlef! Der Feind kann 

doch auch nichts dafür, wenn du 

dir beim Rosenschneiden in den 
Daumen stichst.« 

Battlefield 1942 

Autor: Diverse 

Filenamen: 

BattleField-1942-PC-A-Pack_v3.exe 

Voraussetzungen: BF 1942 

Pro + Contra: 

E21 Nur vom Allerfeinsten 

Über 200 MByte groß! 

Fazit: „Am Battlefield, da kracht’s ge- 

waltig, da werden dir die Backen faltig!“ 

realistischen Mod zu tun 

hat. Bumerangs, Roboter und 

Stinger-Raketen sind nur ein 

paar der coolen Zutaten. Ziem- 

lich abgefahren und extrem 

spaßig! Mit A Bridge too far 

und Invasion befinden sich 

noch zwei gute Maps mit an 

Bord. Doch damit nicht genug. 

Als besonderes Feature ha- 

ben die Jungs von www. 

battlefield-1942.net eine ak- 

tuelle Serverliste draufge- 

legt. Damit unsere Leser so- 

fort auf den besten und 

schnellsten Servern zocken 

können. So macht das Leben 

Spaß! 
Info: www.battlefield-1942.net 

| »So eine Anlage wünschen wir uns am 
Ballermann 6. So könnte man die Touris- 
tenflut ein für alle Mal eindämmen.« 

Eu 
ie: Combatistder ga 

RE ‚Ahmet Iscitürk unter den © 

1 Mods. Einfach geil.x #8 



Battlefield 1942 Seite 124 

Besserwisser Seite 125 

Blitzkrieg Seite 127 

7 Schönes Wetter. TR Seiteid Seite 129 

Wunderschöne Natur. Half-Life Seite 126 

ann Surf doch mal rum Seite 128 spaßigere Sachen ein, 

als Krieg zu führen. 
Panzer Elite Seite 128 

him und Gestrüppit 
Was für eine beschissene Überschrift. Aber im BF 1 

si" I en 

Über 140 MB Zusatzmaterial für 
unsere Vollversion von Panzer Elite! 

Battlefield 1942 | Ja, es ist schön, wenn 

man von einem BF 1942-Mod hört, der es 

eventuell mit der Genialität eines Desert 

Combat aufnehmen könnte. Und Eve of Des- 

truction: The Indochina Vietnam Conflict 

scheint wirklich ein ganz heißes Teil zu wer- 

den. Wie der Name schon sagt, geht es hier 

um den Krieg in Vietnam. Eigentlich wollten 

wir Ihnen in dieser Ausgabe als erstes deut- 

sches Magazin exklusiv die spielbare Ver- 

sion auf DVD präsentieren, doch uns kam 

der böse Redaktionsschluss in die Quere 

Daher holen wir dies einfach in der nächsten 

PCA nach. Bis dahin können Sie auf der offi- 

ziellen Webseite vorbeischauen, um sich 

über den Fortschritt der Entwicklung auf 

dem Laufenden zu halten oder weiterhin Bil- 

der von Herrn Fränkel im Klo runterspülen. 

Info: http://eod.bfcentral.com 

HMET ISCITURK UBER MODS 

sonst macht Tanja Hausbesuche! 

a Ka 
Sofort „Ab-18-Abo” abschließen, 

Ab 18 
Viele Leser schicken mir Mails und betteln um Mods zu 

XKKXX 3, XXX XKXXX und sogar das erst kürzlich indizier- 

te XXXKXXX X XKKXXKK: KOKKOKK wird ständig er- 

wähnt. Bisher musste ich diese armen Geschöpfe enttäu- 

schen, denn wir durften das Zeug einfach nicht bringen. 

Denn sonst wäre mein Chef jetzt im Knast. Mir persönlich 

wäre es ja wurst, ob Herr Bigge ins Kittchen wandert. 

Würde ihm nämlich nicht schaden. So käme er auch mal 

aus dem Haus und vor allem hätte er dann mal richtigen 

Sex. ;o) Aber wie immer schweife ich ab. Ich wollte nur 

noch mal drauf hinweisen, dass diese zu Recht begehrten 

Dateien nun auf unserer „Ab-18-Ausgabe“ zu finden sind. 

Ich darf leider nicht schreiben, um welche Dateien es 

sich handelt, weil das dann Werbung für indizierte Spiele 

wäre. Das ist strafbar und am Ende lande ich im Knast. 

Wobei es dort sicherlich auch nicht schlimmer ist als 

hier. Für den Film „Bambuscamp der gequälten Frauen“ 

wurde der Gefängnisalltag ja sehr realistisch auf Zellu- 

loid gebannt. Und wenn im echten Strafvollzug nur halb 

so viele Blondinen herumhüpfen, bitte ich um eine um- 

gehende Inhaftierung. Die Botschaft hinter all diesem 

Schmarrn: Schließen Sie ein „Ab-18-Abo” ab! Denn ab 

100.000 abgeschlossener Abos gibt es vielleicht DVD- 

Inhalte, die wirklich was für echte Männer sind. 

6/2003| 125 | 



I 
"= propos halbes Leben: Für H 
surca.'0 @s diesmal gleich drei geile 

»>Wer würde den 

Sänger von Right 

Said Fred nicht gern 

wie im Finanzamt. 

Mer 

»Die Warhammer- 
Erfinder habensich _ 

sicher von Sado- 

maso-Partys inspi- 

rieren lassen.« 

Half-Life | Wahnsinn! Nicht 

nur, dass wir Ihnen den brand- 

neuen HL-Mod Public Enemy 

präsentieren dürfen. Nein, wir * 

haben auch die neueste Ver- 

sion von Vampire Slayer auf un- 

serem Silberling. Und als wür- 

diger Abschluss wäre da wie 

immer der monatliche Doppel- 

nullen-Mappack mit der Wohl- 

fühlgarantie. Widmen wir uns 

erst einmal dem nagelneuen 

Meisterwerk Public Enemy. 

Zweieinhalb Jahre haben un- 

gefähr 100 Leute an dem Mam- 

mut-Projekt gearbeitet. Würde 

man alle an dem Spiel beteilig- 

ten Personen nebeneinander 

legen, ergäbe das eine Kette, 

die selbst Vera am Mittag um 

den Schweinenacken passt! 

Zudem haben die Macher ei- 

gens einen Soundtrack kompo- 

niert und der kann sich hören 

lassen. Unser Prädikat „Super- 

Mod" hat sich Public Enemy al- 

so problemlos verdient. 

Der HL-Mod Vampire Slayer 

dürfte eigentlich so ziemlich je- 

dem bekannt sein. Vor einiger 

»Hältst du da ein Riesen-MG 
inder Handoder freust du dich 
nur, mich zusehen?« 

Zeit bereicherte das feine 

Stückchen Software schon ein- 

mal unsere DVD. Dank weite- 

rer Verbesserungen ist das 

Ganze jetzt noch spaßiger. Ist 

das nicht unglaublich? Wäre 

doch nur die ganze Welt so 

perfekt wie unser Spielerfo- 

rum! Doch wir hören erst auf, 

wenn unsere Leser vollends 

befriedigt sind. Deshalb legen 

wir noch den monatlichen Dop- 

pelnullen-Pack drauf. Preisge- 

krönte Maps aus dem Counter- 

Strike-Himmel erwarten Sie 

Das ist unser Geschenk an die 

Menschheit. Übrigens wird der 
Clan00 bald drei Jahre alt. Des- 

halb gibt's in der nächsten 

Ausgabe einen Birthday-Pack 

der besonderen Art. Exklusive 

Maps, die momentan extra für 

diesen denkwürdigen Augen- 

blick entwickelt werden. 

Kennen Sie die Warhammer- 

Serie? Das ist ein so genann- 

tes Tabletop-RPG, sozusagen 

ein Brett-Rollenspiel. Hannes 

Heller und sein Team haben 

ihren HL-Mod WHA0K: Rival 

Species fertig gestellt. Leider 

dürfen wir das Ganze aus 

urheberrechtlichen Gründen 

nicht auf unseren Datenträger 

packen. Allerdings sollten Sie 

unbedingt die offizielle Web- 

seite www.rivalspecies.com 

besuchen, um sich die Datei 

herunterzuladen. Es lohnt 

sich! 

Info: 

http://www.public- 

enemy.org, www. f- 

life.com/va ire, 

www.clan00.de, www.rival- 

species.com 

Mods: Counter-Strike 

Autor: Diverse 

Filenamen: vsöfull.exe, 

pe-beta1.0.exe, pcapack_05_2003.exe 

Voraussetzungen: Half-Life bzw. 

Counter-Strike 

Pro + Contra: 

Von allem etwas 

1 Ohne Tierversuche hergestellt 

Fazit: „Aller guten Dinge sind drei. 

Hier ist der Beweis!“ 



Wir sprachen mit dem Obermassa des Rival-Species-Teams. 

Hannes ist echter Visionär unter den 4L-Moddern und ein angeneh- 

mer Gesprächspartner. Kurz: Uns fällt leider nix ein, was wir Gemei- 

nes über ihn schreiben könnten! Jedenfalls hatte der Gute jede 

A Menge interessante Infos parat. 

Erzähl uns doch mal 
ein paar generelle Sachen über euer 
Projekt. 

Unser Mod spielt im Warham- 
mer 40.000-Universum. Für diejenigen, 
denen das nichts sagt: WH40K'st ein 
Sci-Fi-Tabletop-Strategiespiel von Games 
Workshop. Die Welt von WH40Kist ein 
düsteres, gotisches Universum, in dem 
sich die verschiedensten Spezies in einem 
ständigen Krieg um das Überleben und die 
Vorherrschaft befinden. Der Schwerpunkt 
des Spiels liegt auf gutem Teamplay und 
wir versuchen, das Spielsystem so zu ge- 
stalten, dass entsprechendes Verhalten 
belohnt wird. Da Rival Species ein Mehr- 
spieler-Mod ist, gibt es keine wirkliche 
Story. Geplant ist aber, kleinere Kampag- 
nen in Form von einigen zusammenhän- 
genden Maps zu gestalten. Beta 1 wird 
übrigens drei Völker beinhalten: Space 
Marines (Black Templars), Chaos Space 
Marines (World Eaters und Iron Warriors) 
und Eldar (Alaitoc). 

Ist die HL-Engine mittler- 
weile nicht ein wenig altmodisch? 

Natürlich kommt die HL-Engine, 
was Grafikqualität und Leistung betrifft, 
nicht mehr an neuere Engines heran. Aber 
sie ist auf jeden Fall sehr gut als Grundla- 
ge für einen Mod geeignet. Das Rival-Spe- 
cies-Projekt läuft nun schon seit fast 2,5 
Jahren, und obwohl jeder von uns sich si- 
cherlich bereits Gedanken über einen En- 
gine-Wechsel gemacht hat, bleiben wir bei 

dieser. Ein Wechsel hätte unsere Arbeit 
um Monate, wenn nicht Jahre zurückge- 
worfen und wir wollten den Mod ja auch 
irgendwann herausbringen. 
Dazu kommt auch, dass HL immer noch 
das beliebteste Online-Action-Game ist. 

Eben! Es gibt so viele HL- 
Mods! Wieso sollten die Spieler euren 
zocken? 

Wir bestechen einfach die Ser- 
ver-Admins (lacht). Nein, im Ernst: Für je- 
den WH4OK-Spieler ist der Mod sowieso 
ein Muss. Aber er bietet auch einiges für 
die, die das Spiel nicht kennen. Durch die 
‚große Freiheit bei der Wahl der Klasse und 
Ausrüstung ergibt sich eine reiche Vielfalt 
an taktischen Möglichkeiten. Das er- 
schöpft sich nicht in der Wahl zwischen 
dem einen oder anderen Gewehr, sondern 
beinhaltet gravierende Unterschiede! Die 
Bandbreite bei mehr als 40 Waffen ist 
enorm. Von Klingen, Kettenwaffen und 
Energiewaffen über Pistolen, Flammen- 
werfer, automatische Gewehre, Laserge- 
wehre, Shuriken-Werfer bis zu schweren 
Drehkanonen und Raketenwerfern ist alles 
vertreten. Man kann zwischen 19 schnel- 
len und leichten, mittelschweren, flugfähi- 
‚gen oder extrem schweren Klassen wäh- 
len. Wer mehr wissen will, besucht uns im 
IRC-Channel #wh40k auf Quakenet. Ihr 
könnt uns dort Fragen stellen, Anregungen 
geben oder einfach nur plaudern. Und falls 
jemand bei uns einsteigen will: Talentierte 
Leute sind immer willkommen! Meldet 
euch einfach! 

Endlich können Sie sich selbst professionell 

aussehende Karten basteln! 

Wahnsinn! Bei uns gibt es den offiziellen 
und massig Editoren-Tools! 

Blitzkrieg | Wie hat es neulich George Bush bei einer Pres- 

sekonferenz so passend ausgedrückt? „The PCA-Spielerfo- 

rum is incredible. So many mods and other great files. It's as 

funky as Saddam Hussein!“ Wir freuen uns immer über Lob. 

Doch noch glücklicher 

macht es uns, wenn auch 

mal von Hersteller-Seite 

anspruchsvolle Mods und 

Tools kommen. CDV Soft- 

ware stellte uns den of- 

fiziellen Blitzkrieg-Map- 

pack, den Editor und ge- 

packte 300 MByte an Edi- 

tor-Objekten. Häuser, Bäu- 

me, Fahrzeuge und jede 

Menge anderer Kram war- 

ten darauf, von Ihnen ver- 

baut zu werden! 

Info: www.cdv-blitzkrieg.de 

“ 

Maps und Tools: Blitzkrieg 
Autor: CDV Software 

Filenamen: bk-editorstuff-Com- 

_plete.exe, blitzkrieg-mappack.exe 

Voraussetzungen: Blitzkrieg 
Pro + Contra: 

E3 Offizielle Hammer-Karten 

E12 Umfangreiche Objekte für eigene Missionen 

Fazit: „Wenn ich im Gewitter im Gras 

lieg, schnell mal einen Blitz krieg.“ 

»Pech, wenn man eine EN > E . 
Open-Air-Techno-Party Wii. z E 
veranstaltet und dann spielt 
das Wetter nicht mit.« 
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Die Sieben von der Tank-Stelle 
Für unsere Vollversion 

Panzer Elite | Unglaublich, 

aber wahr: Auch diesen Monat 

schmückt unsere Cover-DVD 

eine geniale Vollversion. Es 

handelt sich dabei um einen 

echten Klassiker der Moderne: 

haben wir eine Menge Mods auf unserer DUD! 

Panzer Elite! Das ist Tank-Ac- 

tion vom Allerfeinsten. Wie nur 

wenige andere Titel hat es die- 

ses Spiel fertig gebracht, über 

einen so langen Zeitraum eine 

dermaßen treue Community 

um sich zu scharen, Klar, dass 

es da auch richtig coole Mods 

gibt. Wir können Ihnen natür- 

lich nicht alle vorstellen, da 

man damit sicher ein ganzes 

Heft füllen könnte, doch ein 

paar der coolsten Dateien fin- 

den sich auf unserer DVD. 

Diese wurden anno dazumal 

sogar von den Panzer Elite- 

Entwicklern höchstpersönlich 

gelobt und sind somit von 

atemberaubender Qualität! 

Zum Beispiel der Ost-Pack. 

Diese fast 100 MByte große Er- 

weiterung enthält nicht nur ei- 

ne neue Kampagne, sondern 

komplett neue Fahrzeuge, Ge- 

bäude und Sounds. Der Brit44- 

Mod sorgt dafür, dass Ihnen 

SPIELE & MODS 

Splinter Cell www.splintercelluniverse.de Ubi Softs Agenten-Abenteuer steht bei Moddern ganz hoch im Kurs. Hier gibt's alles zu dem Thema. 
Alles www.Dünetwork.org Die Doppelnullen widmen sich hier vielen Themen des Lebens. Es gibt eben nicht nur Counter-Strike auf der Welt. 
Battlefield 1942 www.battlefield-1942.net Alles zum Thema Battlefieldund noch vieles mehr. Mittlerweile geht auf der Seite echt die Post ab! 
Battlefield 1942 www.panzerfahren.de Der Name der Seite ist zwar doof, doch dafür ist der Inhalt eine echte Bereicherung für die Datenautobahn! 

Alles www.modguide.de Diese Seite informiert Sie über so ziemlich alles, was in der Modding-Szene abgeht. Eine echte Perle im WWW-Dschungel! 
Mafia www.planet-mafia.de Sie suchen Mods für Mafia? Dann nix wie hin zu Planet-Mafia! Vom goldenen Baseballspieler bis zum Nackt-Patch ist alles dabei. 

Warcraft 3 www.warcraft.de Alles, was man über den Echtzeit-Knaller wissen muss, finden Sie auf dieser schmucken Seite. Sehr ordentlich gemacht! 

GTA3 www.planetgta3.de Innerhalb kürzester Zeit entwickelte sich 674 3zu einem der beliebtesten Games des Jahres. Hier gibt's alles für den Gangster von Welt. 

Half-Life www.planethalflife.com/modcentral Hier finden Sie alles zum Thema Half-Life-Mods. News, Downloads und Infos ohne Ende machen die Site zur Pflicht! 
Counter-Strike www.counter-strike.de Offizielle deutsche Counter-Strike-Page. Informationen, jede Menge Downloads und vieles mehr für Ihr Lieblingsspiel. 
Counter-Strike www.counter-strike.net Offizielle Counter-Strike-Page der Entwickler. Vor allem gibt es Insiderinformationen und jede Menge heißer Screenshots. 
Counter-Strike www.clan00.de Seite einer Gruppierung, die sich „Die Doppelnullen“ nennt. Hier gibt's so viele Karten, die können Sie gar nicht alle zocken! 

Firearms www.firearmsmod.de Offizielle deutsche Seite. Surfen Sie auf diese Homepage, falls Sie etwas über diesen Half-Life-Mod wissen oder ihn saugen möchten. 
Frontline Force www.frontlineforce.de Sie brauchen Informationen zu diesem Half-Life-Mod? Kein Problem: Die Seite versorgt Sie mit Neuigkeiten und Downloads. 
Operation Flashpoint www.ofp-editing.de Das Eldorado für alle Hobby-Kartenbastler 
FIFA www.fifa-news.de Wer auf EAs Fußball-Serie abfährt, muss sich diese Seite bookmarken. Selbst Lothar Matthäus findet diese Seite total spitze! 

MoH: Allied Assault www.planetmedalofhonor.com Die wohl größte amerikanische Fan-Seite zu MoH: AA bietet allerlei Hintergrundinfos, neue Karten, Mods und Skins. 
Serious Sam 2 Www.serioussam.de Höchst offizielle Seite. Hier könnten Sie alle Gimmicks abstauben, wenn Sie diese nicht schon auf unserer DVD finden würden. 
Jedi Knight 2 www.jedidaily.de Auf dieser übersichtlichen Fanseite finden Sie alles, was das Jedi-Herz höher schlagen lässt. Natürlich auf Deutsch. 

COMMUNITY 
Clan-Seite www.mymtw.de Die Seite des erfolgreichsten deutschen Clans mTw.aTn. Sehr informativ und immer auf dem neuesten Stand. Ein Pflichtbesuch für Sie! 
Clan-Seite www.schroet.de Die Homepage des bekannten Clans Schroet Kommando. Auch hier gibt es allerlei rund um das Thema Counter-Strike. 

Szene-Seite Wwww.cs-scene.de Viele Neuigkeiten aus der Clan-Szene. Surfen Sie auf diese Seite, um zu erfahren, was in der Community abgeht. 
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ne EIER NENEEN gg >>Der neueste Extremsport für coole 

> hei Mama WeRerene Typen. Mit dem Panzer in die Saunal".« en 

es Bild beweist: 
jen gefährdet Ihre 

Gesundheit! 
Teut Weidemann - 

ein Mann mit tau- 

send Facetten. Ein 

Typ wie ein Vulkan! 

Was für eine Ehre! Der Chefentwickler von Panzer Elite 

stand uns Rede und Antwort! Teut Weidemann ist ein Bran- 

chen-Urgestein. Schon vor über 15 Jahren war er bei Rain- 

nach Installation auch briti- 2a bow Arts als Entwickler am Start und brachte uns unter 
sche Streitkräfte zur Verfü- i i ; gung stehen. Dann hätten wir __ Mods zu: Panzer Elite anderem Klassiker wie Katakis. Kein Shooter damals war 

noch Monty vs. Rommel anzu- _Autor: Diverse auch nur einen Teut besser! Momentan arbeitet et mit sei- 

bieten. Wie der Name schon Filenamen: brit4äinstall.exe, immyinstall.exe, nen Jungs von Wings Simulations an Söldner. Näheres zu 
andeutet, spielen Sie hier den mvrinstall.exe, ostpakinstall.exe dem vielversprechenden Spiel finden Sie unter: www. 

Wüstenfeldzug in Nordafrika Voraussetzungen: Panzer Elite (auf unserer DVD!) secretwars.net. 
nach. Detaillierte Informatio- En 

nen zu den Mods, FAQs und Pro + Contra: 

weitere Links zum Thema fin- ED Gratis, gratis, gratis! GEATION Herr Weidemann! Panzer Eliteist noch heute beliebt 

den Sie unter http://ds1.jo- Nicht nur für die Elite! wie Sau. So eine eingeschworene Fangemeinde gibt es selten. Was 

wood.at/panzer. Fazit: „Göttlich cool sind unsere Mods, das Zeug der haben Sie dazu zu sagen? ® 

Info: www.wingssimula- ‚Konkurrenz nur Rotz!“ 
tions.com/panzerelite.html Wir haben versucht, von Anfang an die Fangemeinde zu unter- 

stützen. So haben wir auf Anfrage der Fans sogar den Source freigege- 
ben und unterstützen technische Anfragen der Modder so gut es geht. 
Dass die Fans allerdings nach drei Jahren immer noch mit neuen Mods 
und Erweiterungen kommen, überrascht uns doch ziemlich. Der Schrei 

- nach Panzer Elite Zist auch sehr groß, mal sehen, was die Zukunft 

65 A N ik 0 N 0 F N bi Kies . 

Da wollen wir doch gleich weiterbohren. Wieso gibt 

or allem 511 2. Das spielt sich nämlich aus der Jogelperspektive. es keinen Nachfolger? Warum? Wieso behandeln ie uns wie Deck? 
GTA 2 | Unglaublich: GTA 2 hat echt einige Jahre auf dem Buckel, trotzdem wün- Oh, wie gesagt, die Fans fordern es schon lange. Aber wir als 
schen sich viele Leser noch immer Mods dazu. Von nun an gibt es monatlich einen „kleines“ Team können maximal ein Produkt gleichzeitig machen und 
GTA 2-Pack auf unserer DVD. Zusammengestellt wird dieser von GTAFOREVER.de Söldnerwar schon während Panzer Elite 7 geplant. Erst wenn Söldner 

- der deutschen Anlaufstelle überhaupt für GTA-Freaks. Und da GTA: Vice City ja fertig ist, können wir entscheiden, ob ein Panzer Elite 2Sinn macht. Die 

auch endlich erhältlich ist, werden uns die Lieben auch dafür mit den passenden Verkaufszahlen von Simulationen geben uns aber nicht viel Hoffnung. 
Dateien versorgen! Das wissen die Armen zwar noch nicht, aber nachdem dieser Auf der anderen Seite wäre die Söldner-Engine perfekt für ein Panzer 
Artikel erschienen ist, ist es zu spät, um den Schwanz einzuziehen! Weiterhin ha- Elite 2. ‘ 

ben wir natürlich wieder einen MP3-Soundtrack von „Unruheherd“ auf der Scheibe 

und der Lauschangriff-Mod inklusive PCA-Redakteuren ist auch mit an Bord. Stellen Sie sich vor, Sie stünden jetzt vor 10.000 PE- 
Info: www.gtaforever.de Fans. Was hätten Sie ihnen zu sagen? 

Ich würde den Fans danken für den Support und Sie auffordern, 
die Mod-Entwickler, die ja völlig umsonst arbeiten, besser zu unterstüt- 
zen. Hier fehlt es noch etwas an Verständnis für die Jungs. 

[ae 
Mods zu: GTA2 

Autor: Diverse 

Filenamen: gta2pack.exe, Lausch- 

angriff_V1.exe, paperjam9.exe 
Voraussetzungen: GTA 2 

Ihr arbeitet also unter Hochdruck an Söldner. Erklären 
Sie in drei Sätzen die herausragenden Eigenschaften des Titels. 

Pro + Contra: ‚Söldner basiert auf einer dynamischen Qutdoor-Engine, die es er- 
1 Coole Karren laubt, selbst in Online-Spielen Veränderungen der Landschaft zu syn- 

5 Geringe Größe chronisieren. Das erlaubt es zum ersten Mal, Landschaftszerstörungen 

Fazit: „Die Jungs von GTA Forever ver- 

dienen unsere Liebe und Respekt!“ 

in einem Multiplayer-Spiel zu zeigen und dadurch eine komplett neue 
Spielerfahrungen zu erleben. Obwohl, Panzer Elite hatte das auch 
schon, nur wussten wir nicht, dass es was Besonderes war. (grinst) 
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Der große Wurf: 

Abgeräumt mit 

einer Kugel. 

»Ballett: Erste 
Schritte.« 

setzte Scott 

Bowling Blast 
it der Dokumentation Bow- 

ling for Columbine warf 

Regisseur Michael Moore einen 

kritischen Blick auf Amerikas 

Gesellschaft und deren Medien. 

das Spiel Bowling näher brin- 

gen. Bowling ist im Grunde wie 

Kegeln, nur dass die Kugeln drei 

Löcher für die Finger besitzen 

und zehn statt neun Kegel um- 

geworfen werden müssen. In 

Bowling Blast dürfen Sie sich 

aus drei Kugeln die schönste 

heraussuchen, um damit das 

perfekte Spiel zu machen: mit 

Programmierer 

Haag vier Stufen: 1. Wurfposi- 

tion wählen, 2. Richtung aus- 

suchen, 3. Wurfstärke festlegen 

und 4. Wurf anschneiden. Ge- 

steuert wird mit der Maus. Gute 

Leistungen verewigen Sie in der 

Highscore-Tabelle. JoACHIM HESSE 

Le 

a 

„Strike!“, würde Al Bundy 
sagen. Bowling Blastmerkt 
man jedenfalls an, dass der 
Programmierer sich intensiv 

re ee ee mit dem Thema befasst hat. 
1 owlıng hatte der Film er jedem url alle zehn Kegel zu ® = I Wir vermissen nur den Mehr- 

wenig am Hut. Wir möchten Ih- Fall bringen. Das ist aber nicht NUR AUF AB-18-EDITION! spielermodus. 

nen deshalb mit Bowling Blast einfach. Denn vor den Erfolg 

Titel Story Spielt sich wie Download und Fazit 

BLIP & BLOP Schlümpfe erschießen? Lemminge in den Todtrei- Metal Slugmit selt- www.loaded-studio.com 
Action ben? Bussi Bär den Garaus machen? Den Kampf- samen Gegnern Fies, brutal und echt gemein. Blip & 
43,4. MByte kugeln Blip & Blop ist kein Eisen zu heiß. Ballern Blop könnte Ihnen Spaß machen. Es 

Sie sich durch dieses unorthodoxe Jump & Shot. gibt auch eine 7,9 MByte große Demo. 

BRAINLESS Viel Story gibt es nicht. Hauptsache, der Feuer- Duke Nukem in 2D http://xoubigli.free.fr 
‚Action knopf bleibt in Bewegung. Sie steuern einen Sol- Ja, in Brainless fließt Blut ... und das 
6,3 MByte daten, der seine Pixel-Gegner zu allerlei Todes- ist gut so, denn es macht einen Hei- 

FREISCHUSS 
Action 

2,71 MByte 

HURRICAN 

Action 
10 MByte 

DRITT 
b ve 

INFILATOR 
Action 

12,7 MByte 

Jump & Run 

3,48 MByte 

WHOOPS!E 
CHES$S 3.0 
Denkspiel 
0,3 MByte 

{nur auf Ab-18-Edition) 

{nur auf Ab-18-Edition) 

(nur auf Ab-18-Edition) 

PENETRATOR 2 

(nur auf Ab-18-Edition) 

(nur auf Ab-18-Edition) 

‚Animationen verleitet. Mit Time-Attack-Modus. 

Freischuss hat nichts mit Sex zu tun. Sie wehren 
mit dem Fadenkreuz böse Bücher ab, die die Erde 
angreifen. Mit Ihrer Laserkanone schützen Sie 
die Menschheit vor der Schundliteratur. 

Ein Männchen im Kampfanzug hüpft, ballert und 

sammelt, was das Zeug hält. Die Demo-Version 

von Hurrican enthält zwei nicht in der Vollversion 

enthaltene Levels. Starten Sie durch! 

Sie steuern ein Pixel-Raumschiff vertikal den 

Bildschirm entlang. Von oben kommen Gegner, 

die Sie abballern müssen. Über 20 Feindtypen 

hält der Oldschool-Shooter für Sie auf Lager. 

Lernen Sie Hamburg von einer anderen Seite 

kennen: Mit sieben Knarren im Schlepptau stol- 
pern Sie durch zehn fotorealistische Levels, die 

in und um die Hafenstadt spielen. Oder so. 

Der Grund dafür, warum dieses Schachspiel mit 

Netzwerkunterstützung einen so merkwürdigen 

Namen trägt, ist uns nicht bekannt. Aber haben 

im Internet nicht ohnehin alle eine Macke? 

Moorhuhnim Welt- 

raum 

Turrican (kein Wunder 
bei einem Remake) 

Xenon 2, 

Megablastmit 

Combo-Punkte- 

System. 

‚Rayman, nur mit coole- 

rem Namen 

Das Spiel der Könige 

denspaß! Trotz Mickergrafik. 

www.3dgs.de 

Für Bücher braucht man normalerweise 

Fantasie, hier reicht ein schneller 

Schussfinger. Monoton, aber spielbar. 

www.poke53280.de 
Wir freuen uns schon auf die für diesen 
Sommer angekündigte Vollversion. Shoot 

or die, Turrican-Fans! 

www.lordstar.de 

Benedikt Golla ermöglicht mit Infilator 

eine solide Ballerrunde. Abgehörte Te- 

lefonate steuern einen Song bei. 

www.maggotmania.de 

Nicht schlecht! Und Autor Maximilian 

Beller arbeitet schon seit einiger Zeit 

an einer 3D-Neuauflage. 

www.whoopsie.de 
Angenehmes Schachspiel ohne große 

Spielstärke. Als Alternative zu Voll- 
preisspielen akzeptabel. 

Sie kennen weitere exzellente Gratisspiele oder haben sogar selbst ein Meisterwerk programmiert? Melden Sie sich unter gratisspiele@pcaction.de! 
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DIE GRÜSSTE : 

Jede Woche erscheint ein 

neuer spannender Roman. 

Erhältlich im Bahnhofsbuch- 

handel und am Kiosk. 

Copyright: Pabel-Moewig Verlag KG +» Illustration: Dirk Schulz 

1. Auflage 3. Auflage 5. Auflage 

Internet: www.Perry-Rhodan.net 
Kostenloses Infomaterial: 

PERRY RHODAN : Postfach 2352 : 76413 Rastatt 



DA GEHT'S LANG! 

> 
Au12 Seiten vuÄWENRE 

komplett gelöst en Er 
tionen stammen oder bereits einem anderen Verlag zur Veröffent- 
lichung vorliegen. 

2.Das Spiel, zu dem Sie Tipps & Tricks erstellen, sollte möglichst 
aktuell sein. Komplettlösungen zu Titeln wie C&C Toder Monkey 
Island 2können wir also leider nicht mehr berücksichtigen. 

3. Kurze Spieletipps (so genannte „Kurztipps“) finden auch auf einer 
Postkarte Platz. Bitte geben Sie auch an, mit welcher Spielversion 
die Kurztipps erstellt wurden! 

4. Längere Texte sollten Sie uns auf einer Diskette zukommen lassen. 

5. Wir freuen uns über jeden Screenshot und Skizzen. Letztere 
sollten Sie mithilfe eines Grafikprogrammes erstellen und 
auf Diskette mitschicken. 

6. Das Text- und Grafikformat spielt prinzipiell keine Rolle - 
Word-für-Windows-Dokumente sowie GIF-, PCX-, TIF- und 
BMP-Dateien erleichtern uns aber die Arbeit erheblich. 

7. Bitte vermerken Sie auf dem Umschlag, für welches Spiel Sie 
einen Tipp einsenden. 

8.Wir drucken Ihre Tipps & Tricks ab? Dann heißt es: „Zahltag!“ 
Cheats, Codes und Kurztipps werden mit Beträgen zwischen 10 und 
‚50 Euro entlohnt, bei größeren Umfängen entsprechend mehr. Ver- 
‚gessen Sie nicht, Ihre Bankverbindung und Postanschrift anzugeben! 
Haben Sie bitte etwas Geduld. Es dauert nach Erscheinen des Heftes 
etwa sechs Wochen, bis das Honorar auf Ihrem Konto eingeht. 

9. Cheat-Programme packen wir gerne auf unsere Cover-CD-ROM 
und entlohnen Sie auch entsprechend dafür. 

10. Notieren Sie Name und Anschrift nicht nur auf dem Brief- 
umschlag, sondern auch auf allen Disketten und schriftlichen 
Unterlagen. 

BP: NEE 

Ihre Tipps & Tricks schicken Sie an folgende Adresse: 

COMPUTEC MEDIA 
Redaktion PC ACTION 
Kennwort: Tipps & Tricks 
Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 

oder per E-Mail an: tipps@pcaction.de 

KURZTIPPS SPIELETIPPS kimsimen 
So funktioniert's: Stellen Sie Ihr Faxgerät auf die Funktion „Faxabruf” (ggf. im Handbuch unter 

Büitzkrie Seite 135 GTA: Vice City 137 „Faxabruf“ bzw. „Faxpolling” nachschlagen). Anschließend wählen Sie die jeweils angegebene 
_ 9 Komplettlosuni Faxnummer plus die entsprechende Nummer der gewünschten Tipps - sofort bekommen Sie 

Cossacks: Back to War Seite 135 n" EFT Cie Lösung drucktisch auf den Tisch. Die Gebühren in Höhe von 1,86 €/Minute werden dann auf 
Devastatiin Seite 134 Ihrer nächsten Telefonrechnung ausgewiesen. 

DTM Race Driver Scheras;_ MBertung 
= R Devastation 155 ar En FAX-DURCHWAHL: 0190-829067-XXX 

Gothic 2 Seite136 „Sims Megastar E 157 TITEL ENTE Indiana Jones 6, Kompt. 6__M 
GTA3 Seite 136 ndlagentipf Anno 1503, Allg. 2 026 Jedi Qutcast, Kompl. Teil 1 6 010, 
TEE = mi Battlefield 1942, Allg. TeilT 6 O02MM JediOutcast, Kompl.Teil?___6 1 

eite Battlefield 1942, Allg. Teil 2 8 Jedi Qutcast, Multiplayer 4 009 
O.R.B. . Seite 134 PC ACTION HILFT! DF: Black Hawk Down, Allg. 2 [i Mafia, Kompl. 8 12 

2 117. Di D pr Sie haben ein ganz spezielles Problem, das noch nicht im DTM Race Driver Bß [il Medal of Honor: A. A. Kompl.__6 013 
allem ‚lt Director's Cut Seite 1% Tipps&Tricks-Teil von PC ACTION angesprochen wurde? Dann Dungeon Siege, Allg 7 Morrowind, Allg, 2 014 
Sniper: Path of Vengeance Seite 135 erhalten Sie ab sofort kompetente Hilfe per Telefon: Unsere Praetorians, Allg 2 07 
Splinter Cell i Seite 135 Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen Endgeg- EM un au ' i I Faantpu in han Stiel, Al. ı ZH Er 1 Raven Shield, Allg ; 1) 

f = .d um die Uhr: reelancer, Kompl. 
Stronghold Crusader = Seite 136 DOG ML Yeıtacktun Levi PAAR FAST ARE = Gothic 2, Kompl. Teil 1 6 Splinter Cell, Kompl. 16 028 
Tropico 2: Die Pirateninsel Seite 135 0 1 90 824834 Gothic 2, Kompl. Teil 2 6 022 Vietcong 4 015 
Vietcong Seite 134 e GTA 3, Kompl. II] Warcraft 3, Techtree 2 018 

tor Kinas: P TAGLICH VON 8 BIS 24 UHR Hitman 2, Kompl. 8 D0B WE Warcraft 3, Kompl. Teil 1 8 09 
Warrior Rings: Battles Seite 135 * Der Anruf kostet pro Minute € 1,86. 1.6.1. 2: Covert Strike, Kompl.__ 6 DOT ES Warcraft 3, Kompl. Teil 2 4 020 

6/2003| 133 | 



Hilf mir mal kurz! 
FI 

>>Wenn das die GEZ wüsste: 

In DEVASTATION gehen Sie 
mit allen Mitteln gegen 

Schwarzseher vor.<< 

DEVASTATION 
Zeigen/Sid den Feinden doch mal 

die Radieschen von oben. 
u A —. 

Offnen Sie die Konsole mit der Tasten- 

kombination „Shift+O“ und geben Sie die 

Cheats ein. Zur Belohnung erhalten Sie 

die beschriebene Wirkung 

Cheats Wirkung 
ghost Durch Wände gehen 
god Unsterblichkeit 
allammo Setzt Munition auf 999 
fly Flugmodus 
walk Schaltet Ghost- oder Fly-Modus aus 
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dopefish Alle Waffen, Unsterblichkeit (Cheat 

zweimal eingeben für Dualcombo für 

Pistolen oder MPs) 
sptravel x Springe zu Level x 

Liste der Levels (anstelle von x einzugeben) 

SPOMO-TheLab.dvs 

SPOMO-TheLab2.dvs 

SPOM1-SomaSunset.dvs 

SPOM2-Chinatown.dvs 

SPOM3-TopOTheTower.dvs 

SPOM4-TheRock.dvs 

SPOMS-Embarcadero.dvs 

SP1M1-UrbiaSouth.dvs 

SP1M2-UrbiaAsylum.dvs 

SP1M3-UrbiaNorth.dvs 

SP1M4-Docks.dvs 

SP2MO.dvs 

SP2M1-MarketMadness.dvs 

SP2M2-CardboardCounty.dvs 

SP2M3-TheAquifers.dvs 

SP2M4-IchthyaSouth.dvs 

SP2MS5-IchthyaNorth.dvs 

SP3M1-Chozo.dvs 

SP3M2-RiversOfWaste.dvs 

SP3M3-Zangai.dvs 

SP3M4-Transit.dvs 

SP3M5-Bukko.dvs 

SP3M6-BukkoRoof.dvs 

REDAKTION 

Ihrseid nur ein Karnevals-Verein! 

Hier gibts passende Masken. 

Öffnen Sie die Konsole mit der Zirkumflex- 

Taste (” ). Löschen Sie die vorhandenen 

Zeichen, indem Sie zweimal die Rück- 

stell-Taste drücken. Jetzt können Sie die 

Cheats eingeben und die entsprechende 

Wirkung bewundern. 

Cheats Wirkung 
Giftfrompterodon Cheat-Modus aktivieren 

Chtkostej Unverwundbar (Stürze ausgenommen) 
Chtheal Volle Lebensenergie 

Chthealteam Volle Lebensenergie für das Team 

Chtammo Volle Munition 

Chtgrenades Sie erhalten Granaten 

Chtallgf Alle Schnellkämpfe und die dazuge- 

hörigen Waffen werden freigeschaltet. 
Die Feinde tragen Totem-Masken. 
Verfolgeransicht an/aus 

Framerate-Anzeige an/aus 

Chtcannibals 

Cht3pv 1/0 
Showfps 1/0 

SPIELETIPPS » KURZTIPPS 

Showprof 1/0 Informationen werden ein- bzw. aus- 

geblendet 

Chtweap x Sie werden mit Waffe x ausgerüstet 

(siehe Waffentabelle) 

Waffentabelle: 
Geben Sie für x den angegebenen Wert ein, um die entspre- 

chende Waffe zu erhalten 

Beispiel: Um einen Granatwerfer zu bekommen, tippen Sie 

„Chtweap 27" ein. 

X-Wert Waffe 
1 M-16 Sturmgewehr 

2 Kalashnikov Ak-47 

3 nicht definiert 

4 MI Garand mit Zielfernrohr 

5 nicht definiert 

6 PPS-41 Spaign 

7 M1911-Colt 

ß Tokarev TT-Pistole 

9 Makarov-Pistole 

10 Revolver 38 

N Remington 870 Schrotflinte 

22 Winchester 70 

13 nicht definiert 
14 SVD Dragunov-Präzisionsgewehr 
15 SKS Simonov 

16 nicht definiert 

17 M60-Maschinengewehr 

1 RPD-Degtarev-Maschinengewehr 
9 US-M3 
2 nicht definiert 

2 Thompson MI MP 
22 SW Modell 39 

2 PPS-43 
24 nicht definiert 

25 MI Carabine 

26 Mosin-Nagant 

2 M79-Granatwerfer 

2 Baikal IZH-43 Schrotflinte 

29 US-Kampfmesser 

I VC-Kampfmesser 

REDAKTION 

Durch die Cheats bleibt Ihnen keine 

feindliche Aktivität mehr verborgen. 

Drücken Sie während des laufenden 

Spiels die „Eingabe“-Taste, um die Kon- 

sole zu öffnen. Jetzt geben Sie die ange- 

gebenen Cheat-Codes ein und erfreuen 

sich an der entsprechenden Wirkung: 

Cheats Wirkung 
$WIN Mission erfolgreich beenden 
$WEAKEN ENEMY Gegner werden geschwächt 
$GETALLTECHS Volle Technologie 
$FPS ON/OFF Framerate ein- bzw. ausblenden 

$60D ON/OFF Gewählte Einheit ist unverwundbar 

$FOGOWAR ON/OFF Nebel an- bzw. ausschalten 
$COLLISIONS ON/OFF Kollision mit Asteroiden an- bzw. 

ausschalten 

REDAKTION 



TROPICO 2: DIE PIRATENINSEL 

Tipps zum Editieren von Kampagnen: 

Öffnen Sie im Spielverzeichnis den Ord- 

ner „maps“. Dort finden Sie zu allen 

Kampagnen eine txt-Datei. Legen Sie 

sich vorab eine Sicherheitskopie an. 

Jetzt entfernen Sie bei den Originalen 

den Schreibschutz und öffnen den 

gewünschten Text mit einem Editor. 

Ihre Startbedingungen bestimmen Sie, 

indem Sie folgende Einträge ändern (für 

„X“ einen Zahlenwert einsetzen): 

Vorhandenes Startkapital: 

set_player cash {amount: x;} 

Vorhandenes Holz: action gift commo- 

dity {building: „sawm“; commodity: 

„lumb“; amount: x;} 

Vorhandenes Getreide: 

gift_commodity {building: 

commodity: „corn“; amount: x;} 
Vorhandenes Gefangenenessen: ac- 

tion gift_commodity {building: „chuc“; 

commodity: „slop“; amount: x;} 

Vorhandene Schiffsrationen: action 

gift_commodity {building: „ware; 

commodity: „supp“; amount: x;} 

Zahl der Gefangenen: action add_un- 

action 

action 

„farm“; 

Keine Angst vor niemandem! Es 

kapn Ihnen keiner.mehr was. 

Um bei Blitzkrieg sämtliche Kampagnen 

und Missionen freizuschalten, müssen Sie 

eine neue Textdatei erstellen, in die Sie fol- 

gende Zeilen eintragen: 

@Password(„Panzerklein“) 

SetIGlobalVar(„Cheat.Enable.Chapters“,1) 

SetIGlobalVar( „Cheat.Enable.Missions“,1) 

Taufen Sie die Datei auf den Namen auto- 

exec.cfg und speichern Sie diese im Spiele- 

ordner „Run“ ab. Wenn Sie nun das Spiel 

starten, stehen Ihnen alle Kampagnen und 

Missionen zur Verfügung. 

Cheats: 

Öffnen Sie die Konsole mit der Zirkumflex- 

Taste (“ ) und geben Sie die angegebenen 

Codes ein, um die entsprechende Wirkung 

zu bestaunen: 

Cheats Wirkung 
R6odl0,1) Ihre Einheiten sind unzerstörbar. 
aWinlO) Mission gewonnen 

REDAKTION 

skilled {amount: x; species: „ugen“; 

nationality: „engl";} 

Zahl der Besatzung: action add_pirates 

{amount: x; species: „crew“; nationa- 

lity: „engl";} 

Schiff xxx hinzufügen: action add_ship 

{shipType: „x“; name: „One and Only“; 

outfit:1;} 

Einschränkungen entfernen: 

Löschen Sie die „forbid“-Einträge kom- 

plett, um mehr Möglichkeiten freizu- 

schalten. 

Beispiele: 

Entführung von gelerntem Arbeiter 

x anschalten: action forbid_captive 

{type: „x";} 
Bauen von Gebäude xxx anschalten: 

action forbid_building {type: „x";} 

Edikte dürfen erlassen werden: action 

forbid_edict {type: „x“; } 

Anmerkung: Genauere Informationen 

und die benötigten Kürzel dazu finden 

Sie in den Dateien T2GameTypes.txt 

und DOCUMENTATION .txt 

REDAKTION 

WARRIOR KINGS: 
BATTLES 

Diesen müden Haufen bringen Sie 
in null Komma nix auf Trab. 

Geben Sie die aufgeführten Cheats wäh- 

rend des laufenden Spiels ein, um die ge- 

wünschte Wirkung zu erzielen. 

Cheats Wirkung 
gimmegimme Zusätzliche Rohstoffe 
doyousee Karte wird aufgedeckt 
makemenails Widerstandsfähige Einheiten 

REDAKTION 

COSSACKS: BTW 
Öffnen Sie die Konsole mit der Zirkumflex-Tas- 

te (”) und geben Sie die abgedruckten Cheats 

ein. Bestätigt wird mit der Eingabetaste. 

Cheats Wirkung 
gimmegimme Zusätzliche Rohstoffe 
VICTORY Mission erfolgreich beenden 
Supervizor Karte wird aufgedeckt 
Money Sie erhalten 50.000 Einheiten von allen 

Rohstoffen 

Izmena Sie können zwischen den Spielern wechseln, 

indem Sie die Tasten 1-9 betätigen 

www Die Cheats supervizor, money und iz- 

mena werden aktiviert. 

REDAKTION 

SENACKIG 
SPLINTER CELL 
Nachdem Sie die Trainingsmission betre- 

ten haben und nach den roten Lichtern 

an den Wänden geguckt haben, laufen 

Sie nach rechts zur Wand mit dem Licht. 

Springen Sie mit einem Doppelsprung 

auf die Mauer und gehen Sie nach rechts 

durch die Tür. In dem Regal finden Sie 

einen Dietrich. Laufen Sie nun durch den 

Parcour zum Tor. Springen Sie hinüber 

und öffnen Sie mit dem Dietrich die rech- 

te Tür. Dort finden Sie einen Computer in 

dem sich ein Speicher-Stick befindet, der 

Ihnen einen Türcode verrät. Laufen Sie 

nun zum Startpunkt. 

Klettern Sie dieses Mal die linke Seite 

hinauf und geben Sie den Türcode ein. 

Lassen Sie den ersten Raum hinter sich 

und betreten Sie gleich den nächsten. 

Dort erfahren Sie einiges über die Ver- 

gangenheit von Grimsdottir und einige 

Details über die Ausrüstung. 

CHRISTIAN WELLMEYER 

DTM RACE DRIVER 
Um die Zeitbegrenzung bei Testfahrten 

auszuschalten, geht man in den Installa- 

tionsordner X:\Race Driver Demo\GameDa- 

ta\chamship\ und öffnet mit einen beliebi- 

gen Editor die Datei „CoTeams.ini“. Nun 

suchen Sie den Eintrag „TestDriveType“ 

und ersetzen jeweils die 1 hinter dem „=" 

durch eine 0! Jetzt können Sie fahren, ohne 

dass die Zeit abläuft. STEFAN VOLL 

SNIPER: PATH OF 
VENGEANCE 
Im Installationsverzeichnis gibt es die Datei 

„autoexec.bat“. Wenn man diese mit einem 

beliebigen Texteditor öffnet, findet man den 

Eintrag GOD = 0. Wenn Sie die 0 durch eine 1 

ersetzen, können Sie im Spiel nicht mehr 

gekillt werden. DIETER PÖSCHL 

FREELANCER 
Im Omicron-Alpha-System gibt es ein 

Jump-Hole in eine Nomaden-Welt (Sector 

4F). Wenn Sie dort die Nomaden abschie- 

ßen, erhalten Sie deren ultimative Mega- 

Class-10-Waffen. Diese verbrauchen kei- 

ne Energie und richten trotzdem massig 

Schaden an. 

Im Omicron-Gamma-System gibt es 

ebenfalls ein Jump-Hole (Sector 2F). Da- 

hinter finden Sie zwei Planeten: Primus 

und Gammu. Auf dem einen leben Affen 

und auf dem anderen Roboter. Mann 

kann dort weder etwas kaufen, noch mit 

den Bewohnern kommunizieren. Den- 

noch ein lustiges Easteregg! 

BERND HERRMANN 
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SPIELETIPPS 

ORNAckıc 
GOTHIC 2 
Hier ein Trick, wie man sämtliche Heilträn- 

ke und Spruchrollen sparen kann. 

Voraussetzung: 

- 1 Rune der Heilung 

- 1 Ring der astralen Kraft o, Ä. 

Sobald sich die Lebensenergie dem Ende 

zuneigt, einfach mit dem Ring der astra- 

len Kraft etwas Mana herstellen und dann 

die Rune einsetzen. Sollte die Lebens- 

energie dadurch nicht vollständig aufge- 

füllt werden müssen Sie lediglich den 

Ring ab- und wieder aufsetzen. Schon hat 

man wieder Mana. DANILO WESSEL 

ENCLAVE 
Gehen Sie in den Ordner C:\Programme 

\Enclave\Sbz1\registry\. Dort öffnet man 
die Datei Campaign.xrg mit einem belie- 

bigen Texteditor. Suchen Sie die Zeile 

„campaigns“, Die Zeile ist in „light“ und 

„dark“ unterteilt. In der letzen Zeile der 

Light- Einteilungen steht *maxgoldaward 

13000,9320. Man ändert die Zahl 13000 auf 
10 ab. Jetzt kostet der Super-Fighter 

„9320“ nur noch schlappe 10 Goldmünzen. 

Das Gleiche gilt für die Dark-Sektion, mit 

dem Unterschied, dass Sie hier mit der 

schlagkräftigen Fetica belohnt werden 

SALIH DEMIRHAN 

STRONGHOLD CRUSADER 
Nehmen Sie mit einem Meuchelmörder das 

gegnerische Torhaus ein und stellen Sie 

einen Baumeister mit kochendem Pech auf 

das eingenommene Torhaus. Passen Sie 

auf, dass er nicht abkratzt! Dann das Pech 

runtergießen und hoffen, dass die Burg 

Feuer fängt! MIRCO BÖHME 

NHL 2003 

a} Wahre Größe: Michael Zigomanis 
{ “ istein „Riesenspieler“. 

Bei EAs Kufenspektakel gibt es ein witzi- 

ges Easteregg. Die Carolina Hurricanes 

haben einen Spieler der so schlecht ist, 

dass er für gewöhnlich nicht aufgestellt 

wird. Sein Name ist Michael Zigomanis 

und er ist mindestens genauso groß wie 

King Kong ... MARCO LENZ 

KUR 

SILENT HILL 2 - ALTERNA 
Sie können das Spiel mit folgenden Vari- 

anten beenden: 

Das Wasser-Ende 

1. Überprüfen Sie mehrmals Angelas 
Messer. 

2. Lesen Sie das Tagebuch auf dem Dach 

des Krankenhauses. 

3. Verfolgen Sie unbedingt das Gespräch 

im Reading Room mit dem Kopfhörer (ge- 

gen Ende des Spiels). 

4. Hören Sie sich in dem langen Gang vor 

dem letzten Endgegner das Gerede von 

Mary bis zum Schluss an. 

Das Wiedergeburt-Ende 

Sie müssen die folgenden vier versteck- 

ten Gegenstände einsammeln, um dieses 

Ende zu Gesicht zu bekommen: 

1. Das Buch „Blutrote Zeremonie" 

2. Das Buch „Verlorene Erinnerungen“ 

3. Den Kelch aus Obsidian 

4. Das Salbungsöl „Weißer Chrisam“ 

Das Maria-Ende 

1. Achten Sie unbedingt auf Maria und 

schützen Sie die gute Frau vor Monstern. 

Sie dürfen Maria nicht versehentlich mit 

Ihrer Waffe treffen. 

2. Gehen Sie nach dem Treffen im Park 

nach Möglichkeit in das Hotel in der 

Nathan Avenue und nicht sofort zum 

Bowling. 

3. Überprüfen Sie auf keinen Fall Marys 

Bild im Inventar. 

4. Überprüfen Sie auf keinen Fall Angelas 

Messer. 

5. Lassen Sie gegen Ende des Spiels 

Bereits kurz nach Erscheinen des Spiele- 

knüllers kursierten diverse Gerüchte in der 

Zockergemeinde. Neben einigen unsinni- 

gen Behauptungen ging es vor allem um 

die Existenz einer dubiosen Geisterstadt. 

Und tatsächlich! Diesen Ort gibt es wirk- 

lich! Wir erklären Ihnen, wo Sie die Sagen 

umwobene Stätte finden: 

Erinnern Sie sich an den Vorspann, bei dem 

Sie mit ein paar Kumpels eine Bank ausrau- 

ben und danach niedergeschossen wer- 

den? Dieses Szenario ist Teil der Geister- 

S SPIELENDE 
Mary im langen Flur nicht ausreden, son- 

dern gehen Sie gleich durch die Tür. 

Die Spezialgegenstände nach erfolgrei- 

chem Durchspielen: 

1. Die Kettensäge 

Sie finden die Säge am Anfang des Spiels, 

wenn Sie den langen, öden Weg entlang- 

laufen, rechts bei den Baumstämmen. 

Das gute Stück ist schon von weitem zu 

hören. 

2. Das Buch ‚Verlorene Erinnerungen“ 

In der Nähe der Texon-Tankstelle finden 

Sie einen Zeitungsstand, in dem das 

Buch versteckt ist. 

3. Der Kelch aus Obsidian 

Marschieren Sie in das Historical-Society- 

Museum. Der Kelch liegt auf einem 

grünen Tisch im Raum mit den vielen 

Bildern. 

4. Weißer Chrisam 

Das Fläschchen finden Sie auf dem 

Küchentisch im Blue-Creek-Apartment, 

Zimmer 105. 

5. Das Buch „Blutrote Zeremonie“ 

Der rote Wälzer befindet sich im Reading 

Room, im zweiten Stock des Hotels. 

Schauen Sie im Regal mit den Kopfhörern 

nach, 

6. Die Hundeschlüssel 

Beenden Sie das Spiel mit dem Wiederge- 

burt-Ende. Jetzt finden Sie in der Nähe 

von Jack's Inn eine Hundehütte, in der 

sich der Hundeschlüssel befindet. 

7. Sprühdose 

Wenn Sie das Spiel dreimal durchgespielt 

haben, finden Sie das Spray im Wohnwa- 

gen an der Saul Street. REDAKTION 

Hier der Beweis! Die nebulöse 
Geisterstadt gibt es wirklich ... 

stadt. Sie liegt hinter dem großen Berg von 

Shoreside Vale. Fliegen Sie mit dem Dodo 

von der Startbahn aus nach rechts, bis Sie 

an einem Damm vorbeikommen. Jetzt müs- 

sen Sie über den Hügel fliegen. Nun noch 

ein wenig geradeaus und schon erreichen 

Sie die Geisterstadt. Obwohl Sie die Gebäu- 

de klar erkennen können, ist es nicht mög- 

lich, dort zu landen oder spazieren zu ge- 

hen. Sie können sogar durch die Gebäude 

düsen, ohne einen Kratzer davonzutragen. 

Als Existenz-Beweis haben wir einen 

Screenshot abgedruckt. REDAKTION 
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Grand Theft Auto: Dice City 
Der GTA-Held hat endlich einen Namen! Als Tommy 
Dereetti schlagen und ballern Sie sich durch eine 
riesige Stadt, deren BDer-Jahre-Flair bei alten 
Sächen {wie uns) für ein D6ja-vu nach dem anderen 
sorgt. Damit Sie im riesigen Gaunermoloch mög- 
lichst schnell Fuß fassen, haben wir eine kugel- 
Sichere Komplettlösung für Sie angefertigt. 

ALLGEMEINE TIPPS 

Erledigen Sie die Taxi-, Krankenwagen- und 

Polizeimissionen gleich zu Beginn des Spiels. 

Je weiter Sie in der Handlung voranschreiten, 

desto mehr Gegner haben Sie in Vice City. Das 

bedeutet, dass der Bleigehalt in der Luft be- 

trächtlich steigt und Sie die Missionen kaum 

schaffen können. 

Wie schaffe ich mir Platz auf der Straße? 
Wenn Sie mit einem Kranken- oder Polizeiwa- 
gen unterwegs sind und das Martinshom ein 

geschaltet haben, sollten Sie auf der Mitte der 

Straße fahren. So kommen Ihnen die anderen 
Verkehrsteilnehmer nicht ständig in die Quere 

Stadtrundfahrt 
Machen Sie sich mit der Gegend vertraut. Be- 

vor Sie einen Auftrag annehmen, sollten Sie 

zuerst ein wenig mit dem Wagen in der Ge- 

gend herumgondeln. Auf diese Weise wissen 

Sie, wo die Abkürzungen sind, und können 

sich diese besser zunutze machen. Be- 

sonders Missionen mit einem knapp bemes- 

senen Zeitlimit lassen sich dann einfacher 

erledigen 

Wie zerstöre ich die Polizeihubschrauber? 
Vergeuden Sie nicht Ihre Munition an Polizei- 

hubschrauber. Diese lassen sich lediglich mit 

dem Raketenwerfer oder einem beliebigen 

Sturmgewehr (Ruger oder M4) vom Himmel 

holen, die Sie erst später im Spiel erhalten. 

Die leichten Damen 
Die Bordsteinschwalben können Ihnen zu ei- 

nem Gesundheitszustand verhelfen, der weit 
über 100 Prozent hinausgeht. Fahren Sie mit 

VORHER Die leichte Dame steigt in Tommys 
parkendes Auto ein. 

NACHHER Nach getaner Arbeit geht es 
Tommy wesentlich besser. 

Ihrem Wagen langsam am Straßenrand ent 

lang, bis Sie neben einer solchen Dame 

stehen. Sie dürfen aber nicht in einem Polizei- 
wagen, einem Taxi oder einem schwer be- 

schädigten Wagen sitzen, Warten Sie, bis 

die Dame einsteigt, und fahren Sie mit ihr zu 

einem Grünstreifen, der etwas abseits liegt, 

Nach einigen rhythmischen Bewegungen Ih- 

res Wagens steigt Tommys Lebensanzeige auf 

maximal 125 Prozent, 

Kostenlose Reparatur 

Mit einem kleinen Trick können Sie Ihren 

Wagen reparieren, ohne dass Sie zu einer 

Pay'n'Spray-Garage fahren müssen. Parken Sie 

Ihr lädiertes Auto in der Garage Ihres Ver- 

stecks und speichern Sie Ihren Spielstand. 

Wenn Sie diesen anschließend laden, ist das 

Auto im Top-Zustand. 

Hände hoch! 
Eine besonders einfache Methode, um an Geld 

zu kommen, sind Überfälle. In jedem Laden 

steht ein gelangweilter Typ hinter dem Tresen 

Wenn Sie auf diese Personen zielen, geben sie 

Ihnen ihr Geld. Je länger Sie die Ladenhüter 

bedrohen, desto mehr Kohle bekommen Sie 

Leider steigt Ihr Fahndungslevel durch Über- 

fälle gewaltig an. Wenn Sie GTA: Vice City zu 

100 Prozent lösen wollen, müssen Sie jedes 

Geschäft ausrauben 

Seien Sie ein guter Bürger! 

Wenn Sie einen Polizisten sehen, der einem 

flüchtenden Gauner nachläuft, sollten Sie den 
Ordnungshüter unterstützen. Verfolgen Sie 
den Ganoven und schlagen Sie ihn nieder, um 

vom Polizisten 50 Dollar plus Lob zu erhalten. 

Für jeden weiteren Tritt gegen den am Boden 

liegenden Pixel-Schurken erhalten Sie weitere 

50 Dollar. Mehr als 200 Dollar macht der Poli- 

zist aber nicht locker. 

WICHTIG: Benutzen Sie auf keinen Fall eine 

Feuerwaffe, da der Polizist Sie sonst attackiert. 

Die Rampen 

Heizen Sie über jede Rampe und jeden Hügel, 

die Sie finden. Einige Sprünge bringen Ihnen 

die Super-Irrsinns-Sprung-Auszeichnung ein, 

für die Sie ordentlich Kohle kassieren, 

Ein kleiner Überfall bringt zusätzliches Geld in die Gaunerkasse. Je länger Sie auf den Kassierer 
zielen, desto mehr Kohle können Sie einheimsen. Leider steigt der Fahndungslevel dadurch an. 

KOMPLETTLOSUNG 

Frischen Sie Ihre Gesundheit auf 

Sollte Ihre Lebensenergie in kritische Gefilde 

abrutschen, müssen Sie nur eines der über die 
ganze Stadt verteilten Herzchen aufsammeln. 

Sie verhelfen Ihnen zu voller Gesundheit 
In Krankenhäusern und Apotheken können 

Sie sich gegen einen kleinen Obolus zu jeder 

Tages- und Nachtzeit verarzten lassen. 

TIPPS ZU DEN MISSIONEN 

Lernen Sie aus Fehlern! 
Wenn Sie einen Auftrag nicht geschafft haben, 

starten Sie ihn am besten gleich noch einmal 

Nun wissen Sie genau, was Sie machen müs- 

sen, und können Ihr Gefährt oder Ihre Ausrüs- 

tung nach den Anforderungen der Aufgaben 

wählen. Die Missionen laufen immer gleich ab, 

so dass Sie wissen, welche Route der Gegner 

einschlägt oder wohin Sie genau müssen. 

Wie halte ich die Gegner auf? 

Setzen Sie Fahrzeuge ein, um Straßenblocka- 

den zu errichten. Falls ein Gegner flüchten 

will, sitzt er in der Falle. Besonders Busse 

und andere große Fahrzeuge eignen sich für 

diesen Einsatz. Wenn die Gauner eingekeilt 

sind, können Sie mit einer gezielten Salve 

das Fluchtauto in die Luft jagen. Eine wei- 

tere Möglichkeit, die Ganoven aufzuhalten, 

ist es, die Reifen des Fluchtwagens zu zer- 

schießen 

Fahndungslevel 
Nach einigen Missionen haben Sie einen gan- 

zen Haufen Gesetzeshüter im Nacken. Versu- 

chen Sie nicht, diese abzuschütteln, sondern 
erledigen Sie das Missionsziel, Sobald der Auf- 

trag erfüllt ist, erlischt Ihr Fahndungslevel 

Dies funktioniert bei nahezu allen Aufträgen. 

Regeln im Straßenverkehr 

Die meisten Missionen sind nicht zeitkritisch. 

Fahren Sie deshalb keinesfalls wie ein Geistes- 

kranker durch die Gegend. Sie machen sich 

das Leben nur unnötig schwer, wenn Sie nicht 

nur Ihre Missionsziele erfüllen müssen, son- 

dern auch noch die Polizei im Nacken haben. 

Wenn Sie eine rote Ampel ignorieren, stört 

sich kein Polizist daran 

V0EyY 100 
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SPIELETIPPS GRAND THEFT 

Was erhalte ich für die Päckchen? 
Belohnung Anzahl der Päckchen 

10 Kugelsichere Weste 

Laser Scope Sniper Rifle 

Raketenwerfer 

Polizei abwimmeln 
1. Beim ersten Fahndungslevel können Sie den 

Polizisten einfach entgehen. Stellen Sie sich in 

eine abgelegene Gasse und warten Sie, bis der 

Stern wieder verschwindet - oder düsen Sie ge- 

mütlich durch die Gegend. 

2. Bei höheren Fahndungslevels müssen Sie 

schon etwas trickreicher vorgehen. Da der Fahn- 

dungslevel nicht von alleine abnimmt, müssen 

Sie die Bestechungsgelder einsammeln, die in 

Form von Polizeimarken (Sternsymbolen) in der 

Stadt verteilt liegen. Es ist wichtig, dass Sie die 

Fundorte dieser Marken kennen und sie schnell 

finden, wenn es brenzlig wird. Fahren oder ge- 
hen Sie deshalb zuerst einen Stadtteil ab und 

prägen Sie sich die Fundorte ein. 

3. Brettern Sie zum nächsten Pay'n'Spray- 

Laden. Nachdem Ihr Auto umlackiert und re- 

pariert worden ist, erkennen es die Polizisten 

nicht wieder und der Fahndungslevel wird auf 

null gesetzt. 

4. Begeben Sie sich zu einem Klamottenladen 
und lassen Sie sich neu einkleiden. Ihr Fahn- 

dungslevel sinkt dadurch erheblich. 

Der Polizeihubschrauber 
Der Polizeihubschrauber ist sehr gefährlich, 

weil Sie sich vor ihm nur in Sicherheit bringen 

können, wenn Sie ein Dach oder Ahnliches 

über dem Kopf haben. Nach einer Weile seilen 

sich schwer bewaffnete Spezialeinheiten ab, 

die Sie unbedingt erledigen sollten, bevor sie 

den Boden erreichen. Mit einem Sturmgewehr 

oder dem Raketenwerfer können Sie den Heli 

vom Himmel holen. Denken Sie aber daran, 
dass nach kurzer Zeit ein weiterer Helikop- 

ter auftaucht. Vergessen Sie nicht, dass ein 

zerstörter Hubschrauber den Fahndungslevel 

gewaltig nach oben treibt. 

Neben dem normalen Drive-by-Shooting können Sie vom Motorrad aus auch nach vorne 
schießen und flüchtende Autos schnell zur Aufgabe zwingen. 
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Wo finde ich die Waffe? 

RAMPEN 

Woran erkenne ich einen Super-Stunt? 
Zum einen gibt es die Super-Stunt-Rampen. 

Wenn Sie sehr schnell unterwegs sind und 

darüber fahren, schaltet die Kamera in den Ci- 

nema-Mode und die Szene läuft in Zeitlupe ab. 

Belohnung für gelungene Sprünge 
Bei diesen Sprüngen erhalten Sie 100 Dollar 

für einen gelungenen Stunt. Bei besonders 

spektakulären Aktionen können Sie weitaus 

mehr Kohle erhalten. Die Höhe der Belohnung 

hängt davon ab, wie weit und wie hoch Sie 

gesprungen sind. Außerdem fließt die Zahl 

der Drehungen und Überschläge mit in die 

Bewertung ein. Am besten eignet sich ein 

schneller und leichter Sportwagen für diese 

Aufgabe. Achtung: Die Rampen, die sich in 

der Nähe von Gewässern befinden, sind 

mit Vorsicht zu genießen. Wenn Sie nicht 

genügend Schwung haben, landen Sie im 

tödlichen Nass 

GEGNER ERLEDIGEN - 
BEWEISE BESEITIGEN 

Autobombe 
Wenn sich die Gauner hinter Autos verste- 
cken, schießen Sie auf die Fahrzeuge. Durch 

die Explosion schicken Sie gleich mehrere 

Kontrahenten ins Nirwana. 

‚Autos kapern und entsorgen 
In einigen Missionen müssen Sie Fahrzeuge 

zerstören. Setzen Sie dazu ein Gefährt ein, das 
größer und stärker ist als Ihr Zielobjekt, und 

rammen Sie es so lange, bis es in Flammen 

aufgeht. Wenn das Fahrzeug nur abgestellt ist, 
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Top Fun Dans [SpaRmobile 

Wenn Sie einen kleinen Bus mit der A 

decken, können Sie sich auf Subque: 

stellen. Jede erfolgreich absolvierte SO 

Dollar belohnt. Hier die Standpunkte de 

Subquests: 

1. Ferngesteuertes Bandit-Flugzeug-Rennen y\ ( 

Der Van befindet sich auf dem Multi- AT “Park in AV; ie 

des North-Point-Einkaufszentrums. 

2. Ferngesteuertes a x 

Der Van befindet sich direkt an der Starlihie der Dirt-Bike- \ 

Strecke im Norden des Strandes. [ 

3. Ferngesteuertes Helikopter-Rennen - Ir 

‚Am Flughafen, in der Nähe des sehn fingang finden \ 

Sie den RC-Heli, / \ 

schleichen Sie sich heran und kapern den Wa- 

gen. Anschließend schieben Sie ihn ins Was- 

ser, Stellen Sie sich dazu hinter den Wagen 

und rennen Sie dagegen, bis er ins Wasser 

rollt. Am besten geht dies an Orten, an denen 

der Wagen nicht über eine Stufe geschoben 

werden muss. 

Gegnerhorden 

Große Gegnergruppen sollten Sie nicht ohne 

fahrbaren Untersatz angreifen. Auch wenn Sie 

über eine dicke Wumme verfügen, wachsen 

Ihnen die Probleme nach einiger Zeit über den 

Kopf. Setzen Sie sich stattdessen in ein ro- 

bustes Fahrzeug und fahren Sie in die Menge. 

Achten Sie aber darauf, dass Sie nicht stehen 
bleiben, da Sie sonst von der Horde aus dem 

Wagen gezerrt werden 

Drive-by-Shooting 
Eine beliebte Art, Gegner auszuschalten, ist das 

so genannte Drive-by-Shooting. Dafür benötigen 

Sie eine Maschinenpistole und natürlich ein 

Fahrzeug. Setzen Sie sich in Ihren Wagen und 

schauen Sie zur Seite. Nach kurzer Zeit zückt 
Tommy Vercetti die Waffe und hält sie aus dem 

Fenster. Um die Feinde endgültig niederzu- 

strecken, sollten Sie möglichst langsam am 

Zielobjekt vorbeifahren. Diese Methode hat den 

Vorteil, dass Sie für eine gewisse Zeit durch die 

Karosserie Ihres Wagens vor Angreifern ge- 

schützt sind und anschließend schnell flüchten 

können. Achten Sie aber auf die Waffen der Geg- 

ner. Wenn diese über großkalibrige Wummen ver- 

fügen, geht Ihr Gefährt schnell in Flammen auf. 

7y.ı00 
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Wir machen den Weg frei! Wenn Sie das Martinshorn einschalten, fahren die anderen Verkehrs- 
teilnehmer artig zur Seite und Sie können ungehindert passieren. 



Die Bonusmissionen 
In bestimmten Autos können Sie diverse Sondermissionen starten. Um Vice Cityzu lösen, müssen Sie diese Aufgaben nicht unbe- 

dingt absolvieren. Die jeweiligen Boni machen das Überleben in Vice Cityallerdings um einiges leichter. Mehr Details zu diesem 

Thema erfahren Sie im Abschnitt „Tatütata 

Transportieren Sie insgesamt 100 Fahrgäste. Wenn Sie das ge- 

schafft haben, ist jedes Taxi mit einer hydraulischen Federung 

ausgestattet, Die Folge: Sie können mit allen Taxis springen. 

Sie müssen die Gäste übrigens nicht direkt nacheinander 

transportieren, sondern können auch zwischendurch 

Pause machen. 

TIPP 1: Fahren Sie zwischen den Einsätzen 

ao Sg 
Sie sich aber nur dann dorthin, wenn Sieiwa s Zeit ü 

haben und in der Nähe der Garagegl sind. 

TIPP 2: Bei den Taximissionen zähll} 

nen Fahrgast ausgemacht haben 

ten direkt neben ihm, so das: 

Sie die Hand- und Fußbrem 

schneller zum Stehen k 

‚gen, bis der Fahrgast id 

Sie, dass der Wagen 

Verpflegen Sie diefreit 
Mafiatorten. Fall 

Pizza zu. Nachdems 

zukünftig über 

Gegner anhalten 

1. Die einfachste Methode, Gegner anzuhal- 

ten, ist, die Reifen des Fluchtwagens zu zer- 

schießen. Der Wagen wird durch einen Platt- 

fuß nahezu unkontrollierbar und wird bald 
einen Unfall bauen. 

2. Im Gegensatz zu GTA 3 können Sie die 

Scheiben von Fahrzeugen zerschießen und die 

Fahrer mit einem gezielten Schuss eliminieren, 

TATÜTATA 
Diese Nebenjobs bringen, neben ein paar 

Mäusen, nützliche Boni (siehe Extrakasten 

„Die Bonusmissionen"). Absolvieren Sie diese 

Sondereinsätze möglichst bald, denn zu Be- 

‚Sobald Sie Level 12 erreichen, können Sie rennen, ohne dass Ihr 

rotagonist müde wird. 

„TIPP: Fahren Sie zwischen den Einsätzen zur Pay'n’Spray-Gara- 

ge, damit Schäden am Krankenwagen repariert werden. Fahren 

Sie aber nur dorthin, wenn Sie etwas Zeit übrig haben. 

Steigen Sie in ein Gefährt der Ordnungshüter und aktivieren Sie 

die Bonusmission. Auf dem Radar werden Ihnen die Aufenthalts- 

te von Verbrechern angezel ” Alfgabe besteht darin, die 

jagen und zu bring bei sind alle 

Br aus. Sobald Sie alle verstech er 
malt han, steht Ihne 
eher rfügung 

pper jeden Ta einen kleinen Obolus ab- 
Yin a 

ginn des Spieles haben Sie kaum Feinde und 

können ungestört agieren. Außerdem können 

Sie sich während der Einsätze ein gutes Bild 

vom Vice-City-Straßennetz machen. 

Taxi 

Je mehr Passagiere Sie ohne Unterbrechung 

zu ihrem Ziel fahren, desto mehr Geld erhal- 

ten Sie. Passen Sie auf, dass Ihr Taxi nicht all- 
zu viel Schaden erleidet. Ab einem gewissen 

Beschädigungsgrad steigen keine Fahrgäste 

mehr ein. In diesem Fall müssen Sie in eine 
Pay'n'Spray-Lackiererei fahren und das Fahr- 

zeug reparieren lassen. Falls 

Ihnen der Bonus egal ist, können Sie sich 

KOMPLETTLOSUNG 

natürlich auch einfach ein neues Vehikel 

stehlen. 

TIPP: Warten Sie nicht, bis der Fahrgast einge- 

stiegen ist, sondern fahren Sie los, sobald er 

die Tür geöffnet hat. Der Gast steigt dann 

während der Fahrt ein. 

Krankenwagen: 
1. Zuerst müssen Sie sich einen Krankenwa- 

gen organisieren. Entweder Sie schnappen 

sich die Karre vor dem Krankenhaus oder Sie 

sorgen für eine handfeste Auseinanderset- 

zung auf der Straße. Wenn ein Passant zu Bo- 

den geht, kommt kurz darauf ein Krankenwa- 

gen angebraust. Jetzt müssen Sie nur noch 

einsteigen und losfahren. 

2. Sie können bis zu drei Personen im Kranken- 
wagen befördern. Das hilft ungemein, um alle 

Patienten rechtzeitig ins Krankenhaus zu 

schaffen 
3. Fahren Sie lieber etwas zu langsam als zu 

schnell. Für jeden harten Stoß gegen den 

Krankenwagen werden Ihnen kostbare Se- 

kunden abgezogen. Außerdem neigt der Kran- 

kenwagen in schnellen Kurven dazu, auf die 

Seite zu stürzen. 

Feuerwehr: 
1. Falls vor der Feuerwehrwache kein Lösch- 
zug steht, müssen Sie einfach ein kleines Feu- 

er entfachen. Jagen Sie einen oder mehrere 

Wagen in die Luft. Kurz darauf erscheint ein 

Feuerwehrwagen, den Sie kapern können. 

2. Der Feuerwehrwagen ist nicht besonders 

schnell. Deshalb ist es ungemein wichtig, 

dass Sie einige Abkürzungen kennen. Be- 

nutzen Sie auch die Gehwege als Fahrbahn 

Hindernisse wie Laternen oder Ampeln sind 

schnell aus dem Weg geräumt 

3. Das Fahrverhalten des Löschzugs ist sehr 

behäbig. Denken Sie deshalb daran, dass die 

Wasserdüse beweglich ist. So können Sie ein 

brennendes Fahrzeug besser anvisieren und 

müssen den Zug nicht unter viel Zeitaufwand 

in Position bringen. Generell sollte die Düse 

aber immer in Fahrtrichtung zeigen. 

Polizei: 
1. Bei diesen Missionen sollen Sie Verbrecher 

jagen und zur Strecke bringen. Für jeden erle- 

digten Ganoven erhalten Sie einige Dollar. Der 

Polizeiwagen kann während einer solchen 

Mission wesentlich mehr Schaden einstecken 

als üblicherweise. 

2. Die Bürgerwehr-Missionen sind die einzi- 

gen Bonus-Missionen, bei denen Sie das Fahr- 

zeug verlassen dürfen, ohne dass dadurch der 

Auftrag scheitert. Bleiben Sie aber trotzdem 

im Wagen, da er Sie schützt. Nachdem Sie das 

gegnerische Auto einige Male mit Ihrem Wa- 

gen gerammt haben, steigt der Ganove aus, 

Fahren Sie ihn über den Haufen und jagen Sie 

dann gleich den nächsten Verbrecher. Setzen 

Sie auch die Maschinenpistole ein, um den 

gegnerischen Wagen im Drive-by-Shooting- 

Stil zu zerstören. 

3, Schalten Sie bei den Verfolgungsjagden die 

Sirene des Polizeiwagens ein, damit Ihnen 

kein anderer Verkehrsteilnehmer in die Quere 

kommt und Sie aufhält. 

FAHRZEUGE, FAHRSTILE & 
ORIENTIER! RUNG 

Schadensmodell 
Fahrzeuge halten je nach Größe einen gewis- 

sen Schaden aus. Wenn der Wagen allerdings 

zu sehr lädiert ist, beginnt er erst zu qualmen, 

dann zu brennen und fliegt nach kurzer Zeit in 

die Luft. Verlassen Sie Ihren fahrbaren Unter- 

satz frühzeitig, damit Sie nicht der Explosion 

zum Opfer fallen. Achtung: Wenn Sie das Ge- 

fährt aus der Fahrerperspektive lenken und 
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darüber hinaus einen schnellen Wagen fahren, 

sehen Sie die Flammen nicht. Das ist be- 

sonders ärgerlich, wenn Sie sich mitten in ei- 

nem Auftrag befinden. Achten Sie bei diesen 

Fahrzeugen besonders auf den Schadens- 

status 

Driften 
Um eine Ecke gelangen Sie am besten, indem 

Sie die Handbremse einsetzen und driften. Für 

solche Manöver benötigen Sie aber eine gehö- 

nige Portion Fingerspitzengefühl. Schlagen Sie 

kurz vor der Ecke das Lenkrad ein und ziehen 

Sie kurz an der Handbremse. Wenn Ihr Fahr- 
zeug ins Schleudern gerät, kontrollieren Sie 

den Drift durch Einsatz der Fußbremse. Bei 
Autos, die auch ohne Einsatz der Handbremse 

schnell ins Schleudern geraten, sollten Sie die 

Handbremse nicht benutzen. Schlagen Sie 

stattdessen das Lenkrad kurz vor Ecke stark 
ein und regeln Sie den Drift mit der Fußbrem- 

se. Ein Einsatz der Handbremse resultiert 

meist in einer 180-Grad-Wendung, mit der 

Sie aber hervorragend Gegner abschütteln 

können. 

Den nötigen Überblick verschaffen 
1. Das Straßennetz der Stadt ist sehr ver- 
wirrend und schnell haben Sie sich verfahren, 

Gerade bei zeitkritischen Missionen ist es 

wichtig, die schnellste Route von A nach B zu 

finden. Geben Sie auf gut ausgebauten Stra- 

Ben - etwa Highways - ordentlich Gas. Je 

schneller Sie fahren, desto mehr sehen Sie von 

der Karte auf Ihrem Radar. Auf Hauptstraßen 

haben Sie den Vorteil, dass Sie viel Platz zum 

Manövrieren haben. In kleineren Gassen gera- 

ten Sie schnell in einen Stau, den Sie unter 
Zeitverlust durchbrechen müssen. 
2. Sie sparen ordentlich Zeit, wenn Sie nicht 

nur den Hauptstraßen folgen, sondern auch 

kleine Abkürzungen durch Gassen und Park- 

anlagen nehmen. Dafür ist es aber immens 

wichtig, dass Sie die Stadt aus dem Effeff 

kennen. Absolvieren Sie zu Beginn eines 

Stadtteils die Taxi-, Krankenwagen- und Poli- 

zeimissionen. Während dieser Einsätze lernen 

Sie die Stadt und deren Abkürzungen am bes- 

ten kennen. 

Panzer 
Wenn Sie den höchsten Fahndungslevel ha- 

ben, werden Sie nicht nur von der Polizei und 

den SWAT-Einheiten verfolgt, sondern haben 

auch noch die Armee am Hintern. Diese rückt 

mit Transportern und Panzern an. Mit sehr viel 

Glück können Sie den Panzer klauen. Falls Sie 

Wenn Sie die Reifen der Polizeiwagen zerschießen, haben die Ordnungshüter keine Chance 
mehr, Sie bei einer Verfolgungsjagd zu erwischen. 

es allerdings nicht schaffen und auch keinen 

Cheat einsetzen wollen, müssen Sie 90 Päck- 

chen einsammeln,. Anschließend steht der 

Panzer in der Fort Baxter Air Base. Vorsicht! Im 
Gegensatz zur Polizei ist das Militär nicht an 

Ihrer Verhaftung interessiert, sondern will Sie 

unbedingt ins Jenseits befördern. 

Motorräder 
Im Gegensatz zu GTA 3 können Sie in Vice 
City auch diverse Zweiräder benutzen. Diese 

haben den Vorteil, dass sie sehr wendig und 

flink sind. In schmalen Gassen und Abkürzun- 

gen kann man den Gegnern sehr schnell ent- 

kommen. Außerdem können Sie vom Motorrad 
aus auch nach vorne und nach hinten ballern. 

Wie im realen Leben ist Motorradfahren auch 
in Vice City sehr gefährlich und ein Sturz kann 

bis zu 100 Lebenspunkte kosten 

Hubschrauber 
Eine der gravierendsten Neuheiten von Vice 

City ist die Tatsache, dass Sie von Anfang an 

fliegen können. Die Steuerung der Helikopter 

ist zwar etwas gewöhnungsbedürftig, aber 

nach einer kurzen Ubungsphase bringt Sie der 

Heli sehr schnell zu Ihrem Bestimmungsort, 

Achten Sie darauf, den Helikopter nicht zu 

weit nach vorne zu neigen. Er wird dadurch 

zwar schneller, verliert aber auch rasch an 

Höhe 

RÜSTUNG & WAFFEN 

Der Raketenwerfer 
Viele der Waffen finden Sie an versteckten Or- 

ten in der ganzen Stadt, wobei die schweren 

Schießeisen meistens sehr gut versteckt sind. 

Den Raketenwerfer können Sie nur im zweiten 

Stadtteil im Armeeshop kaufen. Wenn Sie je- 

doch 70 Päckchen finden, erscheint ein Rake- 

tenwerfer im Ocean View Hotel und im Star- 
fish Island Mansion. 

Kugelsichere Weste und Schrotflinte 
Besorgen Sie sich vor jeder Mission eine ku- 

gelsichere Weste. Die kann einige Treffer ver- 

tragen. Wenn Sie noch keine Waffe besitzen, 

sollten Sie einen Polizeiwagen stehlen. Sobald 

Sie in das Fahrzeug einsteigen, schnappt sich 

Ihr Held die Schrotflinte, die zur Standard- 

ausrüstung amerikanischer Streifenwagen 

gehört. 

EASTEREGGS 
1. Wenn Sie mit dem Scharfschützengewehr 

auf den Mond schießen, wird dieser riesen- 
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groß. Feuern Sie erneut, wird er wieder klein. 

2. Werfen Sie einen Blick auf die über die gan- 

ze Stadt verteilten Plakate oder die Zeitungen, 

die auf der Straße liegen. Dort werden einige 

Filme auf die Schippe genommen. 

3. Schnappen Sie sich in Little Haiti den Voo- 

doo-Wagen. Sobald Sie darin sitzen, drücken 

Sie eine Richtungstaste und die Taste für die 

Spezialmissionen. Der Wagen beginnt darauf- 

hin, auf den Achsen zu springen 

4. Richten Sie den Wasserstrahl des Feuer- 
wehrwagens in eine Menschenmenge, um der 

Bevölkerung ein wenig Badespaß zu bieten. 

5. Lassen Sie sich auf einen Faustkampf ein, 

nachdem Sie eine Adrenalin-Pille geschluckt 

haben. Bei dieser Idee hat anscheinend der 
Film Matrix als Vorbild gedient. 

TRICKS & MOGELEIEN 

Der Streifenwagen-Trick 
Wenn Sie in einem Streifenwagen sitzen, ver- 

folgt werden und der Wagen stark beschädigt 

ist, sollten Sie eine Bürgerwehr-Mission star- 

ten. Sobald diese beginnt, kann das Fahrzeug 

mehr Schaden einstecken als normal 

Der Krankenwagen-Trick 
Steigen Sie in einen Krankenwagen ein, so- 

bald Ihr Gesundheitszustand kritisch ist 
Wenn Sie im Krankenwagen sitzen, erhalten 

Sie 20 Prozent Lebensenergie. Das funktioniert 

aber nur, wenn Sie zum ersten Mal einsteigen 

Beim nächsten Krankenwagen erhalten Sie er- 

neut einen Bonus. 

Ärger durch Telefon-Missionen 
Da es sich bei den Telefonmissionen immer um 

Jobs verschiedener Banden handelt, können 
Sie davon ausgehen, dass die mit dem Auf- 

traggeber verfeindeten Gangs auch auf Tom- 

my nicht mehr gut zu sprechen sind. Sparen 

Sie sich aus diesem Grund die Telefon-Mis- 

sionen für später auf, da Sie ansonsten bald 

in jedem Viertel unter Beschuss genommen 

werden. 

Kommen Sie in die Arena! 
Von 20:00 bis 23:59 Uhr hat die Downtown- 
Arena geöffnet. Hier warten mehrere span- 

nende Rennen auf Sie, die Sie sich schon 

wegen der Belohnung nicht entgehen lassen 

sollten. 

Lust auf Beachball? 
Fahren Sie von Osten her nach Starfish Island 

und gehen Sie zum ersten Haus zu Ihrer Rech- 

Raketenwerfer N‘ 

Dieses Gebäude finden Sie im südlichsten Teil von Little Havana. Im Innenhof des Komplexes 
finden Sie im Swimmingpool den heiß begehrten Raketenwerfer. 
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ten. Im Garten befindet sich ein Beachball, mit 
dem Sie ein wenig spielen können. 

Der Schießstand 
Nach der Mission „Der Scharfschütze" findet 

im Waffenladen in Downtown ein Wettschie- 

ßen statt. Begeben Sie sich in den Hinterraum 

und beweisen Sie Ihre Treffsicherheit. Sollten 
Sie es schaffen, über 45 Punkte zu erzielen, 

werden Sie mit der Schnelllade-Funktion be- 

lohnt. Jeder Magazinwechsel dauert fortan 

nicht länger als ein Augenzwinkern. 

Schnelles Geld durch Überfälle 
Suchen Sie sich einen Laden, der in der Nähe ei- 

nes Pay'n'Spray-Ladens liegt. Rauben Sie den 

Laden vollständig aus und fahren Sie danach in 

den Pay'n'Spray-Laden zum Umlackieren, Ihr 

Fahndungslevel ist jetzt wieder auf null und Sie 

können das Geschäft emeut plündern. Auf diese 

Weise sind Sie in der Lage, binnen kürzester Zeit 

ein kleines Vermögen einzuheimsen. 

DIE IMMOBILIEN 
Folgende Immobilien können Sie in Vice City 

käuflich erwerben. Zwar werfen die Gebäude 
keinen Gewinn ab, aber Sie helfen dabei, Ihr 

kriminelles Netzwerk über die ganze Stadt 

auszubreiten 

Hyman Condo 
Die Nobel-Hütte liegt im Häuserblock östlich 

vom Memorial Stadion und kostet satte 14.000 

Dollar, hat aber viel zu bieten: Neben drei Ga- 
ragen verfügt das Anwesen als einzige Im- 

mobilie über einen Hubschrauber-Landeplatz 

samt Maverick-Helikopter. Diese Anschaffung 

bietet die schnellste Möglichkeit, um sich in 

den Vice-City-Luftraum zu begeben. 

Elswanko Casa 
Verfügt über eine Garage und kostet wegen 

der guten Lage satte 8.000 Dollar. Sie finden 

das Gebäude südlich des North-Point-Ein- 

kaufszentrums. Ein optimaler Stützpunkt, mit 

dem Sie das westliche Festland von Vice City 

bestens kontrollieren können. 

Ocean Hights 

Wegen der Nähe zum Ocean View Hotel (der 

von Anfang an verfügbare Speicherpunkt) 

nicht unbedingt zu empfehlen. Das Gebäude 

hat eine Garage und kostet 7.000 Dollar 

Links View Apartments 

Die strategisch wichtige Wohnanlage liegt 

zwischen Leaf Links und dem Vice-Point-Poli- 
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zeirevier. Sie kostet 6.000 Dollar und verfügt 

über eine Garage. 

1102 Washington Street 

Dieses eher unwichtige Hochhaus liegt 

gegenüber von Ken Rosenbergs Kanzlei in 

Washington Beach und kostet 3.000 Dollar. 

3321 Vice Point 

Wegen der vorteilhaften Lage direkt nördlich 

des North-Point-Einkaufszentrums geht der 

Preis von 2.500 Dollar absolut in Ordnung. Von 

hier aus können Sie den Norden der Stadt gut 

kontrollieren 

Skumhole Shag 

Mit 1.000 Dollar die billigste Absteige in Vice 

City. Sie finden den abgeranzten Schuppen auf 

dem Dach gegenüber von Mitchs Biker-Bar 

(The Greasy-Chopper) in Downtown. Da Sie in 

der Gegend einige heikle Missionen zu erle- 

digen haben, ist diese Bruchbude ein ab- 

solutes Muss! 

GEWINNBRINGENDE 
EINRICHTUNGEN 

Sobald Sie die Mission „Tommy Vercetti: Crash 

Action“ absolviert haben, können Sie die fol- 

genden gewinnbringenden Einrichtungen er- 

werben. Bei vielen Gebäuden müssen Sie zu- 
nächst einige Missionen absolvieren, bevor 

die Investition auch Gewinne abwirft. Achten 

Sie darauf, Ihre Profite regelmäßig abzuholen. 

Einige Gebäude müssen gekauft werden, um 

das Spiel zu beenden. 

Die Werft 
Für schlappe 10.000 Dollar geht die Boots- 

werft von Viceport in Ihren Besitz über. Nach- 

dem Sie die Mission „Checkpoint Charlie" ge- 

meistert haben, wirft sie bis zu 2.000 Dollar 
pro Tag ab. 

Cherry Poppers Eiscreme 
Die Fabrik liegt direkt gegenüber der Starfish- 

Island-Brücke und kostet 20.000 Dollar. Nach- 
dem Sie genügend Eiscreme unter die Be- 

völkerung gebracht haben, wirft der Laden 

täglich bis zu 3.000 Dollar ab. 

Der Pole Position Club 
Sie finden den Nachtclub in Ocean Beach, in 

der Nähe der Lackiererei. Für den Kaufpreis 

von 30.000 Dollar bekommt „Mann“ einiges 

geboten. Verweilen Sie so lange bei der Tän- 

zerin im ersten Hinterraum, bis Sie 600 Dollar 

ärmer sind. Jetzt können Sie sich zusätzlich 

im letzten Hinterraum amüsieren und ein 
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tägliches Zubrot von bis zu 4.000 Dollar ein- 

streichen. 

Kaufman-Taxiunternehmen 
Die Taxizentrale liegt mitten in Little Haiti und 

kostet 40.000 Dollar. Nachdem Sie die drei Ta- 

ximissionen erledigt haben, bringt Ihnen das 

Unternehmen bis zu 5,000 Dollar täglich ein 

und das Zebra-Taxi steht ab jetzt einsatzbereit 

in der Zentrale. Vorsicht: In der Nähe der 

Zentrale treiben sich aggressive haitianische 

Banden herum. Betreten Sie das Viertel nur 

mit voller Lebensenergie und kugelsicherer 

Weste. Außerdem sollten Sie immer ein Sturm- 

gewehr zur Hand haben. Zum Glück gibt es 

die kostenlose M4 direkt gegenüber von Tante 

Poulets Haus, unweit der Taxizentrale 

Sunshine Autos 
Sie finden das rentable Autohaus mitten in 

Little Havana. Für 50.000 Dollar erhalten Sie ei- 

ne kostenlose Lackiererei (Pay 'n’' Spray) sowie 

vier Garagen. Mit dem Kauf werden die Vice- 

City-Straßenrennen freigeschaltet. 

Das Filmstudio 
Das Pornolabel befindet sich auf Prawn Island 
und kostet stolze 60.000 Dollar. Sobald sie die 

dazugehörigen Aufgaben (siehe Sonderaufträ- 

ge: „Die Missionen von Porno-Produzent Steve 

Scott") bestanden haben, bringt der verruchte 

Ort bis zu 7.000 Dollar täglich. Außerdem steht 

Ihnen ab sofort das Wasserflugzeug zur Verfü- 

gung. Sie finden es am Bootssteg hinter den 

Studios. 

Die Druckerei 
Für stolze 70.000 Dollar werden Sie Besitzer 
der Falschgeld-Druckerei. Sie befindet sich in 

Little Haiti, in der Nähe des Kaufman-Taxi- 
unternehmens. Nachdem Sie die dazugehö- 

rigen Missionen überstanden haben (siehe 

Sonderaufträge: „Die Missionen der Drucke- 

rei“) bringt das Gebäude einen täglichen Ge- 

winn von maximal 8.000 Dollar. Die abge- 

schlossenen Druckereimissionen sind eine Vor- 

raussetzung, um die finalen Missionen freizu- 

schalten 

Der Malibu Club 
Der prunkvolle Nachtclub befindet sich in Vice 

Point und kostet unglaubliche 120.000 Dollar. 

Nachdem Sie die entsprechenden Missionen 

(siehe Sonderaufträge: „Die Missionen vom 

Malibu Club“) hinter sich gebracht haben, 

wirft der Laden täglich bis zu 10.000 Dollar ab. 

Die abgeschlossenen Malibu-Club-Missionen 

sind ebenfalls Voraussetzung für das Finale. 

“0719 ım . 

} 

mı@, 
Pay 'n’ Spray 

Hier ein Beispiel für einen mustergültigen Überfall. Stürmen Sie in die Apotheke von Vice Point und rauben Sie den Laden aus. Nachdem Sie die Kohle eingestrichen haben, müssen Sie die Poli- 
zei abwimmeln. Nachdem Sie Ihre Karre in der nahe gelegenen Lackiererei umgespritzt haben, können Sie den Vorgang wiederholen. 
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DIE HAUPTMISSIONEN 

Der Anfang 
Gerade frisch aus dem Gefängnis entlassen, 

macht sich Tommy Vercetti auf, um in Vice City 

sein Glück zu finden. Leider geht sein erstes Ge- 

schäft, ein Drogendeal, tüchtig in die Hose und 

Tommy kommt gerade noch mit dem Leben da- 

von. Die Markierung auf dem Radar führt Sie 

zum Ocean View Hotel. Hier können Sie den 

Spielstand jederzeit speichern. Es liegt an Ih- 

nen, ob Sie zuerst eine Erkundungstour durch 

die Stadt machen oder gleich mit dem eigent- 

lichen Spiel beginnen. Falls Sie sich für Letzteres 

entscheiden, begeben Sie sich zur Markierung 

in der Nähe der Treppe. 

DIE MISSIONEN VON KEN 
ROSENBERG 

Ein alter Freund 
Der nervenschwache Ken ist völlig am Ende 

Fahren Sie zu dem gestressten Anwalt, indem 

Sie dem „L' auf Ihrem Radar folgen. In der Kanz- 

lei erfahren Sie einige Neuigkeiten und bekom- 

men die ersten Jobangebote 

Die Party 
Um große Aufträge an Land zu ziehen, muss 

man die richtigen Leute kennen. Laut Rosen- 

bergs Geplapper ist Colonel Juan Garcia Cortez 

einer der Strippenzieher von Vice City. Er veran- 

staltet regelmäßig Partys auf seiner Luxusyacht 

Um auf diesen Feten nicht unangenehm aufzu- 

fallen, bedarf es eines adäquaten Outfits. Folgen 

Sie dem Symbol auf Ihrem Radar zu Rafaels Kla- 

mottenladen. Nachdem Sie sich in Schale ge- 

worfen haben, brettern Sie geradewegs zur 

Yacht des Colonels, indem Sie der Markierung 

auf Ihrem Radar folgen. Der Typ erklärt Ihnen, 

dass seine Tochter Mercedes noch ein bisschen 
Spaß haben will. Nachdem Sie die Maid zum 

nahe gelegenen Club gefahren haben (wird auf 

dem Radar gekennzeichnet), haben Sie den Co- 

lonel als neue Kontaktperson gewonnen. 

BONN 
« 100 Dollar 
« Colonel als neue Kontaktperson 
« Abendgarderobe ab jetzt immer bei Rafael's verfügbar 

Dunkle Gassen 
Im Malibu Club wartet ein schmieriger Musik- 

produzent namens Kent Paul auf Sie. Er behaup- 

tet, dass der Koch eines kleinen Restaurants 

mehr Informationen hat. Wenn Sie der Markie- 

rung auf Ihrem Radar folgen, kommen Sie zum 

angesprochenen Wirtshaus. Hinter dem Laden 

finden Sie den Koch, der bereits wild darauf ist, 
mit Ihrer Faust Bekanntschaft zu machen. Nach- 

dem Sie dem Typen eine Tracht Prügel verpasst 

haben, erhalten Sie ein Handy und lernen Lance 

kennen, der Ihnen als Willkommensgeschenk 

eine Wumme überreicht. Folgen Sie Lance zu 

seinem Wagen und fahren Sie mit ihm zum 

nächsten Waffenladen (wird als Symbol auf dem 

Radar gekennzeichnet). Nach getaner Arbeit 

kommt ein Päuschen im Ocean View Hotel gera- 

de recht. 

BELOHNUNG: 2. Ber 
« 200 Dollar 
« Handy 
« Neuer Freund 

Die Geschworenen 
Forellis Cousin Giorgio steckt in Schwierigkei- 

ten. Fahren Sie zu Ken Rosenberg und lassen 

Sie sich die Problematik erklären. Nach dem Ge- 

spräch werden die Standorte der beiden Ge- 

schworenen als gelbe Punkte auf Ihrem Radar 

gekennzeichnet. Die erste Zielperson finden Sie 

in Ocean Beach. Nachdem Sie dem Kerl eins 

übergebraten haben, versucht er, mit seinem 

Auto zu flüchten. Schnappen Sie sich den Kerl, 

indem Sie die Autotür einschlagen und ihn aus 

der Karre ziehen. Begeben Sie sich zum zweiten 

Geschworenen in Vice Point. Nachdem Sie den 
Wagen des Typen ein wenig malträtiert haben, 

erscheint dieser auf der Bildfläche und macht 
sich sofort aus dem Staub. Geschafft! 

BELOHNUNG: — B u 
«400 Dollar 
« Eisenwarenladen wird auf dem Radar vermerkt. 
« Seltsames Telefonat per Handy 

Aufruhr 
In Rosenbergs Kanzlei lernen Sie den großspuri- 

gen Avery Carrington kennen. Er gibt Ihnen den 

Auftrag, für einen Arbeiteraufstand zu sorgen. 

Damit Sie nicht auffallen, brauchen Sie natürlich 

einen Blaumann. Fahren Sie dem Symbol auf Ih- 

rem Radar nach und schmeißen Sie sich in die 

Arbeiterkluft. Bevor Sie zur Baustelle gondeln, 

müssen Sie sich im Ammu-Nation-Shop (Waffen- 

laden) bis an die Zähne bewaffnen. Jetzt können 

Sie zum Bauplatz fahren (wird auf dem Radar an- 

gezeigt). Nachdem Sie vier Arbeitern eins über- 

gezogen haben, öffnen die Sicherheitsbeamten 

das Tor und wollen für Ruhe sorgen. Nutzen Sie 

das Chaos und jagen Sie die drei auf dem Hof 

parkenden Lkws in die Luft, indem Sie das 

Treibstofffass zur Detonation bringen. Jetzt 

nichts wie weg! 

BELOHNUNG: 
« 1.000 Dollar 

« Abjetzt können Sie die „Avery Carrington“-Missionen spielen, 
indem Sie dem „A“ auf Ihrem Radar folgen. 

« Von nun an sind die Attentäter-Missionen freigeschaltet 

und werden als Telefonhörer auf Ihrem Radar gekennzeichnet. 
« Der Blaumann steht Ihnen ab jetzt zur Verfügung. Sie 
finden das schmucke Kleidungsstück bei „Tooled Up“ im 
Einkaufszentrum von North Point. 

OMPLETTLOSUNG 

DIE MISSIONEN VON COLO- 
NEL JUAN GARCIA CORTEZ 

Der Verräter 
Begeben Sie sich zur Luxusyacht der Colonels, 

indem Sie dern C-Symbol auf Ihrem Radar fol- 

gen. Dort angekommen, erfahren Sie, dass ein 

gewisser Gonzalez etwas mit dem Verbleib Ih- 

res Geldes zu tun hat. Greifen Sie sich die Ket- 

tensäge und machen Sie sich auf den Weg zu 

dem Kerl (seine Behausung wird auf dem Radar 

angezeigt). Sie finden Gonzales auf dem Dach 

seines Penthouses. Nachdem Sie die beiden 

Wachen erledigt haben, geht es Gonzales an 

den Kragen. Leider rückt der Bursche keine 

Informationen heraus, weshalb Sie ihn um 

die Ecke bringen. Den Fahndungslevel senken 

Sie, indem Sie sich zu einer Lackiererei (Pay 'n’ 

Spray) begeben. 

BELOHNUNG: 
« 250 Dollar 
« Nach dieser Mission werden die Freizeitklamotten zu 
Gashs im North-Point-Einkaufszentrum geliefert. 

Kugelhagel im Einkaufszentrum 

Auf der Yacht wartet der Colonel bereits mit 

einer neuen Aufgabe. Diesmal sollen Sie sich 

im Washington-Einkaufszentrum in Ocean 

Beach mit einem Kurier treffen und einen 
wichtigen Mikro-Chip in Empfang nehmen 

Sie finden den Boten in der ersten Etage des 

Shoppingcenters. Leider wird die Übergabe 

von einem französischen Sonderkommando 

vereitelt und der Kurier macht sich mit einem 

Motorrad aus dem Staub. Verfolgen Sie den 

Kerl und holen Sie ihn mittels Drive-by-Shoo- 

ting vom Bock. Schnappen Sie sich die Akten- 

tasche mit dem Chip und brettern Sie zurück 

zum Colonel 

BELOHNUNG: De se nn >| 
« 500 Dollar 

Die Schutzengel 
Diesmal müssen Sie Diaz und seine Komplizen 

bei einem Waffendeal begleiten. Zu allem 

Überfluss schneit auch noch Ihr alter Kollege 

Lance vorbei und drängt seine Hilfe auf. Folgen 

Sie mit Lance der Markierung auf Ihrem Radar 

und gehen Sie oberhalb der Treppe in Ge- 

fechtsstellung. Wie nıcht anders zu erwarten, 

platzt der Deal und die Kubaner eröffnen das 

Feuer. Mit dem Sturmgewehr geben Sie Ihren 

Leuten Feuerschutz und erledigen sämtliche 

Gegner. Der letzte Kubaner greift sich den 

Geldkoffer und flüchtet. Sprinten Sie zur En- 

duro-Maschine gegenüber und verfolgen Sie 

den Mistkerl. Da Sie auf einem Motorrad auch 

nach vorne schießen können, ist es kein Pro- 
blem, den Kubaner mit Blei voll zu pumpen und 

die Geldtasche zu entwenden. Jetzt müssen 

Auch wenn Sie gerade nicht für den Colonel arbeiten, finden Sie auf dem Parkplatz seiner 
Cortez-Luxusyacht immer einen edlen Flitzer und ein flottes Motorrad. 

Nachdem Sie die attraktive Mercedes zur Party gefahren haben, können Sie sich die Abend- 
garderobe jederzeit bei Rafael's in Ocean Beach abholen. 
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In Tommy Vercettis Mission 
„Crash Action“ isteswegen 
des Zeitlimits ratsam, sich im 
Einkaufszentrum mit eineml 
Motorrad fortzubewegen. 

Sie die Kohle bloß noch zurück zum Treffpunkt 

bringen. 

1.111 1.1.1] 
«1.000 Dollar 
« Die „Diaz”-Missionen sind ab jetzt verfügbar. 

DIE MISSIONEN VON 
RICARDO DIAZ 

Die Jagd 
Ab jetzt sind Sie ein gerne gesehener Gast auf 

Diaz’ Anwesen. Das protzige Gebäude liegt im 

Süden von Starfish Island. Dort angekommen, 

erklärt Ihnen der Drogenbaron, dass einer seiner 

Leute Geld hinterzieht. Sie sollen dem Ganzen 

ein Ende setzen. Folgen Sie der Markierung auf 

dem Radar zum Unterschlupf des Abtrünnigen 

Nachdem Sie durch das Fenster gespitzt haben, 

flitzt der Verräter davon. Es folgt eine actionge- 

ladene Verfolgungsjagd über die Dächer des 

Häuserblocks. Schließlich steigt der Dieb in sei- 

nen Wagen und saust davon. Bleiben Sie ihm auf 

den Fersen, bis er in seinem Versteck angekom- 
men ist. 

« 1.000 Dollar 

Phnom Penh '86 
Jetzt müssen Sie den Gangster-Unterschlupf 

ausheben, den Sie in der vorangegangenen Mis- 

sion entdeckt haben. Als Bordschütze eines He- 

likopters kreisen Sie über dem Stützpunkt und 

ballern alles über den Haufen, was sich bewegt. 

Indem Sie die Treibstofffässer zerschießen, kön- 

nen Sie gleich mehrere Feinde auf einmal über 

den Jordan befördern. Sobald Sie alle Gegner 

außerhalb des Anwesens geplättet haben, setzt 

Sie Lance ab und Sie müssen die Villa infiltrie- 
ren. Im Gebäude werden Sie von etlichen Gau- 

nern unter Beschuss genommen. Säubern Sie 

beide Etagen und begeben Sie sich aufs Dach. 

Hier finden Sie den vermissten Geldkoffer. Jetzt 
müssen Sie nur noch in den Hubschrauber stei- 

gen und dürfen den Flug zurück zu Diaz' Villa 

genießen. 

BELOHNUNG: 
«2.000 Dollar 
« Die Straßenblockaden werden aufgehoben und Sie 
können sich in ganz Vice City frei bewegen. 

Zu Befehl, Sir! 
In dieser heiklen Mission müssen Sie einen Pan- 
zer entführen und ihn zu einem sicheren Ver- 

steck bringen. Fahren Sie über die Brücke hinü- 

ber nach Little Havana und halten Sie nach dem 

Militär-Konvoi Ausschau. Sobald Sie ihn ent- 

deckt haben, erledigen Sie den Panzerfahrer aus 

sicherer Distanz. Das Militär setzt nun alles da- 

ran, Sie unschädlich zu machen. Krallen Sie sich 
einen Wagen und preschen Sie davon. Die Solda- 

ten nehmen die Verfolgung auf und lassen den 

Panzer unbewacht zurück - darauf haben Sie 

nur gewartet! Fahren Sie in einem großen Bogen 

zum Panzer zurück und kapern Sie das Gefährt. 

Jetzt können Sie ganz gemütlich zum Versteck 

tuckern (wird als Markierung auf dem Radar ein- 

geblendet) und den gestohlenen Stahlkoloss ab- 

stellen, 

« 2.000 Dollar 

Das schnellste Boot 
Diaz hat es auf ein neues Schnellboot abgese- 

hen. Bevor Sie der Radarmarkierung zu den 

Docks in Viceport folgen, sollten Sie sich in ei- 

nem Waffenladen ordentlich ausrüsten. Im Ha- 

fen werden Sie von etlichen Feinden empfangen, 

die Sie mit einem ruhigen Händchen ausschal- 

ten müssen, Kämpfen Sie sich in das Bootshaus 

vor und betätigen Sie den Kontrollmechanismus 

für den Kran. Jetzt können Sie in das Boot stei- 
gen und zurück zu Diaz' Anwesen heizen. Ach- 

tung: Auf Ihrem Rückweg müssen Sie mit mas- 

sivem Polizeiaufgebot in der Luft und zu Wasser 

rechnen. 

«4.000 Dollar 

‚Angebot & Nachfrage 
Diesmal müssen Sie einen Kokain-Deal für Diaz 

abhandeln. Am Bootssteg hinter Diaz’ Anwesen 

finden Sie ein geeignetes Boot und Ihren gesprä- 

chigen Kollegen Lance. Es folgt ein Bootsrennen, 

bei dem Sie unbedingt als Erster beim Segelboot 

des Drogenhändlers ankommen müssen. Wäh- 

rend Sie steuern, kümmert sich Lance um die 
gegnerischen Boote. Sobald Sie das Gauner- 

schiff erreicht haben, klemmen Sie sich hinter 

das Bord-MG und wehren die abgehängten Kon- 

kurrenten ab. Mit ein paar Salven können Sie 

die feindlichen Boote zur Explosion bringen. Die 

‚Attacke vom Ufer können Sie ebenfalls mit eini- 

gen gezielten Feuerstößen abwehren. Auf Ihrem 

Rückweg zu Diaz werden Sie von einem wei- 

teren Boot angegriffen. Um nicht von der Druck- 

welle erwischt zu werden, vernichten Sie dieses 
Gefährt am besten aus der Distanz. 

« 10.000 Dollar 

« Nach dieser Mission steht Ihnen der Trainingsanzug im 
Jackspot-Laden von Downtown zur Verfügung. 

« Sie erhalten einen Anruf von Kent Paul, dass Sie sich 
umgehend bei ihm melden sollen. 

Die Befreiungsaktion 
Ihre nächste Mission erhalten Sie im Malibu 
Club. Sie finden ihn, indem Sie dem „K"-Symbol 

(„K“ steht für Kent Paul) auf Ihrem Radar fol- 

gen. Der schmierige Kent verklickert Ihnen, dass 

Lance auf einem Schrottplatz gefangen gehalten 

wird. Begeben Sie sich möglichst schnell dort- 

hin (der Schrottplatz wird auf Ihrem Radar mar- 

kiert). Bevor Sie den Autofriedhof betreten, soll- 
ten Sie sich in einem Waffengeschäft (Ammu- 

Nation) bis unters Kinn ausrüsten. Der Eingang 

wird durch einen Wagen blockiert, hinter dem 

sich drei Wachen verschanzt haben. Bringen Sie 

die Karre mit einigen Sturmgewehr-Salven zur 

Explosion. Die Druckwelle entfernt die drei Bur- 

schen. Jetzt bügeln Sie mit Ihrem Wagen durch 

die Pforte und versuchen, möglichst viele Pixel- 

Gegner über den Haufen zu fahren. Sobald Ihr 

Auto den Geist aufgibt, attackieren Sie die rest- 

lichen Feinde zu Fuß, Achten Sie auf den Schur- 

ken auf dem Bagger! Die Jungs in der Garage 

können Sie mit einer gezielten Sturmgewehr- 

Salve überraschen, ehe diese auch nur einen 
Schuss abgeben können. Befreien Sie den an- 

geschlagenen Lance und eilen Sie zum Flucht- 

wagen links neben der Garage. Da sich Lances 

Zustand von Sekunde zu Sekunde verschlech- 
tert, müssen Sie auf dem schnellsten Wege zum 

Krankenhaus brettern (wird auf Ihrem Radar 

markiert). Während der Fahrt werden Sie von 

drei Gaunern verfolgt, mit denen Sie sich aus 

Zeitmangel nicht anlegen dürfen. 

« Lance steht Ihnen weiterhin zur Seite. 

Alle Mann an Deck! 
Dem Colonel steht das Wasser bis zum Hals. Der 

französische Geheimdienst setzt alles daran, 
den gestohlenen Chip zurückzuholen, und greift 

die Yacht des Colonels von allen Seiten an. Mit 

dem Sturmgewehr können Sie die feindlichen 

Boote versenken, bevor deren Besatzungen die 

Yacht entern. Sind alle Schiffe dem Meeresbo- 

den gleichgemacht, versucht Ihnen ein Boots- 

konvoi den Weg zu versperren. Die beste Posi- 

tion, um diese Hindernisse zu versenken, ist der 

Bug der Yacht. Jetzt versuchen die Franzosen, 

die Yacht aus der Luft zu infiltrieren, Zerstören 

Sie die beiden Hubschrauber, ehe sich die Insas- 

sen auf das Deck herablassen können, Zuletzt 
werden Sie von einem Apache-Kampfhub- 

schrauber attackiert. Beschießen Sie die fliegen- 

de Festung mit allem, was Sie haben. Sollte Ih- 

nen die Munition und/oder die Lebensenergie 

zur Neige gehen, können Sie sich jederzeit mit 

den beiden Symbolen (Ruger und Herz) wieder 

auffrischen. Diese beiden Boni erscheinen in 
regelmäßigen Abständen neu. 

BELOHNUNG 
« 5.000 Dollar 

Pizza Mortale 
Jetzt geht es Diaz an den Kragen. Lance erwar- 

tet Sie mit einem ganzen Waffenarsenal vor Di- 

az' Anwesen. Bevor Sie mit der Mission begin- 

nen, sollten Sie sich eine kugelsichere Weste zu- 

legen und die Gesundheit voll auffüllen. Danach 

gehen Sie um das Gebäude herum und betreten 

die Villa durch den Hintereingang. Auf dem Weg 

lauern Ihnen viele Wachen auf. Versuchen Sie 
sich die Feinde vom Leib zu halten, indem Sie sie 

mit einem Sturmgewehr aus der Distanz erledi- 

gen. Wenn Sie den Flammenwerfer besitzen, ist 

das genau der richtige Zeitpunkt, um ein Feuer- 

chen zu entfachen. Im Haus geht der Kampf 

noch heftiger weiter. Kämpfen Sie sich über die 

Treppe hinauf in die zweite Etage. Der kleine 

Korridor führt Sie auf die Galerie, wo bereits ei- 

ne ganze Gangster-Armada auf Sie wartet. Sie 

müssen sehr schnell und zielsicher vorgehen, 

sonst haben Sie gegen die Übermacht keine 

Chance. Wenn die Situation brenzlig wird, kön- 

nen Sie Ihre Gesundheit auf dem Dach wieder- 

herstellen und die Adrenalinpille schlucken, 

was die Lage etwas entspannter macht. Nach- 

dem Sie die Gegner-Horden geplättet haben, 

nehmen Sie sich Diaz vor und schicken ihn zur 
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Hölle. Jetzt sind Sie der stolze Eigentümer der 

Villa und können von hier aus Ihr kriminelles 

Imperium über ganz Vice City ausweiten. 

1. 11) Te 
« Satte 50.000 Dollar 
« Sie erhalten Diaz’ Anwesen. 
« Nach dieser Mission stehen Ihnen die Missionen von 
Tommy Vercetti zur Verfügung. 

DIE MISSIONEN VON 
TOMMY VERCETTI 

Crash-Action 
Viele Unternehmer haben von Diaz’ Tod erfahren 

und weigern sich, das monatliche Schutzgeld zu 

zahlen. So etwas können Sie nicht dulden! Zeigen 

Sie der Stadt, wer der neue Boss ist! Brettern Sie 

auf dem schnellsten Weg zum North-Point-Ein- 

kaufszentrum. Die Läden, denen Sie einen netten 

Besuch abstatten sollen, werden auf Ihrem Radar 

gekennzeichnet. Beginnen Sie in der ersten Eta- 

ge, die Scheiben der betroffenen Läden zu zerstö- 
ren. Danach machen Sie das Gleiche mit den 

Shops im Erdgeschoss. Da das Zeitlimit äußerst 

knapp bemessen ist, lohnt es sich, die Mission 

auf einem Motorrad zu absolvieren. Steigt Ihr 

Fahndungslevel während der Tumulte auf zwei 
Sterne, sollten Sie die Kleidung wechseln. Nach- 

dem Sie alle Scheiben vernichtet haben, klettert 
Ihr Fahndungslevel auf fünf Sterne. Lassen Sie 

das Einkaufszentrum hinter sich und flüchten 
Sie zu Ihrer Villa. Alternativ können Sie eine 

Pay'n'Spray-Anlage aufsuchen. Übrigens Es 

lohnt sich, dem Tarbrush-Cafe einen Besuch ab- 

zustatten. Im Hinterraum ist eine Katana ver- 

steckt. 

BELOHNUNG: 
«2.000 Dollar 
« Die Missionen der Rockband „Love Fist“ sind nun verfügbar. 
« Nach dieser Mission können Sie sämtliche gewinnbringenden 

Einrichtungen erwerben. 

Zoff in der Bar 
Es gibt mal wieder Arger mit den „Geschäfts- 

partnern", Fahren Sie zur Front-Page-Ocean-Bar 

(wird auf dem Radar markiert) und erledigen Sie 

die beiden Türsteher per Drive-by-Shooting. In 

der Bar erfahren Sie, woher die beiden armen 

Seelen stamm(t)en. Da mal wieder die Zeit 

drängt, begeben Sie sich möglichst flott zum 

DBP-Hauptquartier, indem Sie der Radarmarkie- 

rung folgen. Für diesen Einsatz empfiehlt sich 

vor allem der Raketenwerfer. Die restlichen 

Splittergruppen erledigen Sie mit einer Maschi- 

nenpistole oder einem Sturmgewehr. Sobald der 

Parkplatz gesäubert ist, türmen die beiden übrig 

gebliebenen Wachen auf Motorrädern, Fahren 

Sie den Burschen hinterher und rammen Sie sie 

vom Bock. Zur Sicherheit sollten Sie den beiden 

noch eine Ladung virtuelles Blei verpassen. 

BELOHNUN ee 
4.000 Dollar 

Cop-Land 
Ein Kollege hat einen Bombenanschlag in den 

Sand gesetzt und Sie müssen mal wieder die 

Kartoffeln aus dem Feuer holen. Auf dem Radar 
ist eine Garage in Vice Point markiert. Stellen 

Sie Ihr Auto in der Nähe ab und ärgern Sie ei- 

nen Polizisten mit einem Fußtritt. Jetzt flitzen 

Sie in die Garage und warten, bis sich zwei 

Cops zu Ihnen gesellen. Tommy und Lance 

überwältigen die Gesetzeshüter und bedienen 

sich ihrer Uniformen. Um die Ecke finden Sie ei- 

nen Streifenwagen, mit dem Sie gemeinsam 

zum North-Point-Einkaufszentrum gondeln. 

Parken Sie den Wagen vor dem östlichen Ein- 

gang und betreten Sie das Konsumparadies 

Die Radarmarkierung führt Sie zum schwer be- 

wachten Tarbrush-Cafe. Sobald Sie den rosa 

Kreis betreten, ist die Bombe scharf. Höchste 
Zeit, zu verschwinden! Kaum hat Tommy den 

Ausgang erreicht, fliegt das Cafe in die Luft 

und der Fahndungslevel schnellt auf fünf 

Sterne. Steigen Sie mit Lance in das Auto und 

schnappen Sie sich das Sternsymbol südlich 

des Shoppingcenters. Jetzt müssen Sie nur 

noch heil zu Hause ankommen. 

BELOHNUNG: 
«10.000 Dollar 

Ihr Imperium erwirtschaftet ab jetzt täglich bis zu 

5.000 Dollar. Die Summe können Sie am Eingang Ihrer 

Villa einsammeln. 

DIE SONDERAUFTRÄGE 
In Vice City gibt es jede Menge Nebenjobs. Hier 

handelt es sich nicht etwa um eine Beschäfti- 
gungstherapie der Entwickler, sondern um ei- 

nen durchdachten Handlungsstrang, der mit 

den Hauptmissionen verwoben ist. Einige Auf- 

träge dienen lediglich zur Aufbesserung des 

Kontos, andere sind Grundvoraussetzung, um 

das große Finale (die letzten beiden Missionen) 

freizuschalten. Es folgt eine Auflistung sämt- 

licher Nebenjobs samt ihrer Erträge und Aus- 

wirkungen! 

DIE WERFT-MISSIONEN 

Checkpoint Charlie 
Hierbei handelt es sich um ein typisches Check- 

point-Rennen. Heizen Sie mit einem der beiden 

Boote durch den Parcours und sammeln Sie der 

Reihe nach alle Päckchen ein, bevor die Uhr ab- 

gelaufen ist. Sobald Sie den Kurs einmal erfolg- 

reich durchfahren haben, fährt die Werft täglich 

Gewinne ein. 

1.1117 
« Bis zu 2.000 Dollar täglich 

« Zwei flotte Boote 

vı100%9 100 

Bevor Sie sich in der Mission „Cop-Land” zum Polizeirevier begeben, müssen Sie sich unbedingt 
eine Uniform besorgen. Locken Sie zwei Polizisten in die Garage und die Sache ist erledigt. 

KOMPLETTLOSUNG 

DIE MISSIONEN DES KAUFMAN- 
TAXIUNTERNEHMENS 

Alle Taxi-Aufträge beginnen in der Taxizentrale. 

vLP 
Folgen Sie der Radarmarkierung nach Starfish 

Island. Kurz bevor das hohe Tier bei Ihnen 
einsteigen kann, wird der Passagier von ei- 

nem Konkurrenz-Taxi weggeschnappt. Las- 

sen Sie sich das nicht bieten! Fahren Sie hin- 
ter dem Gauner her und rammen Sie ihn so 

lange, bis er stehen bleibt. Jetzt lassen Sie 

den V.LP in Ihr Taxi steigen und kutschieren 

ihn zum Flughafen 

BELOHNUNG: — | 
« 1.000 Dollar 

Konkurrentenjagd 
Die Konkurrenz kauft Ihrem Unternehmen den 

Schneid ab. Zahlen Sie es den Widersachern 
heim, indem Sie drei Fahrzeuge des Rivalen 

„VC-Taxi“ zerstören. Die gegnerischen Taxen 

werden auf Ihrem Radar gekennzeichnet. Durch 

Rammen und Schießen sind die Gegner schnell 

lahm gelegt. 

BELOHNUNG: — a Ben en run | 
«2.000 Dollar 

Das Taxi-Inferno 
Folgen Sie der Radarmarkierung und begeben 

Sie sich in den rosa Kreis. Nachdem Sie die Hu- 

pe betätigt haben, erscheint eine ganze Horde 

VC-Taxis, die sich für den Vorfall der voran- 

gegangenen Mission revanchieren wollen. 

Jetzt müssen Sie sich eine Minute lang gegen 

die wilden Rammattacken der Konkurrenten 

wehren, ehe das gegnerische Chef-Taxi auf der 

Bildfläche erscheint. Steigen Sie aus und hal- 

ten Sie so lange auf das „Boss-Mobil", bis es in 

die Luft fliegt 

BELOHNUNG: —5—— EEE ZEN 
«3.000 Dollar 
« Das Kaufman-Taxiunternehmen wirft mit Beendigung 
der Mission bis zu 5.000 Dollar täglich ab. Holen Sie die 

Summe regelmäßig in der Zentrale ab. 
« Das Zebra-Taxi steht Ihnen nun jederzeit zur Verfügung. 

AVERY CARRINGTONS MISSIONEN 

Der großspurige Texaner erwartet Sie in einer 
Limousine auf der Baustelle in Vice Point 

Schlagende Argumente 
Die T-Shirt-Markierung auf Ihrem Radar führt Sie 

zur Golfanlage. Sobald Sie eintreten, werden Ih- 

nen sämtliche Feuerwaffen abgenommen, die 

Sie sich beim Verlassen des Clubs wieder abho- 
len können. Schnappen Sie sich den Golfschlä- 

ger hinter dem Eingang und folgen Sie der gel- 

ben Radarmarkierung. Sobald Sie sich der Ziel- 

person nähern, schlagen die Wachen Alarm und 

greifen an. Schwingen Sie sich in einen Caddy 

Hinter dem V-Rock-Gebäude finden Sie im Innenhof einen FBI-Wagen. Steigen Sie ein und bewei- 
sen Sie Ihre Fähigkeiten als Undercover-Agent. 
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und attackieren Sie das Gefährt der Zielperson 

so lange, bis es explodiert. 

BELOHNUNG: 
Schlappe 500 Dollar 

« Nach dieser Mission steht Ihnen die Golfkleidung zur 

Verfügung. Sie finden sie am Eingang der Club-Anlage. 

Schutt und Asche 
Carrington hat es auf den Rohbau abgesehen 

Folgen Sie der Radarmarkierung zum Top Fun 

Van und steigen Sie ein. Jetzt können Sie mithil- 

fe des ferngesteuerten Hubschraubers Spreng- 

ladungen im Gebäude anbringen. Werfen Sie die 

vier Dynamitladungen über den Markierungen 

ab. Angreifende Bauarbeiter schalten Sie mit ei- 

nem gezielten Rammstoß aus. 

BELOHNUNG: 
«1.000 Dollar 

Das Begräbnis 
Diesmal sollen Sie einen Bandenkrieg zwischen 

Haitianern und Kubanern anzetteln. Die Radar- 

markierung leitet Sie zu einem Kleiderladen, wo 

Sie sich in das passende Havana-Gang-Outfit 

werfen, Jetzt düsen Sie zu Romeros Beerdi- 

gungsinstitut und warten, bis der haitianische 

Gang-Boss mit seinem Leichenwagen flüchtet. 

Während der Verfolgungsjagd müssen Sie den 

explosiven Särgen ausweichen, die aus dem 

Begräbnisauto purzeln. Wenn Sie den Gegner 

oft genug gerammt haben, steigt der Banden- 

Boss aus und versucht, zu Fuß zu flüchten. Ihn 
zu erledigen, ist ein Kinderspiel ... 

BELOHNUNG —— 
«2.500 Dollar 
Nach dieser Mission steht Ihnen das Havana-Gang-Outfit 

bei Streetwear in Little Havana zur Verfügung. 

« Abjetzt sind „Umbertos Kubaner“-Missionen freigeschaltet. 

DIE MISSIONEN DER ROCKBAND 
„LOVE FIST“, 1.TEIL 

Der wilde Rockerhaufen wartet im V-Rock-Ge- 

bäude in Downtown auf Sie, Sie erkennen den 

Radiosender am weißen Totenkopf. 

Love Juice 
Die harten Jungs brauchen Ihren Drogen-Cock- 

tail und Tommy soll die Zutaten besorgen. 

Schnappen Sie sich ein schnelles Auto und fah- 

ren Sie zum Treffpunkt (Radarmarkierung). Der 

Dealer versucht, Sie übers Ohr zu hauen und mit 

dem Geldkoffer zu fliehen. Brettern Sie dem Mo- 
torrad des Drogenhändlers hinterher und erledi- 

gen Sie den Gauner per Drive-by-Shooting oder 

überfahren Sie ihn. Wenn die Band Ihnen mitge- 

teilt hat, dass sie einen Groupie will, heizen Sie 

zu Mercedes (wird auf dem Radar vermerkt), 

Nachdem sie in Ihre Karre gestiegen ist, bleiben 

Ihnen gerade einmal 30 Sekunden, um die willi- 

ge Maid beim Radiosender abzusetzen. Fahren 

GRAND THEF 

Sie deshalb schnurstracks zurück zum V-Rock- 
Gebäude, 

BELOHNUNG: 
«2.000 Dollar 

Der Psychokiller 
Stellen Sie einen flotten Wagen vor dem Platten- 

laden ab, in dem die Band die Autogrammstun- 

de gibt. Jetzt holen Sie die Stretch-Limousine 

vom Studio ab und begeben sich erneut zum Vi- 

nyl-Händler. Eine psychopathische Tunte rennt 

aus dem Laden, ballert wild um sich und flüch- 

tet mit einem Auto. Steigen Sie in den vorher ge- 

parkten schnellen Wagen (die Limousine wäre 

viel zu langsam) und donnern Sie dem Irren 

hinterher. Durch gezielte Rammstöße können 

Sie die Karre des Fans so demolieren, dass die- 

ser zu Fuß weiterflieht. Nachdem der Wahnsin- 

nige in Ihrem Kugelhagel sein Ende gefunden 

hat, haben Sie die Mission geschafft, 

BELOHNUNG: 
«4.000 
« Ab dieser Mission stehen Ihnen die Missionen von 
„Big Mitch“ zur Verfügung. 

DIE MISSIONEN VON „BIG MITCH“ 

Der hünenhafte Biker hängt in seiner Rocker-Bar 

in Downtown herum. Sie müssen ihn dazu brin- 

gen, dass er ein paar Bodyguards für das Love- 

Fist-Konzert zur Verfügung stellt. 

Wheels of Steel 
Um sich Respekt zu verschaffen, müssen Sie 

Mitch und seine Bande in einem Motorradren- 

nen besiegen, Entscheiden Sie sich für einen der 
heißen Ofen, die vor der Bar parken, und bege- 

ben Sie sich zur rosa Markierung. Es folgt ein 

klassisches Checkpoint-Rennen durch Down- 

town. Fahren Sie nicht zu schnell und setzen 

Sie auf keinen Fall eine Waffe ein! Wenn Sie den 
letzten Checkpoint vor den Kuttenträgern errei- 

chen, zeigen sich diese enorm beeindruckt. 

BELOHNUNG: 
« 1.000 Dollar 

Big Baker's Bike 
In dieser Mission müssen Sie das gestohlene 

Motorrad von Mitch zurückholen. Sie benötigen 

dafür unbedingt einen schnellen Bock, am bes- 

ten eine PCJ 600. Fahren Sie mit dem Geschoss 

in Richtung Ammu-Nation (wird auf dem Radar 

eingezeichnet). Gegenüber vom Waffenladen 

finden Sie eine steile Treppe, die Sie als Sprung- 

schanze verwenden, indem Sie volle Kanne die 

Stufen hochbrettern. Nach der hoffentlich sanf- 
ten Ladung auf dem Dach gegenüber hopsen Sie 

gleich weiter in den Hinterhof. Mitchs Bike steht 

in der Garage rechts von Ihnen und wird schwer 

bewacht. Schnappen Sie sich das Prunkstück 

und benutzen Sie die Treppe rechts um die Ecke 

Jetzt müssen Sie nur noch zurück zur Bar düsen 

und Mitch sein Teil zurückgeben. 

BELOHNUNG: zz 
« 4.000 Dollar 
« Mitch stellt Ihnen Bodyguards für das Konzert zur Verfügung. 

DIE MISSIONEN DER ROCKBAND 
„LOVE FIST“, 2.TEIL 

Da dem Konzert nun nichts mehr im Wege steht, 

können Sie zum V-Rock-Sender fahren und die 

Jungs zum Gig chauffieren 

m 

Die PR-Tour 
Sobald Sie den Wagen gestartet haben, stellen 

Sie fest, dass sich im Wagen eine Bombe befin- 

det. Geben Sie Vollgas und achten Sie darauf, 

dass die Detonationsanzeige sich nicht auffüllt. 

Sie dürfen auf keinen Fall zu langsam fahren, da 

die Bombe sonst hochgeht. Am besten sausen 

Sie die Uferstraße hinab bis zum Hafen, ma- 
chen dort eine 180-Grad-Wende und heizen zu- 

rück. Sobald der Chaotenhaufen den Zünder 
deaktiviert hat, fahren Sie die Band zur Konzert- 

halle 

BELOHNUNG: — un | 
« 8.000 Dollar 

DIE MISSIONEN VON PORNO- 
PRODUZENT STEVE SCOTT 

Die schmuddeligen Filmstudios befinden sich 

im Süden von Prawn Island. Die Aufträge erhal- 

ten Sie am Set links gegenüber vom Eingang, 

Alle meine Pferdchen 
Um einen knackigen Erotik-Film zu drehen, be- 

nötigen Sie noch zwei heiße Damen. Wenn Sie 

der Radarmarkierung folgen, gelangen Sie zu 

Candy, der Edel-Prostituierten. Bevor die kur- 

venreiche Schönheit unterschreibt, müssen Sie 
deren Agenten tieferlegen. Fahren Sie dem Ty- 

pen hinterher und rammen Sie ihn so lange, bis 

er zu Fuß weitereilt. Wie Sie den wehrlosen 

Kerl über den Jordan befördern, bleibt Ihrer 

Fantasie überlassen. Holen Sie Candy vom 

Treffpunkt ab und fahren Sie weiter zum 

Schnellimbiss (wird auf dem Radar gekenn- 

zeichnet). Nachdem Sie Mercedes abgeholt 

haben, bringen Sie die beiden Schnecken zu- 

rück zu den Filmstudios. 

BELOHNUNG: ee u 5) 
+ 1.000 Dollar 

Der Dildo-Jet 
Am Bootssteg hinter den Studios befindet sich 

das Wasserflugzeug. Nachdem Sie sich hinter 

den Steuerknüppel geschwungen haben, erwar- 

tet Sie ein typisches Checkpoint-Rennen. Begin- 

nen Sie mit dem südlichsten Ziel in Viceport und 

arbeiten Sie sich dann das Festland hinauf bis 

nach Downtown. Wenn Sie sich an die Steue- 

voyavıoo 

In Avery Carringtons Mission „Das Begräbnis” müssen Sie einen Bandenkrieg anzetteln. Um ind jagen es aus sicherer Entfernung in die Luft. Mit den restlichen Grüppchen verfahren 
gegen die Übermacht anzukommen, stellen Sie Ihren Wagen in die Nähe der Gang-Mitglieder ... Sie genauso. 
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Um die Mission 
„Heiße Light- 
show“ zu meis- 
tern, brauchen 

Sie ein flottes 
Motorrad. Die 
PCG 60Dist da- 
für am besten 
geeignet. 

rung gewöhnt haben, sollte das Zeitlimit kein 

Problem darstellen. 

BELOHNUNG: 
+ 2.000 Dollar 

Ein Mann namens Martha 
Diesmal geht es darum, einen hohen Politiker 

hinters Licht zu führen, der Ihre netten Filmchen 

verbieten will. Auf dem Studiogelände finden 

Sie einen kleinen Hubschrauber, mit dem Sie die 

Verfolgung von Candy aufnehmen. Bleiben Sie 

der Limousine so lange auf den Fersen, bis diese 

das Penthouse des Diplomaten erreicht. Gegen- 

über der Villa befindet sich ein Hochhaus. Lan- 

den Sie hinter dem Wolkenkratzer am Strand 

Dort finden Sie eine Treppe, die Sie zum Eingang 

führt. Eilen Sie die Stufen nach oben, bis Sie den 

Aussichtspunkt erreichen. Von hier können Sie 

herrliche Beweisfotos von dem Politiker und 
Candy machen. Leider werden Sie entdeckt und 

sofort heftet sich die Polizei an Ihre Fersen 
Kämpfen Sie sich durchs Treppenhaus hinab 

zum Hubschrauber und flattern Sie zurück zu 
den Filmstudios 

BELOHNUNG: 
« 4.000 Dollar 

Heiße Lightshow 
Diesmal müssen Sie Reklame für Ihre Filme ma- 

chen. Schwingen Sie sich auf das Motorrad beim 

Eingang und fahren Sie gemütlich zur Radarmar- 

kierung. Ziel ist es, sämtliche Markierungen mit 

dem Krad zu berühren. Da die Ziele auf den Dä- 

chern von Downtown verteilt sind, gestaltet sich 

das Unterfangen äußerst knifflig. Wenn Sie nicht 

die Nerven haben, stundenlang durch die Ge- 

gend zu hopsen, können Sie sich auch einen He- 

likopter schnappen und die Checkpoints locker 

aus der Luft tangieren. Nach der letzten Markie- 

rung wird die Fassade des Hochhauses gegen- 

über mit einer schicken Leuchtreklame verziert. 

BELOHNUNG: 
« 8.000 Dollar 
« Ab jetzt werfen die Filmstudios einen täglichen Gewinn 

von bis zu 7.000 Dollar ab. 

DIE MISSIONEN VON TANTE POULET 

Die ominöse Drogen-Oma haust in einer Bruch- 

bude mitten in Little Haiti. Sie erkennen ihr „Do- 
mizil“ am Voodoo-Wagen, der vor dem Gebäude 

parkt. Die Missionen stehen Ihnen erst zur 

Verfügung, wenn Sie die Mission „Stunt-Boot- 

Action“ der Kubaner absolviert haben. 

Mysteriöses Pulver 
Das Tantchen will, dass Sie ihr drei Drogen-Kof- 

fer besorgen, die über Little Haiti verteilt sind. 

Besorgen Sie sich einen schnellen Wagen und 

folgen Sie den Markierungen auf Ihrem Radar. 

Jedes Mal, wenn Sie einen der Koffer einsam- 

meln, steigt der Fahndungslevel gewaltig an. Da 

“yvy 100\ 

Sie nicht im Geringsten die Zeit haben, sich mit 

den Gesetzeshütern auseinander zu setzen oder 

eine Lackiererei aufzusuchen, müssen Sie sich 
an die Bestechungssymbole halten, die Sie wäh- 

rend der Hatz aufsammeln können. Nach geta- 

ner Arbeit eilen Sie zur Voodoo-Tante zurück, 

worauf die Polizei von Ihnen ablässt (der Fahn- 
dungslevel sinkt auf null). 

BELOHNUNG: 
« 1.000 Dollar 

Fliegende Bomben 
Diesmal hat es die Hexe auf die Kubaner abge- 

sehen. Fahren Sie zum Top Fun Van und steigen 

Sie ein, Ihre Aufgabe ist es, sämtliche auf dem 

Radar eingezeichnete Kubaner per Bombenab- 

wurf aus einem ferngesteuerten Flugzeug zu er- 

ledigen. Solange sich die Boote noch bei den 

Docks befinden, geben sie ein leichtes Ziel ab. 

Nehmen Sie sich zuerst flüchtende Schiffe vor. 

Nachdem Sie sämtliche Kubaner-Boote versenkt 
haben, kümmern Sie sich um den letzten Heini, 

der in einem Auto abhaut. 

BELOHNUNG: 
« 2.000 Dollar 

DIE MISSIONEN VON UMBERTO UND 
SEINEN KUBANERN 

Um von Umberto einen Auftrag zu bekommen, 

müssen Sie ihm einen Besuch im Cafe Robina in 
Little Havana abstatten. 

Stunt-Boot-Action 
Bei dieser Mission handelt es sich um ein Check- 

point-Rennen. Sie haben drei Minuten Zeit, 

um sämtliche Checkpoints des Parcours zu 

passieren. 

BELOHNUNG: 
« 1.000 Dollar 
« Abdieser Mission stehen Ihnen die Missionen von Tante 

Poulet zur Verfügung. 

Kanonenfutter 
Umbertos Leute brauchen Unterstützung im 

Banden-Krieg gegen die Haitianer. Stehlen Sie 

sich einen geräumigen Wagen und sammeln Sie 

die Kubaner auf, die vor dem Caf& herumlun- 
gern. Jetzt brettern Sie mit den Burschen zum 

Radarpunkt und setzen die Bande ab. Den Wa- 

gen, der in der Einfahrt steht, bringen Sie mit ei- 

nigen Sturmgewehr-Salven zur Explosion. Jetzt 

nehmen Sie sich den Scharfschützen auf dem 

Dach vor und schalten ihn mit einem gezielten 

Fernschuss aus (hierfür benutzen Sie am besten 

das Scharfschützengewehr). Danach stürmen 

Sie mit den Kubanern in den Hof der haitiani- 

schen Firma und erledigen jeden Feind, den Sie 

finden können. Steigen Sie in den mit Drogen 

beladenen Lieferwagen und fahren Sie zurück 

zum Cafe. 

BELOHNUNG: 
« 2.000 Dollar 

KOMPLE LOSUNG 

Die Seeschlacht 
Bevor Sie mit dieser Mission beginnen, müssen 

Sie sich eine kugelsichere Weste besorgen und 

bis an die Zähne bewaffnen. Begeben Sie sich 

zum Treffpunkt (auf dem Radar markiert) und ge- 

nießen Sie die Fahrt zum haitianischen Stütz- 

punkt. Kaum angekommen, geraten Sie in ein 

heftiges Feuergefecht. Nachdem Sie die Bootsbe- 

satzungen unschädlich gemacht haben, nehmen 

Sie sich die Jungs an Land vor. Achten Sie auf die 

Schützen auf dem Dach. Rechts hinter dem Haus 
versteckt sich ein Haitianer mit einer Schrottflin- 

te, den Sie am besten aus der Distanz plätten. 

Jetzt schnappen Sie sich die drei Drogenkoffer, 

flitzen ums Haus herum und steigen in den 

Kleinbus. Auf Ihrer Fahrt zum Cafe müssen Sie 

mit rüden Attacken der Ordnungshüter rechnen. 

BELOHNUNG: 
« 4.000 Dollar 

Trojanisches Voodoo 
Umberto holt zum finalen Schlag gegen die Hai- 

ti-Gang aus und versucht, ihr Hauptquartier zu 

zerstören. Fahren Sie gemeinsam mit Pepe zu 

Tante Poulets Haus und steigen Sie in den Voo- 

doo-Wagen. Folgen Sie den anderen Kubanern 

zum haitianischen Stützpunkt. Im Innenhof gibt 

es eine wilde Schießerei. Gehen Sie hinter Ihrem 

Wagen in Deckung und erledigen Sie die heran- 

preschende Haiti-Brut. Im Gebäude hinter Ihnen 

müssen Sie drei Bomben platzieren. Beginnen 

Sie damit im ersten Stock und arbeiten Sie sich 

danach zum Ausgang vor. Sobald Sie die letzte 

Bombe gelegt haben, sausen Sie mit Ihren Ka- 

meraden zurück zum Eingangstor. Zu Ihrer 

Rechten sehen Sie eine Treppe, über die Sie das 

Gelände verlassen können. Nach Ihrer Flucht 

werden Sie Zeuge einer gewaltigen Explosion. 

BELOHNUNG: 
« 10.000 Dollar 

DIE MISSIONEN DER DRUCKEREI 

Die Falschgeld-Quelle finden Sie in Little Haiti, 

in der Nähe des Taxiunternehmens 

Der Singvogel 
Fahren Sie zum Malibu Club und quetschen Sie 

aus Kent Paul ein paar Informationen über die 

Druckplatten heraus. Die Spur führt Sie zum Tri- 

adenschiff, das in Vice Point vor Anker liegt 

Nachdem Sie die ersten beiden Wachen mit dem 

Scharfschützengewehr erledigt haben, rennen 

Sie die linke Treppe hinauf auf das Oberdeck. 

Halten Sie sich nach links Richtung Heck und 

schießen Sie alles nieder, was sich Ihnen in den 

Weg stellt. Uber die Treppen gelangen Sie in 

die Kapitänskajüte, wo Sie die Informationen 

bekommen, die Sie haben wollen. Jetzt müssen 

Sie sich Ihren Weg zurück zum Auto kämpfen 

und wieder zur Druckerei heizen. 

Tipp: Nachdem Sie die Informationen erhalten 

haben, werden Sie von sehr vielen Feinden an- 
gegriffen. Springen Sie über die östliche Reling 

hinunter ans Ufer. Ihre Gesundheit können Sie 

mit dem Herzsymbol auffrischen. Schnappen Sie 

sich die kugelsichere Weste im Hauseingang 

gegenüber und fahren Sie zur Pay'n’Spray-An- 

lage im Hafengebiet. Nun können Sie ungestört 

zur Druckerei zurückfahren. 

BELOHNUNG: 
«2.000 Dollar 

Der Kurier 
Im Hafen wird eine Druckplatten-Lieferung er- 

wartet, die Sie gebrauchen können. Fahren Sie 

zu den Docks. Wenn Sie zu nahe an die Liefer- 

stelle heranfahren, werden Sie entdeckt und 
massiv attackiert. Warten Sie vor den Docks, 

bis der Hubschrauber gelandet ist und der Bote 

mit einem Auto flüchtet. Folgen Sie dem Wagen 

und bringen Sie ihn zur Explosion. Anschließend 

greifen Sie sich die Druckplatten und bringen sie 

zurück zur Druckerei. 
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BELOHNUNG en 
« 5.000 Dollar 
« Dank der frischen Druckplatten wirft die Druckerei einen 
täglichen Gewinn von bis zu 8.000 Dollar ab. 

DIE MISSIONEN VOM MALIBU CLUB 

Im Nachtclub in Vice Point treffen Sie Ihren alten 
Leidensgenossen Ken Rosenberg wieder 

Kein Entkommen? 
Anscheinend plant Ken ein dickes Ding, denn er 

verlangt von Ihnen, den inhaftierten Safekna- 

cker Cam Jones zu befreien. Begeben Sie sich 

zum Polizeirevier in Little Havana. Betreten Sie 

die Behausung der Cops, ohne dabei ein Waffe 

in der Hand zu halten. Gehen Sie nach links und 

ziehen Sie sich eine Uniform über. Steigen Sie 

die Treppe empor, stecken Sie die Code-Karte für 

die Zellen ein und befreien Sie Jones aus dem 

Keller des Reviers. An der Seite des Safekna- 
ckers eilen Sie aus dem Gebäude und ver- 

schwinden mit Ihrem Auto. Damit die Heimreise 

nicht allzu ruppig wird, sollten Sie unterwegs 

eine Lackiererei aufsuchen. 

1.11 1.1 7 
«2.000 Dollar 
« Jones nimmt die Stelle als Panzerknacker an. 

Der Scharfschütze 
Für den geplanten Coup benötigen Sie einen 

zielsicheren Schützen. Die Wahl fällt auf Phil 
Cassidy, den Sie im Waffenladen von Downtown 

treffen. Wenn Sie im folgenden Wettschießen ge- 

gen Cassidy die Nase vome haben, steigt er bei 

Ihrer Truppe ein 

BELOHNUI 
«2.000 Dollar 
« Cassidy bietet Ihnen seine Dienste als Scharfschütze an. 

Der Fahrer 
Als Letztes benötigt Ihre Gang einen Fahrer. Bei 

der Radarmarkierung treffen Sie den stadtbe- 

kannten Heizer Hillary, der Sie zu einem Stra- 

Benrennen herausfordert. Hängen Sie den Typen 

ab und lassen Sie sich nicht von der Polizei er- 

wischen, Mit ein wenig Übung und Strecken- 

kenntnis ist es kein Problem, das Ziel als Erster 
zu erreichen. 

« 3.000 Dollar 

« Hillary steigt in Ihre Gang ein. 

Der Coup 
Da die Truppe nun komplett ist, steht dem ge- 

planten Banküberfall nichts mehr im Wege. Fah- 

ren Sie mit Ihren Jungs zur Bank in Little Hava- 

na und gehen Sie zur rosafarbenen Markierung. 

Frisch maskiert stürmen Sie in den hinteren Teil 
der Bank und flitzen die Treppen nach oben. Auf 

dem Weg werden Sie von zahlreichen Wachen 

GRAND THEFT A 

gestört, die sich aber mit kurzen Feuerstößen 

beseitigen lassen. Mit dem Fahrstuhl gelangen 

Sie zum Tresorraum, wo eine weitere Wache aus 

dem Weg geräumt werden muss. Holen Sie den 

Bankdirektor aus dem ersten Stock und bringen 

Sie ihn zu Jones. Jetzt rennen Sie zurück zum 

Eingangsraum und betreten die Markierung. Im 

anschließenden Feuergefecht mit den Spezial- 

einheiten müssen Sie Ihre Treffsicherheit unter 

Beweis stellen. Nachdem alle Feinde ausge- 

schaltet sind, verlassen Sie die Bank und plät- 

ten die Cops, die sich um Ihr Taxi versammelt 

haben, Jetzt nichts wie weg und ab in den 

nächsten Pay 'n’ Spray. Fahren Sie entspannt 

nach Hause und feiern Sie den geglückten 

Coup. 

« Satte 30.000 Dollar 
« Die Bankräuber-Klamotten stehen Ihnen ab jetzt im Malibu 
Club zur Verfügung. 
Ab dieser Mission sind die Aufträge von Phil Cassidy 
freigeschaltet. 

Profi-Tipp: Der Trick mit der Uniform funk- 

tioniert immer. Werfen Sie sich in die Kluft 

der Ordnungshüter und schauen Sie sich im 

Polizeigebäude um. Besonders interessant ist 

der fette Kampfhubschrauber, mit dem Sie 

Vice City in Angst und Schrecken versetzen 

können 

DIE MISSIONEN VON PHIL, DEM 
WAFFEN-DEALER 

Der schmierige Schmuggler wohnt in einer 

Bruchbude im Norden von Little Haiti 

Der Waffenschieber 
Phil verrät Ihnen, dass ein Dealer-Ring in der 

Stadt ist. Auf Ihrem Radar werden die Positionen 

von vier Lkws eingeblendet. Bevor Sie sich da- 

ran machen, einen Laster zu rammen, damit der 

Fahrer aufgibt, müssen Sie den Schüt; 

Ladefläche erledigen. Zerstören Sie alle Brum- 

mis und sammeln Sie die vier Waffenkisten 
ein. Mit Ihrer Beute geht's zurück zu Phils 
Behausung 

« 2.000 Dollar 

TNT-Whiskey 
Cassidy hat sich schwer verletzt und muss drin- 

gend ins Krankenhaus gebracht werden. Dum- 

merweise hat Tommy ein paar Gläschen über 

den Durst getrunken, was die Steuerung des 

Wagens kompliziert macht. Nachdem sich Phil 

weigert, am Krankenhaus auszusteigen, nennt 

er Ihnen einen Arzt, der auf dem Radar einge- 

blendet wird. Chauffieren Sie den Jammer- 
lappen zum Chirurgen und schlafen Sie Ihren 

Rausch aus 

en auf der 

O: VICE CITY 

BEN: 
« 4.000 Dollar 

« Sie bekommen Phils Haus samt seiner Waffen. 

DIE LETZTEN BEIDEN 
HAUPTMISSIONEN 

Bevor Sie diese Missionen spielen können, müs- 

sen Sie diverse Voraussetzungen erfüllt haben. 

Genaueres erfahren Sie im Abschnitt „Gewinn- 

bringende Einrichtungen“, Läuten Sie das 

Finale ein, indem Sie einen Abstecher zur Dru- 

ckerei machen. 

Der Eintreiber 
Ihr Erzfeind Sonny will Ihre Besitztümer besteu- 

ern und hat schwer bewaffnete Eintreiber auf 
Ihre Einrichtungen angesetzt. Bestens ausge- 

rüstet, sausen Sie zur Bootswerft. Wenn Sie 

schnell genug sind, kommen Sie gerade recht- 

zeitig, ehe die Gauner sich aus dem Staub ma- 

chen. Da die Jungs ungeheuer gute Schützen 

sind, bleiben Sie so lange wie möglich im 

Wagen und versuchen, die Brut zu überfahren 

beziehungsweise aus dem Auto heraus zu 

beschießen, Nachdem Sie die Kerle erledigt 

haben, werden die nächsten Eintreiber auf 

Ihrem Radar gekennzeichnet. Insgesamt müs- 

sen Sie sechs Schurken den Garaus machen 

BONN 
+ 30.000 Dollar 

Freunde und andere Feinde 
Sie starten die Mission bei Ihrer Villa. Endlich 
kommt es zum Showdown. Wie Sie erfahren, 

ist Sonny bereits auf dem Weg zu Ihnen, weil 

er Sie ein für alle Mal auf Eis legen will. Wäh- 

rend sich Lance auf die Socken m, t, um 

Falschgeld zu besorgen, rüsten Sie sich für die 

Entscheidungsschlacht. Bereits nach kurzer 

Zeit wird Ihr Anwesen von Sonnys Leuten ge- 

stürmt. Die heranpreschende Armada nehmen 

Sie am besten von der Galerie aus unter Be- 

schuss. Nachdem Sie die erste Angriffswelle 

überstanden haben, erscheint Lance mit ei- 

nem MG auf der Bildfläche. Folgen Sie dem 

Verräter bis aufs Dach und gehen Sie auf dem 

Heli-Landeplatz in Stellung. Von hier können 

Sie Lance ein qualvolles Ende bereiten. Jetzt 

gehen Sie in den Keller und schnappen sich 

die Waffen und die kugelsichere Weste. Bevor 

Sie in Ihrem Büro den letzten Teil der Mission 

einläuten, frischen Sie sich mit dem Herzsym- 

bol in der Lobby auf. Verschanzen Sie sich im 

Büro und nehmen Sie Sonny und seine Body- 

guards unter Dauerfeuer. Bereits nach kur- 

zer Zeit sollte der Spuk ein Ende haben und 

Sonny gibt den Geist auf. Herzlichen Glück- 

wunsch! Jetzt sind Sie der alleinige Herrscher 

von Vice City! RALPH WOLLNER 

Sobald Sie die Aufgaben des Malibu Clubs gelöst haben, können Sie jederzeit in den 
frivolen Schuppen gehen und mitfeiern. 

Nachdem Sie die Missionen von Phil Cassidy erledigt haben, fällt die Waffenauswahl für die 
letzten Missionen nicht gerade leicht. 
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CHASER 
Wer bin ich und was mache ich hier bloß? - Heine 
Bange, mit unserer Komplettlüsung finden Sie im 
Handumdrehen aus jeder Sachgasse des Spiels. 

MAJESTIC STATION-ESCAPE 

Die Lagerhalle 
In der Halle kommen Sie nur weiter, wenn Sie 

über die Kisten auf der ersten Etage weiter nach 
oben zum oberen Metallsteg springen. 

Hangar 

Verpassen Sie in der Hangarhalle nicht den gel- 

ben, pulsierenden Kreis. Damit aktivieren Sie die 

Rettungskapselkonsole. 

MONTACK CITY-SLUMS 

Wo ist der Ausweg? 
Sie müssen die enge Gasse mit den Müllcontai- 

nern und den Kisten erreichen, die vor einem 

Holzzaun stehen. Hüpfen Sie dort rüber, um den 

Level verlassen zu können 

WATERGATE-CONSPIRACY 

Was ist der richtige Weg ins Gebäude? 
Gehen Sie vom Startpunkt nach rechts um das 

Gebäude herum, bis Sie die aufgerissene Straße 

erreichen. Springen Sie dort rein und kriechen 

Sie an den bläulichen Rohren entlang. 

Lauschaktion, Teil 2 
Kehren Sie in den Gang zurück. Achtung, aus der 

offenen Tür kommt einer Wache heraus. Warten 
Sie versteckt, bis Sie das Schließen einer Tür hö- 

ren und pirschen Sie dann in den dunklen Raum. 

Die Flucht 
Im Zimmer vor dem Bad haben Sie Blick auf das 
rote Hotel-Zeichen. Ganz links öffnen Sie das 

Fenster zur Flucht. 

WATERWORKS-INFILTRATION 

Zugang zum Wasserwerk 
Laufen Sie links die Straße runter und in das offe- 
ne Gebäude. Im obersten Stockwerk geht's den 

langen Gang entlang und durch das rechte offe- 

Laufen Sie in das Gebäude rein (1). Sie kommen später im obersten Stock aus dem Fenster (2) 
auf den Sims. Klettern Sie über den Stahlträger rüber zum Wasserwerk (3). 
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Setzen Sie an Ecken bevorzugt 
den Adrenaline-Modus ein, so 
sind Sie vor Überraschungen 
sicher und können bequem: 
dem Gegner ausweichen: 

ne Fenster auf den Sims raus. Klettern Sie auf 

den Stahlträger hoch und überqueren Sie so die 

Straße zum Wasserwerk. 

Orientierung im Wasserwerk 

Arbeiten Sie sich die Etagen runter, bis Sie die 

blaue Tür mit der Aufschrift „Sector W-C6" fin- 

den. Hinter dieser Tür geht's weiter. Die nächste 

benutzbare Tür hat die Aufschrift „Sector W-A1", 
danach marschieren Sie in „Sector W-B3" 

Sector M-D3 
Offnen Sie in der Hocke die Tür und zoomen Sie 

mit dem Scharfschützengewehr sofort zu den 

Tischen hin. Knipsen Sie so die drei Gegner hin- 

ter der Barrikade aus. 

In der Halle mit den riesigen Röhren kraxeln Sie 

auf selbige hinauf, um schließlich Zugang zu ei- 

nem Lüftungsschacht zu erhalten. 

Waterworks-Infiltration 

Bei diesem Sauwetter müssen Sie ohne Regenschirm rumlaufen. Dafür ist an dieser Stelle der 
‚Ausgang des Levels nicht mehr weit - Hinten bei dem Zaun finden Sie rechts einen Durchgang. 

KOMPLETTLOSUNG 

Bevor Sie in den Gang mit dem defekten Rohr ge- 

hen, aktivieren Sie den Schalter links von den 

drei roten Lichtern. Warten Sie ab, bis die Lichter 
grün geworden sind 

LITTLE TOKYO-ENTRANCE 

Was ist der kürzeste Weg? 
Laufen Sie einfach zum Gitter vor und klettern 

über die kleinen Kisten nach links durchs Gitter. 
Achtung, von rechts kommt Ihnen dabei ein 

Gegner in die Quere. Wieder an der Oberfläche, 

müssen Sie über den Zaun vor sich. Dahinter 
wimmelt es nur so vor Gegnern, Halten Sie 

immer ein Auge auf Fenster und Dachbereiche 

der Gebäude. Gehen Sie nach rechts die Straße 
entlang, Biegen Sie am Ende nach links in die 

vermeintliche Sackgasse ab. Hinter dem Bretter- 

zaun ist der gesuchte Eingang. 

Little Tokyo-Entrance 
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Little Tokyo-Underground E 

5 £ Po 
Springen Sie bei dem roten China-Schild (1) auf den Stahl- Laufen Sie bloß nicht achtlos an dem Glashaus (1) vorbei. 

Erledigen Sie die versteckten Gegner dort mit Granaten. träger und dann weiter auf den Metallsteg. 

LITTLE TOKYO- 
UNDERGROUND 

Wo muss ich hier lang? 
Bleiben Sie möglichst oben auf den Stegen. Hal- 

ten Sie Ausschau nach einem blau umrandeten 

Schild mit roten, chinesischen Lettern, Dort 

springen Sie auf die andere Seite. Etwas weiter 

müssen Sie am Sims einer Hauswand entlang. 

Munition ist in diesem Level etwas rar gesät, 

schießen Sie daher gezielt und effizient. 

LITTLE TOKYO-RUN AWAY 

Wie komm ich hier raus? 
Holen Sie die Wachen vom Dach gleich am Start- 

punkt und flitzen Sie durch das Tor und auf das 

leuchtende Bar-Schild zu. Dort ist eine Nische 

Achtung bei dem Glashaus, dort lauern weitere 

Schergen auf Sie! Die verwinkelten Gassen füh- 

ren Sie schließlich zu einem Platz mit einem grü- 

nen Doppeltor. Wenn Sie den Platz betreten, öff- 

net sich in Ihrem Rücken eine Haustür. Räumen 

Sie in dem Gebäude auf, bis Ihr Kumpel Gomez 

in einer Zwischensequenz mit dem Sportflitzer 

auftaucht. Zeit, zu verduften. 

NIPPON HOTEL-PENTHOUSE 

Wo ist mein Rucksack? 
Laufen Sie um das Gebäude herum, bis Sie einen 
offenen Lüftungsschacht entdecken. Das ist Ihr 

Eintritt ins Penthouse. Im Treppenhaus gehen 

Sie oben gleich nach rechts durch die Papiertür. 

Kämpfen Sie sich durch die Japano-Hütte bis ins 

Obergeschoss zum Schützen am Fenster. Hopsen 

Sie vom Dach, direkt gegenüber ist Ihr Rucksack. 

Anstatt sich unten an den sich bewegenden Stabilizern zerquetschen zu lassen, hüpfen Sie 
hier einfach über die Paletten auf den Sims und kriechen an dem Teil vorbei. 

Nach der Zwischensequenz verduften Sie in die 

Bodenöffnung gleich daneben. 

NIPPON HOTEL-DEAD MAN 

Wo ist der Ausgang? 
Sobald Sie die Gänge von den Japanern befreit ha- 

ben, bekommen Sie es mit Valleros Männern zu tun. 
Bleiben Sie am Getränkeautomaten in Deckung und 

feuern Sie mit Gewehrgranaten nach draußen, Sie 

können nicht durch diese Tür und müssen sich den 
Weg in die andere Richtung freikämpfen. 

NIPPON HOTEL-OGAWA 

Wie gehe ich hier vor? 
Auf dem rot gemusterten Flur angekommen, 

wenden Sie sich nach links. Der rechte Gang 

führt nur in eine Sackgasse. Wenn Sie den zwei- 

ten Lagerraum gesäubert haben, gelangen Sie 

durch die kleine Tür zu Ogawa und Red Dragon. 

Die Jungs sind recht schnell auf den Beinen, 

wenn Sie im offenen Kampf nicht mit den beiden 

klarkommen, öffnen Sie die Tür immer nur kurz 
und feuern Granaten in die Halle. 

NIPPON HOTEL-BASEMENT 

Was mache ich bei den Stabilizern ? 
Kriechen Sie in den Lüftungsschacht bei Stabili- 

zer 1. Von dem grauen Palettenstapel in der Ecke 

bei Stabilizer 2 hüpfen Sie auf den Absatz und 

kriechen vorsichtig am Stabilizer vorbei auf die 

andere Seite. Bei Stabilizer 3 finden Sie oben auf 

dem Steg einen offenen Luftschacht. Aktivieren 

Sie im Computerraum den Servicelift. Kehren Sie 

zu den Stabilizern zurück und arbeiten Sie sich 

Nippon Hotel-Basement 

Wenn Sie gerne Scheiben zerdeppern - bitteschön. In dieser Mission müssen Sie vor allem mit 
hinterhältigen Schützen an den Fensterscheiben (1) und auf dem Dach (2) rechnen. 

Bleiben Sie einfach auf dieser Seite der Tür und beharken 
Sie die beiden Schurken mit Gewehrgranaten. 

auf den oberen Stegen zur Halle mit Stabilizer 6 

vor. Dort ist der ersehnte Servicelift 

PORTLAND-KABIR 

Wie verteidige ich mich hier? 
Suchen Sie sich eine gut geschützte Stelle und 

bleiben Sie mit dem Fadenkreuz immer auf den 
Spawn-Punkten der Gegner. Postieren Sie sich in 

der Nähe des Trucks, den Sie beschützen sollen. 

Holen Sie die Gegner immer schnell vom Dach 

und halten Sie die in Gruppen anrückenden Geg- 

ner am Boden mit Gewehrgranaten in Schach 

LIGHTHOUSE-LONG WAY 

Wo geht's rein? 
Schleichen Sie am Leuchtturm rechts entlang, 

behalten Sie dabei aber immer den Kai im Blick 

Schalten Sie die Wachen am besten schon aus 

großer Entfernung mit dem Scharfschützenge- 

wehr aus. Am rechten Ende des Weges befindet 

sich eine kleine Plattform, von der aus Sie unbe- 
schadet nach unten springen können, Im Gebäu- 

de wenden Sie sich gleich nach links, dort führt 

eine Treppe runter zur Waffenkammer. Frischen 

Sie dort Ihre Munitionsvorräte auf, 

Zurück im Erdgeschoss führt eine Tür zu einem 

Kistenstapel, auf dem einige Gegner lauern. 

Über die Kisten geht es nach oben weiter. Arbei- 

ten Sie sich über die Stege und durch die Räume 

immer weiter nach oben vor. Springen Sie in dem 

Turmgebäude an die Leiter, um aufs Dach zu 

gelangen. In der Mitte des Dachs ist ein Zugang 

in eine Röhre. In der Bunkeranlage müssen Sie 

die Lüftungsgitter in den Lagerräumen zerdep- 

pern. So legen Sie weitere Schächte frei. 

Portland-Kabir 
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00 u Graveyard 

Einer der frustrierendsten Levels - die Navpunkte (gelb) 
sind in dem trüben Wasser kaum auszumachen. 

Wohin führen die Schächte? 
Der Lagerraum mit den zwei Eingängen führt in 
eine Waffenkammer. Der Lagerraum hinter der 

ersten Tür links führt in den nächsten Abschnitt 

Wenn Sie die Wendeltreppe erreicht haben, 

hasten Sie zunächst nach oben. In der Kammer 

betätigen Sie den Schalter. Der Weg nach unten 

ist jetzt gespickt mit Gegnern. 

LIGHTHOUSE-SNIPER 

Wo postiere ich mich? 

Nehmen Sie Ihre erste Position am äußerst rech- 

ten ster ein. Zoomen Sie nicht zu sehr an den 

Truck heran, um die Gegner rechtzeitig zu erken- 

nen. Sobald eine Gruppe Gegner erledigt ist, la- 

den Sie sofort nach 

ZUNDERWATER-SHIP 
GRAVEYARD 

Wegbeschreibung 
1. Es sind drei Navpunkte bis zum Wrack, dann 

tauchen Sie rein ins Schiffsinnere, 

2. Bis zum ersten Frachtraum sind es vier Nav 

punkte. Am Grund des Frachtraums schwimmen 

Sie durch die langen Schiffsgänge bis zum zwei- 

ten Frachtraum 
en Sie drei weitere Navpunkte und ver 

das Wrack durch eine Lücke rechts. 

UNDERWATER-SHIP 
GRAVEYARD, PART 2 

Wegbeschreibung, Teil 2 

1. Passieren Sie den ersten Navpunkt und halten 

Sie sich dann leicht rechts. 

Nach etlichem Herumgewusel im eiskalten Schnee erreichen Sie schließlich die Station. Wie 
gut, dass die Mauer noch nicht repariert wurde - nix wie rein in das Anwesen. 

Auch wenn die Szenerie eiskalt ist - springen Sie durch 

das Loch ins Wasser und tauchen zu dem Rohr (1). 

2. Es folgen fünf Navpunkte bis zum nächsten 

Wrack, wo Sie wieder reintauchen. 
3. Acht weitere Punkte führen durch einen gro- 

ßen Laderaum, dann tauchen Sie durch einen 

Bordwandriss in einen langen Gang hinein 

4. Einen Navpunkt weiter geht es im Bugraum 

(Ankerwinde) wieder raus. 

ZHARBOR-SUBMARINE 

Wie gelange ich in die Anlage? 

Zerschießen Sie ein Fenster im Seitengebäude 

und kriechen Sie zur Hafenanlage durch. Gleich 

die nächste Tür links geht's in eine stark be- 

wachte Halle. Klettern Sie zum Dach hoch und 

halten Sie sich links. Wenn Sie Blick auf das U- 

Boot haben, achten Sie auf die Gegner links über 

sich und hinter den Kisten rechts. Statt links in 
die Halle zu laufen, gehen Sie einfach geradeaus 

und dann um die Halle herum zum Hinterein- 

gang für den Kontrollraum des Haupttors. Benut- 

zen Sie den Aufzug. Erledigen Sie die Wachen 

und achten Sie auf das Stahlgitter rechts. Die Tür 

auf der anderen Seite ist mit Holzbalken verkeilt 

- ballern Sie darauf. Jetzt lässt sich die Tür von 

der anderen Seite öffnen 

Wie bekomme ich die Turbinen zum Laufen? 
Bei den Generatoren arbeiten Sie sich nach un- 

ten bis zu den Ventilen vor. Eine Etage tiefer dre- 

hen Sie die vier Ventilräder in der Reihenfolge A, 

B, C, D, Starten Sie die Turbinen im Nebenraum, 

Auf dem Rückweg zum Kontrollraum treffen Sie 

auf einen unliebsamen Bekannten. Sie müssen 

sich aber nicht mit ihm auseinander setzen, son- 

dern können sich einfach zum Kontrollraum 

schleichen 

Novyy Yeropol-Train Station 

Anadyr-The Gate (GE ne 
\ 

OMPLE LOSUNG 

Novyy Yeropol-Train Station 

Die kalte Nase des Schneemanns weist Ihnen den Weg 

durch die verschneiten Canyons Russlands. 

Wenn Sie Tommy aber ans Leder wollen, sollte 

Ihr Rüstungs- und Gesundheitswert tipptopp 

sein, sonst haben Sie einen schlechten Stand ge- 

gen ihn. Gewehrgranaten und gezielte Salven 

aus der FA-MAS-Waffe sind am effektivsten, 

ANADYR-THE GATE 

Was mache ich im Hangar? 

Springen Sie ins Becken, tauchen Sie unter dem 

Boot durch und klettern Sie auf der anderen Seite 

wieder an der Leiter hoch. Benutzen Sie die Tür 
rechts, Steigen Sie bei dem Eis-Loch ins kalte 

Nass und tauchen Sie durch das kaputte Ab- 

flussrohr in den Hangar zurück. Tauchen Sie im 

linken Becken auf und schleichen Sie sich durch 
die kaputte Wand in die Anlage 

Wenn Sie wieder draußen sind, laufen Sie zum 

Gebäude mit der Aufschrift Hangar „B", Dort fin- 

den Sie auf der linken Seite den Schalter, um das 

Tor zu öffnen 

Die Suche nach dem Auto 
Laufen Sie vom Schalter aus nach links und die 
Straße weiter. Rechts ist eine Tür mit dem Schild 
„Garage“ darüber 

Ersatzteilbeschaffung 

Kehren Sie zum Hangar „B" zurück und biegen 
Sie in die Gasse dort ein. Über eine Stahltreppe 

gelangen Sie zur offenen Tür des Warenlagers 

Gehen Sie gleich rechts die Treppe runter, bis in 

die große Halle. Im hinteren linken Teil der Halle 

finden Sie das Ersatzteil. Kehren Sie damit zur 
Garage zurück. Als Nächstes müssen Sie wieder 

an der Statue vorbei und in das Gebäude bei den 

Containern. Am Ende des Gemetzels landen Sie 

Gulag-Piotr 

Bei der Flucht mit Ihrem Kumpel Piotr leistet die Schrotflinte gute Dienste. Gegner, die dicht 
beisammenstehen (1), bekommen damit ordentlich eins auf die Soldatenmütze. 
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Spaceport-Payback 

Der Zugang zur Startrampe für das Shuttle ist alles andere 
als ein Zuckerschlecken. Klettern ist hier angesagt. 

im Büro mit dem Schalter für das Tor. Auf dem 

Rückweg springen Sie einfach vom Steg in die 

Halle runter und verlassen den Level. 

NOVYY YEROPOL-TRAIN 
STATION 

Sackgasse? 

Marschieren Sie links der Straße das verschneite 

Tal entlang und halten Sie sich dann rechts, 

hangaufwärts. Benutzen Sie Ihr Scharfschützen- 

gewehr, um die Gegner rechtzeitig zu erkennen. 

Sie erreichen schließlich eine morsche Hänge- 

brücke. Gehen Sie bei der nächsten Abzweigung 

nach rechts in den engen Canyon, bis Sie den 

Schneemann erreichen. Biegen Sie dort wieder 

rechts (da wo seine Nase hin zeigt) ab. Wenn ein 

Helikopter über Ihren Kopf hinwegdüst, sind Sie 

auf dem richtigen Weg. Klettern Sie die Felsen 

runter ins nächste Tal. Sie erreichen schließlich 

ein zerstörtes Mauerstück — das ist der Eingang 

in die Bahnstation 

Was mache ich bei der Anlage? 
Klettern Sie über die Mauer und betreten Sie das 

Gebäude vor sich. Im Büro gegenüber betätigen 

Sie den Schalter. Gehen Sie durch den Bogen in 

den Innenhof und links durch das offene Tor. 

Rechts geht es in eine zerstörte Tiefgarage voller 

Gegner runter. Arbeiten Sie sich im Gebäude 

hoch bis zur Konsole mit dem Torschalter. Da- 

nach geht's gleich die Leiter daneben runter. Auf 

dem Dach angekommen, geht es über die Feuer- 

leiter auf der rechten Seite runter. Überqueren 

Sie den großen Hof in Richtung Haupttor. Laufen 

Sie zur Straße hoch zum Kontrollhäuschen auf der 

linken Seite, Aktivieren Sie den Schalter darin. 

Setzen Sie mit dem Schalter (1) den Lastkran in Gang und schauen Sie zu, wo die Plattform 
zum Stillstand kommt (2). Begeben Sie sich auf die Plattform und fahren Sie damit los. 

Spaceport-Payback 

Kaum auszumachen ist der Spalt am Ventilatorgitter. 

Zwängen Sie sich da durch, um weiterzukommen. 

Danach laufen Sie zum Tor am anderen Ende der 

Straße und drücken den Schalter am Gitter. 

NOVYY YEROPOL- 
YEVGENIY’S HUT 

Was gibt's zu tun? 
Schleichen Sie auf das Gefangenenlager zu 

Denken Sie gar nicht erst dlaran, den großen Mi- 

nenschacht runterzuklettern, der entpuppt sich 

lediglich als tödliche Falle für Chaser. Erledigen 

Sie die Schützen auf den Türmen. Sie müssen nur 
die Stahltür am Torgebäude erreichen. 

GULAG-PIOTR 

Woist der Russe? 
Kämpfen Sie sich bis zum Wachraum vor und 
betätigen Sie den Computer. Betreten Sie Zellen- 

block B. Gehen Sie am Gangende die Treppe 

hoch und durch den Durchgang in Block A zu 

Zelle 24. Benutzen Sie danach den unteren 
Durchgang 

Die Flucht mit Piotr 
Fliehen Sie durch die Tür, aus der die Gegner 

hervorstürmen. Nutzen Sie die rot markierten 
Fässer in den Tunnels aus - locken Sie die Geg- 

ner in deren Nähe und feuern Sie auf die Tonnen. 

SPACEPORT-PAYBACK 

Wo geht’s zum Shuttle? 
Klettern Sie in das Rohrsystem und biegen Sie 

beim ersten Bodenventilator rechts ab. Beim drit- 

ten Ventilator lässt sich das Gitter am linken 
Gang umstoßen. Das Schachtsystem führt Sie in 

Spaceport-Payback 

Spaceport-Payback 

Marschieren Sie auf dem Sims bis zu den Betonbrocken 
(1). Dort müssen Sie wie gezeigt hochkraxeln. 

Abschnitt B der Anlage. Gehen Sie geradeaus 

weiter und springen in den Gang runter. Rechts 

vor dem halb offenen Tor steigen Sie in das Rohr 

rein, 

In der Kammer mit den beiden Rohrschächten 

müssen Sie rechts auf dem Sims entlang und in 

das schräg liegende Rohr. Klettern Sie auf die 

Oberseite des schrägen Rohrs und danach die 

Leitern hoch. 

An der Oberfläche gelangen Sie zu einer zerstör- 

ten Schachtöffnung, zwängen Sie sich danach 

gleich rechts am Ventilatorgitter vorbei, Am 

Schachtboden befindet sich am Ende eine 
Maueröffnung, die nach unten führt. 

In der Raketenhalle müssen Sıe auf den oberen 

Sims rauf - halten Sie dazu nach den Leitern an 
der Wand Ausschau 

Laufen Sie auf dem Sims bis zu den Betontrüm- 

mern, klettern Sie rauf und springen Sie an die 

Leitersprossen. Klettern Sie nach rechts auf den 

nächsten Sims weiter und laufen darauf entlang, 

bis Sie den kaputten Luftschacht erreichen. Hin- 

ter dem Schacht müssen Sie links weiter. In den 
rostigen Lagerhallen finden Sie eine rot leuchten- 

de Schaltkonsole, die einen kleinen Lastkran 

betätigt (nach oben schauen), Der Kran hält vor 

einem Luftschacht an. Laufen Sie zur Halle mit 

der Stahltreppe nach oben zurück. So gelangen 

Sie in den Schacht. Stoßen Sie das Gitter am En- 

de um und klettern Sie auf die Kranplattform. 

Drücken Sie den Schalter neben dem Fass und 

schon schweben Sie in den nächsten Abschnitt 
Benutzen Sie danach das Schienenfahrzeug 

Kabir 
Nach dem Gespräch mit Kabir flitzen Sie gleich 

links die Rampe runter. Dort liegen Schutzwes- 

Spaceport-Payback 

Von dieser Stelle haben Sie optimale Deckung und können den Halunken Kabir bequem mit dem 
Scharfschützengewehr beharken. Anschließend flüchten Sie wie gezeigt aus dem Level. 
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Jailhouse-Survival 

m 

Die Mars-Einheiten nutzen oft die Deckung aus (1). War- 
ten Sie, bis sie kurz auftauchen und feuern Sie dann. 

ten und Medipacks bereit. Bleiben Sie dort unten 

und gehen Sie bei den Kisten in Deckung. So 

bleiben Sie außer Reichweite der automatischen 
Kanonen und können Kabir mit einem Scharf- 

schützengewehr bearbeiten. Heranstürmende 

Gegner pusten Sie gleich mit weg. Sobald Kabir 

erledigt ist, sprinten Sie die Rampe hoch und 

nach links weg. Ignorieren Sie alle Gegner und 

spurten Sie durch die kleine Tür. 

MARS SPACEPORT- 
COMPLICATION 

Fluchtweg 
Sie haben nicht viel Zeit zum Nachdenken, fol- 

gen Sie daher einfach unserer Beschreibung. 

1. Nach links dem Exit-Schild folgen 

2. Durch die offene Tür links 

3. Tür rechts öffnen 

4. Tür links öffnen, Treppe runter (Schild Mars 

Corporation) 

5. Linke Tür öffnen 
6. Den Gang bis zur Glastür vor, nach rechts ab- 

biegen (Archive) 

7. Gang bis zum Ende laufen, rechts durch die 

Tür 

8. Die Treppe runter, bis eine Frau schreiend an 

Ihnen vorbeiläuft 

9, Jetzt langsam um die Ecke und abwarten, bis 

der Soldat durch die Tür ist 
10. Weiter die Treppe runter bis zur Glastür. Die 

Tür geradeaus öffnen (Database Conversion 

Department). 

11. Durchqueren Sie das Büro und eilen Sie durch 

den Smoking Room. 

12.Danach die Treppe links runter und gerade- 

aus rein ins Database Conversion Department) 

<<Verpassen Sie nicht den Einstieg in den Schacht (1). Zugegeben, Herr Iscitürk würde da 
wohl nicht durchpassen, aber der spielt ja Gott sei Dank auch nicht den Protagonisten.>> 

Jailhouse-Survival 

Ganz hinten, im Marsnebeldunst nicht zu erkennen, befin- 
det sich eine kleine Bodenöffnung (1) - Ihr Fluchtweg. 

13. Durch das Büro und gleich rechts zu den Dop- 

peltüren. Links davon die Einzeltür benutzen 

MARS SPACEPORT- 
MAINTENANCE AREA 

Was mache ich bei den Containern ? 
Springen Sie auf einen der vorbeifahrenden Con- 

tainer. Achten Sie auf die Querstangen in der 

Fahrbahn und springen Sie immer rechtzeitig 

darüber. Springen Sie in der Halle, in der auf Sie 

geschossen wird, runter und kriechen Sie in den 

rot beleuchteten Schacht. Am Ende des Schachts 

ist eine Leiter - feuern Sie auf das explosive Fass 

am oberen Ende, 

Wem das zu mühselig ist, bleibt einfach auf dem 

Container und ballert die Gegner weg, Am Ende 

der Fahrt müssen Sie dann nach links springen 

und sofort in Deckung gehen. 

Egal, welche Variante Sie wählen, Sie müssen 
danach zuerst den grünen Schalter und danach 

den Schalter im Gang betätigen, um eine Brücke 

auszufahren. 
Drücken Sie auf der anderen Seite ebenfalls den 

Schalter und warten Sie, bis der Kran das rote 
Fass in Position gebracht hat. Schuss - und wei- 

ter geht's an den Kisten vorbei, Sie landen wie- 

der im Bereich vom Levelanfang, nur eine Etage 

höher. 

Wo geht's zum Levelausgang? 

Suchen Sie die Tür E6, dort geht es weiter. Krie- 

chen Sie unter der grünen Gaswolke durch, so 

vermeiden Sie Verätzungen. Kämpfen Sie sich 

rechts die Treppe hoch und springen Sie bei den 

beiden Rohren runter aufs Gitter. Dort drehen Sie 

die beiden Ventilräder. Gehen Sie wieder zurück 

Lomonosov Crater-Betrayal 

KOMPLETTLOSUNG 

Military Depot-Assault 

Ist die Deckenkanone (1) erst mal ausgeschaltet, haben 

Sie die nötige Ruhe, um die Granate ordentlich zu werfen. 

und den anderen Gang entlang. Dort, wo die bei- 

den Gaswolken waren, erkennen Sie jetzt eine 

Offnung hinter der Palette am Boden. 

JAILHOUSE-JAY 

Knastbesuch 
Arbeiten Sie sich nach der Trennung von Jay 

durch die Schächte. Springen Sie am Ende in den 

großen Schacht. Der Fall wird durch den Luftsog 

abgedämpft, Folgen Sie wieder Jay und helfen 

Sie ihm bei den Wachen. 

Gefängnisaufstand 
Arbeiten Sie sich zuerst die Treppe hoch. Uber 

Treppen und Stege gelangen Sie zum Zellenzu- 

gang (drei mit roten Leuchten versehene Türen). 

Benutzen Sie alle drei Schaltpulte, um die Gefan- 

genen freizulassen und kehren Sie dann zum 

Computerraum zurück. Verlassen Sie den Raum 

durch die Tür links vom Terminal 

JAILHOUSE-SURVIVAL 

Fluchttour 

Kämpfen Sie sich bis zum Zellengang mit den 

vielen Leichen am Boden vor. In der Ecke ist eine 

unscheinbare Bodenöffnung. Kriechen Sie durch 

die Gänge, bis der Weg vor Ihnen blockiert ist 

Rechts geht es zu einem großen Luftschacht 

Klettern Sie dort die Leiter rauf. Wieder im Zel- 

lenblock, hasten Sie die Stege runter. Sie müssen 

im Zellenturm bis auf Level 1 runter. Hinter der 

Tür gegenüber der Rampe zu Level 0 steht am 

Geländer eine Kiste. Von dort hopsen Sie runter 

in Sektor C7. Kriechen Sie durch den zerstörten 

Boden runter. 

Lomonosov Crater-Betrayal 

Die Laserbarrieren sind rech garstig. Vom Boden aus haben Sie keine Chance, darüber zu sprin- 
gen. Nutzen Sie daher jeweils den abgeschrägten Sims, um über die Laser zu hüpfen. 
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JAILHOUSE-SURVIVAL, PART 2 

Wo ist der Ausgang? 
Laufen Sie auf den Stegen entlang, bis vor Ihnen 

der Weg zusammenbricht. Kehren Sie um - Sie 

können jetzt über einen Metallsteg schräg nach 

oben laufen. Benutzen Sie im Block hinter der 
Barrikade den Fahrstuhl. 

MILITARY DEPOT-ASSAULT 

Wie komme ich ins Commando-Center? 
Flitzen Sie einfach ins Gebäude rein und postie- 

ren Sie sich vor der inneren Tür. Stürmen Sie 

blitzartig rein, sobald die Tür aufgeht. Schalten 

Sie schnell die Deckenkanone aus und kümmern 

Sie sich dann um den Rest. Weiter geht's zum 

Commando-Center. Klar, die Tür ist verschlossen 
und Sie benötigen den passenden Schlüssel. Ge- 

hen Sie im Lagerraum gleich nach rechts und 

dann die Treppe hoch. Oben finden Sie im rech- 

ten Block in der zweiten Zelle links die blaue Si- 

cherheitskarte. Bleiben Sie oben und gehen Sie 

in den anderen Flügel zum Commando-Center. 

Die Tür dort hat ein blau leuchtendes Schloss 

Bei der Energiesperre benutzen Sie Granaten 

Werfen Sie links und rechts je eine in den Käfig 

mit den blauen Kabeln, Achten Sie im Bereich 

dahinter auf die vielen Deckenkanonen. 

MILITARY DEPOT-EXOSKELE- 
TON 

Kurz und simpel 
Bleiben Sie in der Nähe des Tors, um die De- 

ckung der Pfeiler auszunutzen. Ein Gegner wird 

direkt hinter Ihnen abgesetzt. 

ZRAVI VALLIS-TRAIN 

Zugfahrt 

Marschieren Sie auf der Pipeline entlang und ge- 

hen Sie den Hang runter bis zur nächsten Pipe- 

line. An deren Ende stoßen Sie auf eine Leiter. 

Laufen Sie rechts herum auf dem schrägen Sims 

weiter. So umgehen Sie einen Trupp Mars-Sol- 

daten. Dringen Sie in den Tunnel ein. Über die 

Leiter erreichen Sie einen weiteren Tunnelab- 

schnitt. Bei der Bodenöffnung springen Sie über 

die Rohre schrittweise runter. So gelangen Sie in 

die Eisenbahnhalle 

Stopp an der Kreuzung 
Klettern Sie die Leiter hoch und begeben Sie sich 

in die Steuerzentrale, um die Kreuzungs-Weiche 

zu stellen. Beim nächsten Stopp müssen Sie le- 

diglich den Zug beladen. 

LOMONOSOV CRATER- 
BETRAYAL 

Kanonen ohne Ende 
In diesem Level müssen Sie wieder auf jede 

Menge Deckenkanonen achten. Taktik: Blitz- 

Lomonosov Crater-Shafts 

schnell auf die Kanonenklappe zulaufen und voll 

draufhalten. 

An der roten Lasersperre schießen Sie aus siche- 

rer Entfernung auf das stehende Fass und krie- 

chen dann in den Schacht. Feuern Sie auf das 

Fass vor dem Gitter am Ende des Schachts 
Achtung, links hinten ist eine Deckenkanone. 

Benutzen Sie dann Elevator 02. Gehen Sie oben 
sofort in Deckung und erledigen Sie die beiden 

nächsten Kanonen. 

Im nächsten Raum müssen Sie über die Kiste bei 

den Elektroblitzen auf den Gang raus. Erledigen 

Sie im Schutz der Kiste die Kanonen auf dem 
Gang und zerstören Sie die Fässer. 

Rennen Sie auf dem Gang nach links weg und 

durch die Tür auf der anderen Seite 

Auf der Treppe kommen Sie an einem offenen 

Gitter vorbei - zwängen Sie sich da rein 

Bleiben Sie im Gang, bis Sie zur der offenen Stel- 

le an der Decke kommen 

Exoskeletons 
Wenn Sie schließlich den Gang mit den Mars-Sol- 

daten betreten, erscheint in Ihrem Rücken ein 
Exoskeleton-Soldat - drehen Sie sich sofort zu 

ihm um und schalten Sie ihn aus. Im Raum mit 

den Lasersperren klettern Sie erst links über die 

Kisten. Machen Sie die Wache unschädlich und 

springen Sie vom Sims über die Sperre. Erledi- 

gen Sie die zweite Wache und betätigen Sie den 

Schalter. Gehen Sie zurück und zu den Barrieren 
auf der rechten Seite. Arbeiten Sie sich zu Sektor 

C3 vor und gehen Sie den blau beleuchteten 

Treppengang runter. 

LOMONOSOV CRATER-RUINS 

Kein Ausweg in Sicht 
Postieren Sie sich nach dem ersten Gefecht an 

der linken Tür im Gang, Sobald Sie ein Piepsen 

hören, gehen Sie in Deckung - die Gegner spren- 

gen die Tür. Weiter geht's in den Fahrstuhl- 

schacht. Im nächsten Abschnitt finden Sie zwei 

Röhren im Boden. Benutzen Sie die linke davon. 

Schon wieder Sackgasse? 
Wenn Sie die Turbinen erreicht haben, sieht es 
nach einer Sackgasse aus - kriechen Sie in den 

verschütteten Schacht. Arbeiten Sie sich im Zick- 

zack nach oben und auf der anderen Seite wieder 
etwa zur Hälfte abwärts. Springen Sie jetzt in die 

Mauerlücke zu Ihrer Linken, aus der einige Be- 

toneisen herausragen. An den Eisen klettern Sie 

nach oben und springen auf den Felsen, danach 

in den Flur. 

LOMONOSOV 
CRATER-SHAFTS 

Klettermaxe 
Wenn Sie mit dem ersten Fahrstuhl unten gelan- 

det sind, klettern Sie die Leiter bis zum Beton- 
stück hoch, Springen Sie zum offenen Schacht rü- 

ber. Klettern Sie im zweiten Schacht ganz runter. 

Krabbeln Sie in der Fahrstuhlkabine über die drei 

SPIELETIPPS +» CHASER 

Tonnen nach oben und springen Sie runter zur 

nächsten Leiter. Unten angelangt, kriechen Sie in 

den offenen Schacht an der Seitenwand. Sprin- 

gen Sie vom Brett an die Leiter und krabbeln Sie 

ganz runter 

LOMONOSOV 
CRATER-REBELS 

Wo geht's zum Stützpunkt? 
Zerstören Sie die Fässer, um ein Loch in die 

Wand zu sprengen. Kriechen Sie dann in den Lüf- 

tungsschacht links rein, Springen Sie entweder 

über die zerborstenen Bodenstücke durch den 

Korridor oder arbeiten Sie sich durch die Mann- 
schaftsquartiere zum Ende des Gangs vor. 

Biegen Sie nach rechts ab und helfen Sie den 

Rebellen. Aktivieren Sie am Ende den blauen 

Schalter. Klettern Sie dann auf die Maschine und 
gehen Sie in den Durchgang 

Fallgitter und Höhlentour 
Im Korridor mit dem Gitter rechts müssen Sie 

schnell nach links in den Fahrstuhl flüchten. Da- 

nach können Sie unbeschadet unter dem Gitter 

durchkrabbeln. Durchqueren Sie den Minenbe- 

reich bis zu dem großen Loch im Boden. Unten 

erreichen Sie nach einem weiteren Tunnelsys- 

tem einen großen Korridor mit mehreren Stegen 

Laufen Sie die Rampe runter und gleich rechts in 

den Raum mit der Leiter. Springen Sie oben 

gleich aus dem Fenster bei der Treppe, unten 

feuert sofort eine Autokanone auf Sie. Kriechen 

Sie unter dem Tor durch, dahinter warten schwer 
gepanzerte Exoskeletons auf Sie. Im Graben 

steht ein vermeintlich harmloses Fahrzeug. Da- 

hinter verstecken sich aber Mars-Einheiten. 

Springen Sie bei der offenen Wand zu den brau- 

nen Felsen rüber und gehen Sie eine Etage tiefer 

wieder in die Anlage. 

Wenn Sie in dem Raum mit dem Luftschacht und 

der Treppe in den Schacht kriechen, gelangen Sie 

zu einem Ausrüstungsversteck. Ansonsten führt 

der Hauptweg die Treppe runter in die Kammer 

mit dem blau leuchtenden Gebilde. Dahinter 

führt ein Felsentunnel weiter. 

In der Halle mit den beiden grauen Lüftungs- 

kästen ist dahinter eine Bodenöffnung, durch die 

es weitergeht. 

Das Labyrinth 
Hier warten jede Menge Mars-Heinis auf Sie 

Setzen Sie fleißig den Adrenaline-Modus ein, um 

bessere Chancen im Kampf zu haben. Ist der Bal- 

ken erschöpft, ruhen Sie sich aus 

Orientieren Sie sich einfach an den folgenden 

Wegmarken. 

1. Beim ersten toten Rebellen (direkt bei der 

blauen Lampe) gehen Sie links herum, 

2. Halten Sie sich weiter links, dann finden Sie 

einen zweiten Rebellen am Boden liegend. 

3. Gehen Sie bei dem Leichnam rechts herum bis 
ans Ende des Gangs. 

4. Zur Linken ist ein kleiner Durchschlupf - der 

Levelausgang, STEFAN WEISS 

Lomonosov Crater-Rebels Lomonosov Crater-Rebels 

Sie müssen schon schwindelfrei sein, wenn Sie die 

Sprungeinlagen in den Fahrstuhlschächten absolvieren. 
Makaber, aber hilfreich - die toten Rebellen (1) eignen 
sich hervorragend, um die Orientierung zu behalten. 

Fast haben Sie es geschafft. Laufen Sie nach rechts um 
die Ecke. Ein paar Biegungen weiter ist der Ausgang. 
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GRUNDLAGENTIPPS 

Deuastation: Resistance Breeds Revolution 
Als Freiheitskämpfer hat man's nicht leicht. Überall 
lauern Ihnen bis auf die Zähne bewaffnete gegneri- 
sche Schergen auf, gut ausgestattet und nur in Hun- 
dertschaften anzutreffen. Ausgeklügelte Sicherheits- 
systeme und die gegnerische Hlontechnologie machen 
die Sache für Sie nicht besser. Tricks und Hniffe, wie 
Sie sich trotz all der fiesen Hinterhalte aus der 
Unterdrückung befreien, lesen Sie hier. 

LIEBER ACTION ODER 
SIMULATION? 

Die im Handbuch kurz beschriebenen Unter- 

schiede bei Physik und Geschwindigkeit wirken 

sich durchaus auf die Spielweise aus, die man 

braucht, um das Spiel gut zu bewältigen. So wer- 

den Waffen im Simulationsmodus ungenauer, 

wenn Sie sich bewegen, und das Fadenkreuz 

verschwimmt — damit lässt sich dann ohnehin 

schon schwerer zielen. Ihre Traglast ist be- 

schränkt, Sie können nur begrenzt Waffen und 

Zubehör aufnehmen. Das bedeutet, Sie müssen 
sich eine gute Zusammenstellung überlegen und 

diese eventuell für neue Aufgaben anpassen. Im 

Eifer des Gefechts kann es schon mal vorkom- 

men, dass ein umfallender Gegner seine Waffe 

zu Ihnen wirft und Sie diese somit ungewollt auf- 

heben. Entledigen Sie sich ihrer dann möglichst 

schnell, sonst wird Ihre Laufgeschwindigkeit 

signifikant reduziert. Im Action-Modus halten 

Sie durchschnittlich mehr Treffer aus, bevor Sie 

ins Gras beißen. Der Schaden wird nicht so rea- 

listisch berechnet und Sie bekommen bei jedem 

Treffer fast den gleichen Schaden. Hier bewegen 

Sie sich am besten sehr zügig, schlagen Haken 

und hopsen durch die Gegend. Sie können im 

Einzelspielermodus übrigens nicht, wie im 

Handbuch beschrieben, durch unachtsam ab- 

gefeuerte Schüsse Ihre Kollegen verletzen. 

GRUNDLAGEN FÜR 
REVOLUTIONARE 

Versteckte Goodies 
Es liegt zwar nicht an jeder Ecke eine neue 

Waffe. Laufen Sie trotzdem nicht immer direkt 

Eines der seltenen Verstecke im Spiel finden Sie hier. Eine Kletterpartie über die Kiste und die 
Stahlträger führt Sie zu einem brauchbaren Scharfschützengewehr hinter der Ecke. 

zu Ihrem nächsten Missionsziel und halten 
Sie die Augen offen. Oft finden Sie die interes- 

santen Gegenstände in unscheinbaren Sei- 

tengassen und dunklen Ecken. Dabei kann 

es durchaus vorkommen, dass Sie erst eine 

schwierige Kletterpartie bewältigen müssen. 

Im Übrigen fällt Ihnen dann die ein oder an- 

dere strategisch wichtige Position auf. Sei es 

eine übersichtliche Stelle auf dem Dach oder 

einfach mal ein Loch im Zaun. Betätigen Sie 

nebenher alle Schalter und Ventile, kaputt- 

machen können Sie dabei nichts, wohl aber 

Neues entdecken 

Bereiten Sie sich auf Angriffe vor 

Sobald Sie eine Aufgabe erledigen — unabhän- 

gig davon, ob Sie nun Codes organisiert oder 

aber irgendein wichtiges Ziel gesprengt haben 

- können Sie gleich danach mit jeder Menge 

auftauchender Wachen rechnen. Laden Sie vor- 

her also besser nach, warten Sie eventuell auf 

Verstärkung und wählen Sie die richtige Waffe 

Die Soldaten kommen immer aus der gleichen 

Richtung und besetzen dieselben wichtigen 

Positionen. Merken Sie sich diese, Falls Sie die 

Aktion wiederholen müssen, wissen Sie dann 

bereits Bescheid 

Gegenstände schnell aufnehmen 
Laufen Sie sofort zu den Überbleibseln der Wa- 

chen und durchsuchen Sie diese, bevor sie im 
Nirwana verschwinden. So ergattern Sie zu- 

sätzlich zu den fallen gelassenen Waffen Muni- 

tion. Die Knarren verdünnisieren sich ebenfalls 

nach einer Weile. Sehr ärgerlich bei Scharf- 

schützen an unzugänglichen Stellen, die ein 

neues Gewehr in den Händen halten! 

Ich komme nicht weiter! 
Falls Sie nicht weiterkommen, kann das meh- 

rere Ursachen haben. Ihr Radar zeigt nur die 

ungefähre Richtung zu einem Ziel an, nicht 

aber die Höhe des Punktes. Manchmal müssen 

Sie nochmals in bereits besuchte Gebiete ge- 

hen, da sich dort für Sie eventuell Türen auf- 

getan haben oder Ihnen von dort besorgte 

Computerdaten neue Möglichkeiten eröffnen, 

gerade nach anderswo bewältigten Aufgaben. 

Sterben Sie übrigens, bevor Sie mit einem Co- 

de das zugehörige Zahlenschloss des Lasergit- 

ters knacken konnten, müssen Sie sich erneut 

die richtige Kombination beschaffen. 

BEFEHLIGEN DES TEAMS 
UND TAKTIK 

Machen Sie die Vorhut 

Lassen Sie Ihr Team lieber mal an einer Ecke 
warten. Die Dummerchen funken Ihnen nur all- 

zu oft dazwischen oder segnen das Zeitliche, 

was für Sie automatisch das Aus bedeutet 

Erst wenn Sie über einen Replikator verfügen, 

fordern Sie alles von den Kollegen, ohne Rück- 

sicht auf Verluste. 

Lösen Sie keinen Alarm aus 
Halten Sie die Grathius-Leute von den Alarm- 

knöpfen fern, sonst müssen Sie mit massenhaft 

heraneilenden Wachen rechnen. Sollte doch 

mal die Sirene heulen, deaktivieren Sie sie so 

bald als irgend möglich, sonst kommen immer 

größere Gegnerhorden nach 

So sichern Sie Ihre Basis ab 
Zwei oder maximal drei Mann reichen für die 

überwiegende Zeit, um Ihr Hauptquartier zu 

bewachen. Wird es mal brenzlig und Sie haben 

einen weiten Weg zurück zum Stützpunkt, las- 

sen Sie sich lieber eliminieren. Das dauert nur 

ein paar Sekunden und ist allemal besser, als 

um 50 Ecken zu hetzen, 

Was mache ich mit den Ratten? 
Sie können in fortgeschrittenen Levels die 

Spreng-Ratten nicht nur zum Öffnen von Sicher- 

heitstüren benutzen. Laufen Sie damit durch 
die feindliche Basis, um sich mit den Räumlich- 

keiten vertraut zu machen. Haben Sie ge- 

nügend Ratten, jagen Sie doch gleich die 

feindlichen Brüter hoch. Solange Sie mit dem 

Nagevieh in Bewegung bleiben und Abstand 

zu den Soldaten halten, bleiben Sie unbehelligt. 

Tricksen Sie die Gegner aus 

Die Truppen sind nicht besonders helle. Oft 

können Sie dem Werkschutz einfach aus dem 

Weg gehen, indem Sie dessen Marschroute be- 

obachten, Platzieren Sie sich still in einer Ecke, 
die nicht direkt im Sichtfeld der Gegner liegt, 

so rennen diese schnurstracks an Ihnen vorbei, 

Mit der Ratte können Sie wirklich alles ausspionieren und jeden Winkel durchsuchen, um Ihre 
zukünftige Taktik zu planen. Mika ist trotz aller Befürchtungen kein Mann. 
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Verabschiedet sich Ihr Team kurz vor der feind- 

lichen Basis, können Sie aus so einer Position 
wahlweise den Vorbeiwetzenden in den Rü- 

cken fallen oder dort ausharren und auf Unter- 
stützung warten 

WIE BESIEGE ICH DEN 
ENDGEGNER? 

Erledigen Sie erst Ihre Aufgaben an den Antennen 

und gehen Sie dem Commander aus dem Weg. Im 

chließenden Duell haben Sie schlechte Karten 
- der PLaser zeigt an ihm keinerlei Wirkung und 

zudem will er einfach nicht unter den Toten ver- 

weilen. Schalten Sie zuerst seine Komparsen aus, 

um sich voll und ganz auf ihn konzentrieren zu 

können. Den Obermotz selbst müssen Sie dann 
mit Granaten und Projektilgeschossen behar- 

a 

ken, Vor allem die Harpune bereitet ihm richtig 

Kopfschmerzen. Verletzen können Sie ihn erst, 

nachdem Sie durch seinen Energieschild gedrun- 

gen sind. Sobald er umfällt und die roten Kugeln 
auftauchen, um ihn neu zusammenzuzimmern, 

feuern Sie weiter auf diese. So zeigt Ihr Gegner 

von Mal zu Mal immer größere Ausfallerscheinun- 

gen, bis er endgültig in seine Bestandteile zerfällt. 

WELCHE WAFFEN FÜR 
WELCHE SITUATION? 

Welche Waffen soll ich nehmen? 
Im Simulationsmodus müssen Sie sich eine 

brauch- und vor allem tragbare Kombination 

für den Kampf aussuchen. Sinnvoll ist es, ein 

oder zwei Maschinenpistolen und eins der 

Scharfschützengewehre einzustecken. Zwei 

Knarren reichen vollkommen. Damit fällt auch 

das dauernde Durchschalten weg und Sie 

haben noch Platz für Extras. Ohnehin können 
Sie ja bei geänderten Anforderungen in der 

Basis die Ausrüstung ändern 

Was bringen mir die Doppelwaffen? 

Die beidhändigen Waffen sind zwar nett anzu- 

sehen, auf weite Distanz streuen die Schüsse 

aber zu stark und sind daher für zielgenaues 

Arbeiten nicht zu gebrauchen. Vorteilhaft ist 

der bei mehreren Gegnern nötige, größere Mu- 

nitionsvorrat. Aber Achtung! Schalten Sie von 

einer Einzelwaffe auf die Doppelvariante, müs- 

sen Sie erst nachladen, damit Ihnen die volle 

Kapazität zur Verfügung steht 

Setzen Sie die Granaten richtig ein 

Um die Reproduktionsanlagen zu zerstören, 

reicht oft eine gut platzierte Granate, statt 

ewig gegen die Verteidigung anzurennen 

Starten Sie in einem günstigen Augenblick ein- 

h einen Kamikazeangriff. Sie können mithil- 

fe der Eier auch genügend Zeit zum Knacken 

von Lasersperren herausschinden, Gerade in 

eng Gängen, durch die alle Pixelheinis lau- 

fen müssen, erzielen Sie damit nette Effekte 

Wie beseitige ich die automatischen Kanonen? 

Selbstschussanlagen können Sie auf große 

Distanz gefahrlos beseitigen. Sie werden erst 

als Ziel wahrgenommen, wenn Sie sich bis auf 

ein gewisses Maß annähern. Die mobilen Wach- 

geschütze halten nur zwei Treffer mit der AWP 

aus und sind nicht besonders gefährlich, da sie 

in der Projektilversion nicht stark sind. Von ganz 

anderem Schlag sind da schon die fahrbaren 

Wachdroiden, Diese sind eine harte Nuss, wenn 

Sie kurz davor stehen. Laufen Sie drum herum 

und beschießen Sie das Fahrgestell! Der Kano- 

nenteil ist unzerstörbar und bekommt keinen 

Kratzer ab, 

Die kleine Schießbude 

jersuperbe Wirkungsgrad des Gewehrs macht ge- 

gen jeden Gegner was her. Die Waffe ist sehr genau und 

daher das beste Scharfschützengewehr. Nachteilig wirken 

sich die langsame Geschwindigkeit beim Schießen und 

das Absetzen nach jedem Schuss aus. Sie brauchen auf 

jeden Fall noch eine gute Zweitwaffe, sonst werden Sie 

einfach überrannt. 

D4 SR-47; Diese Knifte schießt schnell. Mit 15 Patronen 

hat sie ausreichend Munition, verursacht jedoch zu wenig 

Schaden. Wegen des nicht justierbaren Zooms und der 

daraus resultierenden Ungenauigkeit macht die D4 nur 

auf kurze bis mittlere Distanz eine gute Figur. Ein mäßiger 

Kompromiss zwischen Nah- und Fernkampfwaffe. 

M4 Sturmgewehr: Das M4 ist das einzige Sturmgewehr 

im Spiel. Es lässt sich sehr universell einsetzen und bietet 

eine gute Treffsicherheit. Dabei verursacht es viel Scha- 

den in den Reihen Ihrer Widersacher. Bei zu vielen Wa- 

chen nacheinander ist die Munition zu schnell verschos- 

sen. Einsetzbar für ähnliche Aufgaben wie die Schrotflin- 

ten, ist aber flexibler. 

—— 

Micro Viper SMG: Die Viper sammeln Sie schon ziemlich 

zu Beginn Ihrer Odyssee von der Straße auf. Sie ist als 

Einhandwaffe sehr genau, zeigt eine brauchbare Wirkung 

und ist zudem sehr leicht. Das macht Sie ideal als 

schlichte Sekundärbewaffnung, Dank des serienmäßigen 

Schalldämpfers sorgt sie für wenig Aufsehen. Nur die TiKo 

kann in dieser Klasse mithalten. 

em. 
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SR 100 Automatic: Eine gute Alternative zur AWP. Sie ist 

ebenfalls sehr genau, bietet aber zudem einen ordent- 

lichen Durchsatz, und das vor allem ohne nerviges Ab- 

setzen. Der Restlichtverstärker bietet eine gute Zieloptik. 

Das Magazin ist zu klein geraten und die SR 100 ist im 

direkten Vergleich zur AWP etwas schwach auf der Brust. 

M60E6: Ein weiteres recht unnützes Exemplar in Ihrem. 

Arsenal, Die Waffe ist absolut nicht auf der Höhe der 

Zeit. Sie ist u ungenau, richtet wenig Schaden an und 

braucht ganze Jahrhunderte zum Nachladen. Zudem ist 

Sie zu schnell leer geschossen und wiegt Tonnen. Jede 

andere Knarre ist besser. 

Riot und Automatic Shotgun: Die Schrotflinten tun einen 

‚guten Dienst bei Scharmützeln in engen Räumlichkeiten 

und entfalten dabei eine ordentliche Wirkung, Bei der 

Pump-Action-Waffe sollte wegen des manuellen Nach- 

ladens besser jeder Schuss sitzen. Die KLUM bietet da 

schon mehr Komfort. Ihr Magazin ist bei mehr als zwei 

Gegnern zu klein. 

Nadler: Im ganzen Spiel ließ sich kein einziger Feind 

ausmachen, der wirklich eine Schwäche für die losge- 

lassenen Piksgeschosse zeigte. Die nur mittelmäßige 

Feuerrate und das kleine Magazin tun ein Übriges. Fazit: 

Der Nadler ist selbst für die einfachen Pistolen keine Al- 
ternative und hat in Ihrem Gepäck nichts zu suchen. 

PLaser: Der Laserstrahl entfaltet eine wirklich bärige 

Wirkung - zur Not brutzeln Sie gleich mehrere hinterei- 

nander stehende Objekte weg. Wegen des fehlenden 

Rückstoßes verzieht die Wumme nicht und kann ohne 
Zoom zielgenau eingesetzt werden. Mankos sind das nur 

sechs Schuss fassende Magazin und die geringe Feuer- 

geschwindigkeit. 

BOLTA-Harpune: Die Pfeile haben eine sehr kurze Reich: 

weite und sind langsam, so dass Sie ballistisch schießen 

müssen, Das äußert sich in einer sehr schlechten Zielge- 

nauigkeit. Trotzdem ist diese Waffe eine Überlegung wert. 

Die Pfeile sind stark, die Explosion wirkt sich auch auf um- 

stehende Angreifer aus, 

Hooverton: Die größten Vorzüge dieser Waffe sind das für 

die erzielte Wirkung geringe Gewicht und die unglaubli- 

che Feuerrate, was die mäßige Durchschlagskraft aus- 

gleicht. Das macht sie ideal als Nahkampfwaffe. Auf grö- 

Bere Entfernungen lässt die Treffsicherheit zu wünschen 

übrig, trotz der zwei Feuermodi. 

Cobra Minigun: Die eindeutig schwerste Waffe im Spiel. 

Sie fegt ganze Massenansammlungen hinweg, verzieht 

aber sehr stark und ist nurim Stehen zu gebrauchen. 

Schnelle Reaktionen verbieten sich ob der langen An- 

laufzeit. Insgesamt mehr was für Grobmotoriker, die 

einfach nur ballern wollen. 

| 156 |6/2003 EsAcron ee 



Die Sims: Megastar 
Wer träumt nicht von Ruhm, Reichtum und Glamour? 
Mit dem neuen Sims-Add-on können Sie auf den 
Bühnen von Sim-City vom unbekannten Nobody zum 
absolut angesagten Megastar aufsteigen. Wir ver- 
raten Ihnen, was Sie auf der Harriereleiter beach- 
ten müssen. 

DER PERFEKTE JOB? 

Wie oft muss ich arbeiten? 
Als Agenturschützling haben Sie keine festen Ar- 

beitszeiten, sind aber auch selber für Ihren Erfolg 

verantwortlich. Sie werden auch nicht rausge- 

schmissen, wenn Sie zwei Tage hintereinander 

nicht arbeiten. Aber: Sie müssen regelmäßig im 

Studiopark erscheinen und Ihren Ruhm pflegen 

Wie viel verdiene ich? 
Die ersten Karrierestufen werfen nicht wirklich 

viel Geld ab. Es empfiehlt sich also, einen Partner 

mit einem geregelten Job oder ein ausreichend 

dickes Bankkonto zu haben. Wer sich ohne finan- 

zielle Reserven ins Show-Biz begibt, muss halt 

entsprechend fleißig sein. 

Was passiert, wenn ich den Job wechsle? 
Das Geld ist aus, Sie können sich Ihren ver- 
schwenderischen Lebensstil nicht mehr leisten, 

ein Job muss her? Sie können jederzeit wieder 

einen normalen Beruf wählen - aber egal wie er- 

folgreich Sie vorher waren: Der Ruhm ist sofort 

verflogen. Bei der Rückkehr auf die Bühnen von 

Sim-City müssen Sie wieder ganz unten als Nie- 

mand anfangen. 

Die Zeit steht still 
Sobald Sie das Haus verlassen, bleibt die Zeit da- 
heim stehen, Zwar wird im Studiopark weiterhin 

eine Zeit angezeigt und Ihre Bedürfnisse ver- 

schlechtern sich ganz normal, zu Hause passiert 

jedoch in Ihrer Abwesenheit gar nichts. Ihr 

Megastar-Tag hat also 24 Stunden plus die Zeit, 

die Sie im Park verbringen 

DER START IN DIE KARRIERE 

Wie komme ich ins Show-Biz? 
Ein Blick in die Zeitung genügt! So, wie Sie einen 

Job suchen, können Sie sich auch bei einer 
Talent-Agentur unter Vertrag nehmen lassen 

Andere Jobs sind dann tabu, Sie leben nur noch 
für die Welt der Schönen und der Reichen. Sie 

können sich dann ab sofort per Telefon ein Taxi 

rufen und zum Studiopark fahren lassen. 

Starpunkte sammeln 
Sobald Sie den Vertrag in der Tasche haben, müs- 

sen Sie im Studiopark Ihr Können unter Beweis 

stellen. Wie dem Karriere-Kasten zu entnehmen 

ist, dürfen Sie sich ohne Sterne nur auf der Karao- 
ke- und Talentbühne versuchen. 

Mir will keiner zuhören : 
Wenn Sie ganz und gar unbegabt sind, verbrin- 

gen Sie lieber ein wenig Zeit vor dem Spiegel 

(Charisma) oder polieren Sie Ihre Kreativität auf 

(zum Beispiel: E-Gitarre, Klavier, Staffelei). Unter 

zwei Kreativitätspunkten werden Sie von der Ka- 

raoke-Bühne gescheucht. Ahnlich ist es auf der 

Talentbühne bei mangelndem Charisma. 

Star-Einfluss 
Ab zwei Sternen brauchen Sie einflussreiche 
Freunde. Das heißt, Sie müssen sich wohl oder 

übel mit anderen Stars und Sternchen anfreun- 
den. Das Prinzip ist ähnlich wie bei jedem 

anderen Sims-Job: Statt einer gewissen Zahl 

Familienfreunde brauchen Sie nun Freunde, 

deren Einfluss auf Sie abfärbt. Je nachdem, 
wie berühmt ein Freund ist, bekommen Sie 

entsprechend Einfluss-Punkte. Wer also einen 

Megastar in seinem Freundeskreis hat, sahnt 

satte fünf Punkte durch diese Bekanntschaft 
ab 

Wieso schwankt mein Star-Einfluss? 
Lesen Sie denn keine Zeitung? Dort können Sie 

unter „Wer ist angesagt?" feststellen, wer die 

Top-Ten auf der Beliebtheitsskala von Sim-City 

sind. Wenn einer Ihrer Freunde zu mehr Ruhm 

kommt, haben Sie auch mehr Einfluss. Anders- 
rum geht das leider auch - verblasst der Stern 

eines Bekannten, färbt das ebenso auf Sie ab. Um 
die Schwankungen auszugleichen, sollten Sie 

möglichst viele Stars kennen. 

Soll ich einen Star heiraten? 
Sie können heiraten, wen Sie wollen. Wenn Sie je- 

doch einen Star vom Freund zum Familienmit- 
glied machen, sind die Einflusspunkte des neuen 

Partners futsch. Der Einfluss von anderen Stars 

des gleichen Haushalts zählt nicht mit. 

BESUCH IM STUDIOPARK 

Vor der Abfahrt 
Bevor Sie das Taxi rufen, sollte sich Ihr Schützling 

möglichst gut fühlen. Denken Sie daran: Bedürf- 

nisbefriedigung im Park ist weitaus schwieriger 

und obendrein kostspieliger als zu Hause. Achten 

Sie auf jeden Fall darauf, dass Sie ausgeruht in 

die Studios fahren 

Die ereleiter als Sims-Megastar 

Hier sehen Sie, wo Sie auftreten können und welche Voraussetzungen Sie für 

Sterne Bezeichnung Star-Einfluss Charisma 

Niemand 0 0 

1 Insider 0 2 

2 Studiofliege 2 4 

3 Trendsetter 7 6 

den nächsten Berühmtheitsgrad brauchen. 

Kreativität Auftritte 

0 Talentsucher-Bühne, Karaoke 

2 ‚Jingle (Tonstudio) 

4 Fotomodell (Photoshooting) A 

6 ‚Album aufnehmen (Tonstudio) 

4 Stadtgespräch 1% 8 

5 Megastar 18 0 

8 Musikvideo 

I Alles 

GRUNDLAGEN-TIPPS 

Wohin soll ich fahren? 

Schauen Sie im Kasten „Karriere“, was für Ihren 

Star-Level der geeignete Auftritt ist. So finden Sie 

für jeden Trip zu den Studios die passende Adres- 

se. Es bringt Ihnen schließlich nichts, zum Film- 

set zu fahren, wenn man Sie dort gar nicht auf- 

treten lässt. 

Bei der Ankunft im Studio 
Bevor Sie jetzt schnurstracks zu Ihrem Auftritt ei- 

len, schauen Sie sich erst mal um. Besonders am 

Anfang Ihrer Karriere ist es sinnvoll, viele Hände 

zu schütteln und Star-Küsschen zu verteilen. 

Jeden Fan oder Star, den Sie so einmal begrüßt 

haben, können Sie später anrufen. 

Sind Freunde anwesend? 
Die Studios sind groß und viele Fans und Stars 

tummeln sich hier. Schauen Sie bei den Beziehun- 

gen nach, welche Gesichter ganz vorne stehen. 

Diese Leute sind gerade anwesend. Wenn Sie 

auf ein Porträt rechtsklicken, springt die Ansicht 

direkt zu dieser Person. Und wenn Sie schon mal 

da sind, können Sie doch auch kurz Hallo sagen 

und ein paar Nettigkeiten austauschen. So bleibt 

Ihr soziales Bedürfnis auf Vordermann und Sie 

pflegen quasi im Vorbeigehen wichtige Freund- 

schaften. 

Kein Aufsehen erregen 
Belassen Sie es im Studio bei oberflächlichem 
Geplänkel. Wilde Knutschereien, ein Streit oder 

gar eine Handgreiflichkeit werden mit Sicherheit 

von der lokalen Presse fotografiert. Solche Bilder 

in der Zeitung können Ihrem Ruf schaden 

DER FANATISCHE FAN 

Was macht der fanatische Fan? 
Die meiste Zeit ist der fanatische Fan harmlos. Er 
verfolgt Sie zwar auf Schritt und Tritt, beeinträch- 

tigt Sie aber nicht. Wenn er aber an Ihrem Haus 

herumlungert, wird es wirklich unschön. Der Fan 

wühlt in Ihrem Müll herum, verteilt selbigen 

großzügig vor dem Anwesen und dringt sogar ins 

Haus ein, um Ihre sauer verdienten Preise zu 

stehlen. 

Wie werde ich den Fan los? 
Im Studiopark können Sie jederzeit Lana, die 

‚Agenturbetreuerin, bitten, den Fan zu verscheu- 

chen. Verschwenden Sie keine Zeit, den Fan 
selber zu verjagen - Sie werden keinen Erfolg 

haben. Auch wenn der Fan einen Preis stiehlt, 
bringt es nichts, die Polizei zu rufen. So werden 

Sie dem nervigen Fan Herr: 

1. Der Butler 

Wenn Sie sich den Butler leisten können, ver- 

scheucht dieser den Fan. Leider ist der Butler nicht 

24 Stunden anwesend - der Fan kann dann unbe- 
helligt ins Haus eindringen und Preise klauen. 

2. Wachhunde 
Wenn Sie auch das Add-on Tierisch gut drauf in 

stalliert haben, kann der Hund des Hauses dem 
Fan Beine machen. 

3. Voodoo-Power 
Die Voodoo-Puppe lässt sich auf den Fan anwen- 

den. Das macht richtig Spaß und selbst dem hart- 

näckigen Zeitgenossen ist eine kurze Voodoo- 

Behandlung zu viel und er sucht das Weite 

4. Die Star-Tür 

Schützen Sie Ihre Preise vor unberühmten Lang- 

fingern, indem Sie sich einen Trophäenraum 
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4 Studiopark-Zentrum 
[Talentsucher-Bühne, Karaoke 

m 

bauen. Diesen Raum müssen Sie mit einer Star- 

Tür versehen - jetzt haben nur Personal und an- 

dere Stars Zutritt. Als Hauseingang taugt die 

Star-Tür nur, wenn Sie ausschließlich mit Men- 

schen aus dem Show-Biz zu tun haben. Selbst 
ein Partner kann diese Tür nicht öffnen, wenn er 

nicht berühmt ist. 

ERFOLGREICHE AUFTRITTE 

Worum geht es bei den Auftritten? 
Bei fast allen Auftritten müssen Sie einen Regis- 

seur, Aufnahmeleiter oder Choreographen zu- 

frieden stellen, Das Prinzip dahinter ist stets 

das gleiche. Sie müssen sich für eine Sequenz 

Buckingham-Galerien 
Laufsteg 

Europa-Zentrum 
Photoshooting 

= 

Rock-Lounge 
Talentsucher-Bühne, Karaoke a 

aus drei möglichen Teilen entscheiden. An den 

Denkblasen des Auftraggebers erkennen Sie, 

ob Ihre Sequenz gut war. Lassen Sie das Spiel 

nicht zu schnell laufen - zu leicht übersehen Sie 

sonst die Bewertung. 

Woran misst sich der Erfolg? 
Es gilt, in möglichst wenigen Versuchen die 

gewünschte Sequenz zu liefern. Photoshoo- 

ting, Seifen-Oper und Rlangkabine bieten je 

drei Versuche und garantieren einen Erfolg 

Auf dem Laufsteg, am Filmset und beim Mu- 

sikvideo müssen Sie mit zwei Versuchen aus- 

kommen, müssen dafür aber auch nur zwei von 

drei Teilen der Sequenz richtig hinbekommen. 

Der Butler 
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Der Butler ist sein Geld auf jeden Fall wert. Er kümmert sich 

emsig um fast alles im Star-Haushalt. 

Was der Butler tut: 

1. Kostenlose Mahlzeiten 

Sie'können den Butler anweisen, eine Mahlzeit vorzubereiten. 

Aber auch ohne.direkten Befehl bereitet James regelmäßig 

Essen zu. Das spart Wertvolle Zeit und Ihre Gäste und die 

Familie sind stets versorgt. 

2. Er räumt auf und putzt. 
James ruft selbstständig das Hausmädchen an, um mit ihr ge- 

meinsam das Hausin Schuss zu halten. Gewähnen Sie Ihrem 

‚Sim ab, auch nur einen einzigen Finger im Haushalt krumm zu 

machen - schließlich zahlen Sie dem Butler gutes Geld. 

3. Wartung und Pflege 
Bei Bedarf ruft James ganz ohne Ihr Zutun den Mechaniker, 

falls ein Gerät den Geist aufgegeben hat. 

k James ist ein Baby aber kein Pro- 

jEVolLum den kleinen Schreihals 

weist er den fanatischen Fan 

[> im seine Schranken und schützt Sie so vor unnötiger Beläs- 

tigung. 

SPIELETIPPS »- DIE SIMS: MEGAST 

Je mehr Versuche Sie brauchen, desto weniger 

Geld und Ruhm erhalten Sie. Wenn Sie einen 

Auftritt versauen, kriegen Sie keine Gage und 

Ihr Ansehen nimmt Schaden. 

So funktionieren die Sequenzen 
Die geforderten Sequenzen sind stets zufällig 

und einzelne Elemente können mehrfach vor- 

kommen. Es geht nun darum, das richtige Ele- 

ment an der richtigen Stelle zu spielen. Um das 

richtig hinzubekommen, brauchen Sie einen 

Zettel, einen Stift und ein wenig Logik. So 

meistern Sie den Auftritt: 

1. Wählen Sie eine beliebige Sequenz aus. Tei- 

le können auch mehrfach vorkommen. 
2. Schreiben Sie die Sequenz unbedingt auf. 

3. Beobachten Sie den Auftraggeber genau. Es 

erscheinen während Ihres Auftrittes drei Denk- 

blasen mit Ihrem Gesicht. Ist Ihr Gesicht aus- 

gekreuzt, war dieser Teil der Sequenz falsch. 

4. Notieren Sie, welche Teile der Sequenz 

stimmten und welche nicht. 

5. Andern Sie nun beim nächsten Versuch die 
falschen Teile und behalten Sie die richtigen 

Teile bei. In drei Versuchen bekommen Sie so 

immer die richtige Sequenz hin. 

Beispiel: Platte aufnehmen 
Sie entscheiden sich als 3-Sterne-Star dafür, ein 
Rockalbum aufzunehmen. An diesem Beispiel 

sehen Sie, wie Sie damit Erfolg haben. 

Beispiel 1: 

[Schritt 1 Teil 2 Teil 3 

Sequenz: normal weich übertrieben 

Reaktion 1: negativ negativ negativ 

Sequenz 2: weich übertrieben normal 

Reaktion 2: negativ positiv negativ 

Sequenz 3: übertrieben übertrieben weich 

Reaktion 3: positiv positiv positiv 

Dieses Beispiel zeigt eindeutig: Die erste Se- 

quenz war Müll, der Aufnahmeleiter schimpft. 

Daher haben wir alle drei Elemente verändert — 

schließlich war kein einziges richtig. Beim zwei- 

ten Versuch war wenigstens der Mittelteil rich- 

tig. Dieser wird in der dritten Sequenz wieder- 

holt, die beiden anderen Teile erneut verändert. 

Wenn Sie fleißig mitschreiben, können Sie die 

dritte Sequenz nicht falsch machen. 

Beispiel 2: 

[Schritt Teil 1 Teil 2 Teil3 

Sequenz 1: normal weich übertrieben 

Reaktion 1: negativ negativ negativ 

Sequenz2: weich übertrieben normal 

Reaktion 2: negativ. negativ negativ 

Sequenz: übertrieben normal weich 

Reaktion 3: positiv positiv positiv 

Am zweiten Beispiel sehen Sie, dass selbst 

nach zwei katastrophalen Versuchen noch das 

richtige Ergebnis herauskommt. Da beide Se- 

quenzen völlig falsch waren, bleibt nur noch die 

dritte übrig, ohne einen Fehler zu wiederholen. 

‚Auftritte mit zwei Versuchen 
Je höher Sie in den Himmel der Stars aufstei- 
gen, desto schwieriger werden die Auftritte. Bei 

Darbietungen auf dem Laufsteg, dem Musik- 

video-Set und dem Filmset haben Sie nur zwei 

Versuche, um die richtige Sequenz zu treffen, Es 

gehört also ein wenig Glück zum Erfolg. In un- 

seren Spielen hat sich gezeigt, dass doppelte 

Sequenzen bei diesen Auftritten weniger häufig 

sind. Sie müssen also darauf hoffen, im ersten 
Versuch wenigstens einen Teil richtig hinzukrie- 

gen. Tauschen Sie dann einfach die Reihenfolge 

der beiden falschen Teile aus, Mit etwas Glück 

landen Sie so wenigstens zwei Treffer - genug, 

um wenigstens einen Teilerfolg zu erzielen. 

FLORIAN WEIDHASE 
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TECHNIK, DIE BEGEISTERT 

Creative Namensgebung! 
Mit den neuen Geforce-FH-Chips bewaffnet, Startet 
Creative die neue Grafikkarten-Serie 3D Blaster 5 FH. 
Grafikkarten | Creative springt mit drei neuen Grafikkarten 

auf den Geforce-FX-Zug auf. Der Name der neuen Produktserie 

lautet 3D Blaster 5 FX. Das High-End-Modell FX5600 Ultra setzt 

auf den ähnlich klingenden Nvidia-Grafikchip und kostet 249 Eu- 

ro. Neben dem Grafikchip wurden 128 MByte DDR-SDRAM ver- 

baut. Ebenfalls erhältlich sind die Einsteiger-Platinen 3D Blaster 

5 FX5200 Ultra (€ 199,-) und 3D Blaster 5 FX5200 (€ 100,-) 

Info: Creative, 00353-14380000 (de.europe.creative.com) 

Drei schmale Bretter 
Das HHCR18D-Mainboard von Leadtek 

IZBMB + 7DOMHz + DOR 

»Das neue CD-Cover von Sinead 0’Connor sieht echt albern aus.« 

Die Deita Force 
Wem der Name vom HZ Deita-ILSR zu kompliziert ist, 
kann zum abgespeckten HiNZ Delta-L greifen. 

Mainboards | MSI setzt beim K7N2 Delta auf 

den Mainboard-Chipsatz Nforce2 von Nvidia 

und unterstützt alle aktuellen AMD-Prozes- 

soren. Die Southbridge MCP2-T sorgt für 

Dolby-Digital-Sound sowie Firewire- 

Funktion. Drei DDR-Speichersteck- 

plätze ermöglichen bis zu drei 

Gigabyte DDR400-Hauptspeicher. 

Neben der High-End-Version des K7N2 

ER 

erscheint in drei Dariationen. 

Mainboards | Leadtek bietet 

drei neue Nforce2-Mainboards 

an, mit denen der Athlon XP 

3000+ funktioniert. Die Basis- 

variante k7NCR18D unterstützt 

AGP8X, besitzt eine AC'97-On- 

board-Soundkarte und kostet 

rund 100 Euro. Das k7NCR18D- 

Pro bietet für neun Euro mehr 

suene EERB NHDsl 

® 
pm UHR [2 

WinFasi 

1} 
® 

mn ut 

Der Athlon XP 3000+ verlangt 
Mit Mainboards verhält 
es sich mittlerweile wie 

mit Grafikkarten: Die 

Ausstattung bestimmt 

den Preis. 

nach einem aktuellen Main- 

board wie dem K7NCR18D-Pro. 
Delta-ILSR für 153 Euro (mit Onboard-Netz- 

werk, Serial-ATA, IDE-RAID, Firewire) gibt es 

noch die abgespeckte Version K7N2 Delta-L mit AC’97- 

Onboard-Soundkarte und USB 2.0 für 119 Euro. 

einen zusätzlichen Firewire- 

Anschluss, 913 Euro kostet die 

Deluxe-Version k7NCR18D-Pro-Il. Sie bietet zusätzlich 

Dual-LAN- und Serial-ATA-Anschlüsse. 
Info: MSI, 069-408930 (www.msi-computer.de) Info: Leadtek, 0031-365365578 (www.leadtek.de) 

„Ich hatte vorher keine 
Ahnung von Hightech- 

Dingern!“ Apple ver- Kennen Sie Apples iPod? Das ist ein kleiner MP3-Player 
schenkt seine iPods an mit bis zu 30 Gigabyte Fassungsvermögen, den Sie aber 

enge res auch zum Datentransport verwenden können. In Mil- 

schenkt. Daraus ist ein Projekt m 

[Quelte: http:/i gesu.edu/war.html 

Wollt ihr den iPod gratis? 

ledgeville im amerikanischen Bundesstaat Georgia hat 

Apple einer Gruppe von 50 Studenten so ein Teil ge- 

Politik und Shakespeare“ entstanden, bei dem die Stu- 

denten Songs aus der Zeit des US-ı 

Gedenkliedern zum World-Trade-Center-Anschlag mit 

den Werken von Shakespeare vergleichen sollten. 

Sinnvoll und auf eine gewisse Art cool ist das schon. 

Wenn ich Student wäre, würde ich aber eher meine 

Bad-Religion-Sammlung auf das kleine Gerät laden. 

Warum auch nicht, schließlich kann der Professor nicht 

meckern, wenn man während der Vorlesung verkabelt 

ist. Eine Frage bleibt trotzdem: Würde ich mich für ei- 

nen tragbaren MP3-Player auf eine amerikanische Uni 

wünschen? Ich glaube nicht. 

it dem Namen „Krieg, 

Bürgerkrieges bis zu 
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Da blichst du voll durchl 
0b es die Unterwäsche der Freundin oder das neue 

H-Board B2 ist - wir stehen voll auf Transparenz] F- 
Mousepad | Das X-Board V2 aus dem Hause Kryptec ist ein 

Mauspad aus transparentem Hartplastik. Seine Oberfläche ist 

angeraut und deshalb besonders für optische Mäuse geeignet. 

Der Clou: Die Leucht-Sensoren bestrahlen das X-Board V2 im Dunkeln. Für festen Halt sorgen 

vier Gumminoppen an der Unterseite. Das X-Board gibt es in den Farben Rot, Grün und Weiß 

und kostet 19,95 Euro. Dem Mauspad liegen ein Paar Silikonstreifen bei, die Sie unter die 

Maus kleben können. 

Info: Kryptec, 02271-754077 (www.kryptec.com) 

Sei mal flüssig! 
Mit Cool FH können Sie die meisten | 
teforce-FH-arafikkarten leise hühlen. 
Wasserkühlung | Cool FX heißt Gainwards 

Wasserkühlung für Grafikkarten. Das System 

besteht aus Chip- und Speicher-Kühler und ei- 

nem 5,25-Zoll-Einschub, in dem sich der Ra- 

diator und Ausgleichsbehälter befinden. Die 

Installation ist etwas trickreich, da der Ein- 

schub und die Grafikkarte zunächst außerhalb 

vom Gehäuse betrieben werden sollen, um 

Luftblasen in den Wasserleitungen zu vermei- 

den. Entsprechend schwierig gestaltet sich 

der Einbau, da Karte und Einschub verbunden 

bleiben müssen. Der Preis liegt bei 200 Euro. 

Info: Gainward (www.gainward.de) 

>»Total hip: Transparentes 

Schneidbrett für Frauen. 

u »Schwarze RE u 

Messe im ı 
Klangstudio.x | | 

Hui, Teufell 
Lautsprecher-Hersteller Teufel 
bringt zwei Surround-Systeme. 
Soundsystem Teufel stellt zwei 

neue 5.1-Systeme vor. Mit 150 Watt 

Leistung (RMS) und einem Preis von 

249 Euro eignet sich das analoge Con- 

cept-E-System für Spieler. Die Satelli- 

ten setzen einen 80-mm-Mittelton- 

Konus und eine 13-mm-Hochtonkalotte 

ein. Das Concept-E-Magnum kostet 

\ A Imersten Praxis- 

einsatz lief eine 

Geforce FX 5800 
Ultra dank Cool FX 

j\ mit einer Chip- 

temperatur von 66 379 Euro, bietet 250 Watt RMS-Leis- 

Grad Celsius voll- tung und eine Fernbedienung. Info: 

kommen stabil. Teufel, 030-3009300 (www.teufel.de) 

tesocheit, nicht gerührt! 
DIR kündigt mit dem KT6OD einen neuen 
Sochelf-Chipsatz für AMD-Prozessoren an. 

Chipsatz | Der KT600 soll kommende AMD-Prozes- 

soren mit 200 MHz Frontside-Bustakt unterstützen, RL 

ist sonst aber fast identisch mit dem KT400A, den Nachdem die 

VIA erst im März vorgestellt hatte. Noch auf der Ce- 

BIT im März sprach VIA in einer Präsentation von 

zwei verschiedenen Versionen des KT400A: Der erste Chipsatz sollte im zweiten Quartal des 

Jahres durch eine KT400A-CF-Version ersetzt werden, die jetzt KT600 genannt wurde. Beide 

Chipsätze haben nach Angaben des Herstellers kein Zweikanal-Speicherinterface, sollen 

aber durch einen überarbeiteten Speichercontroller schneller sein als Nvidias Nforce2. 

Info: VIA, 02241-397780 (www.via.com) 

ersten KT400A-Mainboards jetzt in den 

Läden stehen, lockt VIA bereits mit dem Nachfolger. 

PAARUNGSZEIT 
Wirtschaft | Soft- 
ware-Riese Electronic 

Arts und Grafikgigant 
Nvidia gaben bekannt, 

künftig enger zusam- 

menzuarbeiten. EA will 
Nvidias FX-Karten als Ba- 
sis für die Spieleentwick- 

lung nutzen und sogar exklusi- 

ve Spezialeffekte einbauen. Wie 
sich diese Kooperation auf die Hard- 
ware-Unterstützung von Ati-Grafik- 
karten auswirkt, lässt sich noch nicht abschätzen. 

Info: Nvidia, 001-408- 6152500 (www.nvidia.com) 

SO RIECHT'’S IN DER 
GERUCHTEKUCHE! 
3D-Chips | Ati 
will wie Nvidia die 
Produktzyklen seiner 

Grafikprozessoren 
verlängern. Das sagte 
Vizepräsident Rick 
Bergman, als er er- 
klärte, dass die Inves- 
titionen in Forschung 
und Entwicklung beim aktuellen 18-Monats-Zyklus zu hoch 
seien. Erst bei einem 24-Monats-Zyklus wäre das nicht 

mehr der Fall. Der R400 ist also vermutlich erst 2004 se- 
rienreif, Der Chip soll in 0,13-Mikrometer-Technik gefertigt 
werden und Pixel/Vertex Shader 3.0 besitzen. Die Radeon 
9900 verwendet den aktuellen Chip R350 und wird mit 256 
MByte DDR-II-RAM ausgestattet sein. 
Info: Ati, 089-665150 (www.ati.com) 

JETZT MAL BUTLER BEI 
DIE FISCHE! 
Multimedia | Mit dem Palmbutler-System lassen 

sich PC-Inhalte wie Filme, Bilder und Musik auf dem Fern- 
seher ausgeben. Dabei leistet es mehr als eine Grafikkarte 
mit TV-Ausgang. Durch die Palmbutler-Software können 
Sie Ihren PC bequem über das Fernsehgerät mit einer bei- 
liegenden Fernbedienung steuern. Mit einem DSL-An- 
schluss soll es sogar möglich sein, Filme, Internetradio, 
Nachrichten und vieles mehr direkt in das Wohnzimmer zu 
holen. Das Gerät kann auf mehrere Fernseher und Radios 
erweitert werden und kostet in der Basisversion 299 Euro. 

Info: Xtrasat, 05407-857952 (www.xtrasat.de) 

Per Fernbedienung zaubert der Palmbut- 
ler Multimedia-Files, MP3s und Internet- 
Radio auf dem Fernseher. 
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3D-Pro 

DAMIT DAS KLAR IST! 

ANISOTROPE TEXTURFILTERUNG 
Wirkt gegen den Verwischeffekt von Textu- 

ren, der bei nach hinten geneigten Flächen 
auftritt. 

ANTI-ALIASING 

Technik zur Reduzierung von pixeligen 

Kanten an Schrägen. Sehr leistungs- 

aufwendig. 

vidia und Ati überfluten 

N uns zurzeit quasi 

I ı Grafikchips. Sechs 

oren auf acht Pla- 

tinen konnten wir diesmal ei- 

I ausführlichen Leistungs- 

unterziehen. Das ist be- 

GRAFIKKARTEN 
“ I 

r | 

zuvor gab 

TEXTUR 

Ein 2D-Bild, das über ein oder mehrere Dreiecke 
gespannt wird. Werden mehrere übereinander 
gelegt, nennt man das Multi-Texturing. 

SHADER 

Programmierbare Hardware-Einheiten in 
3D-Chips wie Geforce3/4 Ti/FX oder Radeon + 
8500/9xxx. 

| 162 |s/2003 

sonders deshalb nötig, weil die 

mit n Spieler bei der Menge 

an neuen 3D-Chips mittlerwei- 

le nicht mehr durchblicken. Nie 

so viele Grafikkar- 

ten mit ähnlichen Namen und 

teils stark auseinander klaffen- 

der 3D-Performance 

lich zum Test packt 

TION deshalb die Technik- 

Taschenlampe aus und bringt 

Licht ins Dunkel rund um 

GeforceFX & Co 

DARF ICH VORSTELLEN: 
DER NEUE 

In PC ACTION 5/03 konnten 

wir bereits erste Leistungs- 

tests mit Atis neuem 3D-Flagg- 

schiff Radeon 9800 Pro durch- 

führen, Die Ergebnisse waren 

überzeugend und platzierten 

die Karte deutlich vor dem Vor- 

gänger Radeon 9700 Pro. Zwei 

von drei verkaufsfertigen Test- 

platinen mit dem neuen Chip 

setzen auf das gleiche Plati- 

nendesign. Lediglich Hercules 

verwendet ein eigenes Layout 

»Benjamin wünschte 

sich doch nur, so groß 

und stark zu sein wie 
der Spinat-Typ aus den 

Comics, aber da hatte die 

Wunsch-Fee wohl was 
falsch verstanden.« 

® | 

[Nuskein! 
Doch dafür brauchen Sie auch die richtige Grafikkarte: PC ACTION 
hat acht brandheiße 3D-Platinen für 130 bis 100 Euro getestet. 

Die Ubertaktun 

allerdings nicht so gut wie 

mit ur m Vorab-Modell. Der 

Chiptakt ließ sich zwar von 380 

MHz auf 430 MHz erhöhen. Da- 

für war der Speicher (340 MHz 

DDR) nicht so übertaktungs- 

freudig. Bei 720 effektiven MHz 

(360 MHz DDR) war ließlich 

das Ende der Fahnenstange er- 

reicht 

REFERENZ FÜR DIE FANS 

Sapphire liefert mit der Atlan- 

tis 9800 Pro eine Karte nach 

dem Referenz-Design von Ati, 

verfeinert diese a mit dem 

ten Kühler der neuen Ra- 

deon-Ger tion. Neben dem 

9800 Pro als 3D-Triebwerk ste- 

hen der Atlantis 128 MByte 

BGA-RAM zur Seite. Auf unse- 

; liefen 



rer Testplatine fehlte zwar der 

standardmäßig verbaute Küh- 

ler auf den Spannungswand- 

lern, man versicherte uns aller- 

dings, dass er trotzdem auf al- 

len Karten verbaut wird. Auf 

der Übertaktungsseite zeigte 

sich die Karte fast so flexibel 

wie die bereits erwähnte Refe- 

renzkarte. Zusammen mit den 

Spielen Tony Hawk’s Pro Ska- 

ter 3, Medieval und dem Soft- 

ware-DVD-Player Power DVD 4 

bleibt ein guter Gesamtein- 

druck. Hier stimmen die Aus- 

stattung und die 3D-Perfor- 

mance. 

TRADITIONELL SCHNELL 
Wesentlich mehr fürs Auge 

bietet Hercules mit der 3D Pro- 

phet 9800 Pro. Ihr Lüfter ist 

zwar etwas lauter als jener der 

Atlantis 9800 Pro, besitzt da- 

für aber eine eingebaute blaue 

Leuchtdiode. Das und die zu- 

sätzlichen Kühlrippen auf den 

Speichermodulen machen op- 

tisch einiges her, sind aber völ- 

lig sinnlose Features, wenn Sie 

kein PC-Gehäuse mit offener 

Seitenwand besitzen. Auf un- 

serem Testsystem konnten wir 

zumindest beim Grafikspeicher 

keine Übertaktungsrekorde er- 

zielen. Hier war nach 20 zu- 

sätzlichen MHz Schluss. Dafür 

arbeitete der 3D-Chip selbst 

bei 430 MHz völlig problemlos. 

AUSSTATTUNGSDEFIZIT 
Die Connect 3D Radeon 9800 

Pro wurde ebenfalls nach Atis 

Bauplan gefertigt und besitzt 

den lautesten Lüfter der drei 

getesteten Radeon-9800-Pro- 

Karten. Der Mini-Ventilator 

sorgt aber nicht für mehr Über- 

taktungspotenzial! Denn auch 

hier haben wir mit 430/700 

MHz (Standard: 380/680) das 

Übertaktunglimit erreicht. Be- 
sonders beim Grafik-RAM war 

auf unserem Testsystem wenig 

Luft für Mehrleistung. Die 9800 

Pro von Connect 3D wird kom- 

plett ohne Software-Paket ge- 

liefert, bringt aber wenigstens 

ein Composite-/S-Video-Kabel 

sowie einen DVI-VGA-Adapter 

mit. Im 3D-Bereich überzeugt 

die Karte. Mit knapp 485 Euro 

ist sie aber zu teuer. 

GEFORCE F-IX 

Nachdem wir bereits drei der 

lauten GeforceFX 5800 Ultra 

testen konnten, (siehe Test in 

PC ACTION 5/03) landen die 

ersten FX-5200-Karten in den 

Händlerregalen. Hier sollten 

Sie vorsichtig sein. Denn trotz 

integrierter DirectX-9-Unter- 

stützung hält sich deren 3D- 

Performance in Grenzen. Die 

FX 5200 mit 128 MByte (250 

MHz/200 MHz DDR) lässt sich 

mit einer Geforce3 Ti-200 mit 

64 MByte vergleichen. Sie ist 

trotz des Namens auf jeden Fall 

langsamer als eine Geforce4 Ti! 

Sehr interessant war ein Leis- 

tungsvergleich zwischen den 

beiden Grafikchips GeforceFX 

5200 Ultra (325 MHz/325 MHz 

DDR) und FX 5600 (325 MHz/ 

275 MHz DDR). Die Perfor- 

mance der beiden neuen Chips 

ähnelt sich, auch wenn die 

5600 etwas mehr Leistung im 

Qualitätsmodus (Kantenglät- 

tung und anisotroper Filter) 

Unsere 3D-Leistungstestsfder acht Tas" 

platinen haben wir ufiter andepem mit 
Unreal 2 gemacht - es ist gif@s der an- 

spruchsvollsten 3D-Spfele im Handel. 
e - 

HARDWARE 

ÜBERREDUNGSKÜNSTLER 
Leider kosten gute Grafikkarten auch eine Menge Geld. Sie brauchen 

Argumente, um ihr Gewissen (Freundin, Frau oder Eltern) vom Kauf zu 

überzeugen? Kein Problem - hier die Ergebnisse unsere 3D-Tests! 

FARBTIEFE 

Kr: nu u u ja m je 
an 
RADEON 9700 PRO 
(325/310 DDR) 

GFFX 5800 ULTRA 
(500/500 DDR) 

GEFORCE FX 5800 
(400/400 DDR) 

RADEON 9700 
(275/270 DDR) 

GEFORCEA TI-4600 
(300/325 DDR) 

‚RADEON 9500 PRO 
(275/270 DDR) 

RADEON 9600 PRO 
(400/300 DDR) 

‚GEFORCEA TI-4200- 
‚AX/64 MBYTE 

‚GF FX 5600 ULTRA 
(350/350 DDR) 

‚GEFORCE FX 5600 
(325/275 DDR) 

‚GF FX 5200 ULTRA’ 
(325/325 DDR) 

RADEON 9500/64 
(275/270 DDR) 

RADEON 9600/128 
(325/200 DOR) 

RADEON 9100/64 
(250/230 DDR) 

‚GEFORCE FX 5200 
(250/200 DOR) 

‚GEFORCEA MX-440 
(270/200 DDR) 

(RADEON 9200 
(250/200 DDR) 

'GEFORCEJ TI-200 
(175/200 DDR) 

‚GEFORCE2 PRO 
(200/200 DDR) 

EINSTELLUNGEN: Athlon XP 3000+, Nforce2-Mainboard, Detonator 43.45, Catalyst 3.2 

m 

190 

169 

164 

3 

Fazit: Im Standardmodus schlagen sich selbst die mittlerweile etwas angestaub- 

ten beforces-Ti-Grafikkarten noch hervorragend. Erst im Qualitätsmodus bei zwei- 

facher Kantenglättung und vierfachem anisotropem Filtering zeigt Nvidias neue 

FX-Garde ihre Stärke. Das ändert aber nichts daran, dass Atis Radeon 9800 Pro der 

schnellste Chip im Testist. 

Auf Basis ihres DirectX-8-Spiel@ Anuanor2 bastelt 

Massive Development zugZeit an einem 3D-Test- 

"programm. Die hier getesteten Grafikkarten un- 

b ra reits GB Brafikbefehle. 
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liefert. Generell erscheinen Ultra. Die Karten lassen sich . . ® 

die Leistungsunterschiede der sehr gut übertakten und sind 

5200- und 5600-Klasse gering damit die beste Nvidia-Wahl 
. 

und erklären kaum die hohen für Spieler mit Übertaktungs- 
Bis Redaktionsschluss war über Atis neuen Treiber Catalyst 3.3 kaum etwas zu erfahren. Er Preisdifferenzen. ambitionen. Karten mit FX 
soll Leistungsreserven der Radeon-9700/9500-Serie nutzen, um noch mehr 3D-Leistung aus 5800 Ultra sind dagegen zu 
der Hardware herauszuholen. Schade, denn mit den neuen Treibern hätten wir bereits die DER NVIDIA-PREISTIPP teuer (600 Euro aufwärts) und 
Testmuster der ersten Radeon-9200-Karten testen können. Wir sind geduldig und warten Die FX 5800 (400 MHz/400 bieten im Extremfall nur 20 
deshalb bis zum nächsten Monat. Dann soll nämlich auch Nvidias neuester Grafikkarten- MHz DDR) liefert nicht nur Prozent mehr Leistung bei 
treiber Detonator 5 veröffentlicht werden. knapp 50 Prozent mehr Leis- deutlich höherem Geräuschpe- 

tung als eine GeforceFX 5600 gel als die kleinen Brüder mit 

| FX 5800. 

4 AUSSTATTUNG: STATTLICH 

Die erste FX-5200-Karte im 

Testlabor kommt aus dem Hau- 

se MSI und hört auf den Na- 

men FX5200-TDR128. Bei der 

Taktfrequenz für Chip und 

Speicher hält man sich an 

Nvidias Vorgaben von 

250 MHz und 200 MHz 

DDR (400 MHz effek- 

tiv). Mit 128 MByte 

DDR-SDRAM hat 

die Karte ein di- 

ckes Speicher- 

polster, Die ak- 

tive Kühlung 

der Karte ist 

relativ laut, liegt 

aber noch im akzeptab- 

len Bereich. Wesentlich besser 

schneidet die FX5200-TDR128 

im Bereich Ausstattung ab. Ein 

Software-DVD-Player und eng- 

lische Vollversionen (zum Bei- 

/ spiel vom Rollenspiel Morro- 

Während unseres Tests fiel ein Speicher-Kühlkörper wind), eine Video-Out-Box und 

der 3D Prophet Radeon 9800 Pro ab. Mit etwas Wärme- eine Fernbedienung lassen 
leitkleber ließ er sich aber problemlos wieder andrücken. kaum Wünsche offen. Mit dem 

3D Prophet 9800 Pro JENENTEEIIT] B Radeon 9800 Pro Ultra/1000 Plus6S_ 
Hersteller: Guillemot/Hercules Sapphire Connect 3D Gainward 
Info-Telefon/Preis: 09123-96580/€ 499,- 08701-288310/€ 499,- 05932-50450/€ 485,- 089-898990/€ 699,- 
Preis/Leistung: Befriedigend Kid Befriedigend Befriedigend Ausreichend 
Grafikchip: Radeon 9800 Pro j Radeon 9800 Pro Radeon 9800 Pro GeforceFX 5800 Ultra 
Taktfrequenz Chip/Speicher: 380/680 MHz L 380/680 MHz 380/680 MHz 500/1.000 MHz 
Speichermenge und -art: 128 MByte DDR-SDRAM (2,9 ns), 256Bit 128 MByte DDR-SDRAM (2,9 ns), 256 Bit 128 MByte DDR-SDRAM (2,9 ns), 256 Bit 128 MByte DDR2-SDRAM (2 ns), 128 Bit 

Anschlüsse: VGA, TV-Out (S-Video), DVI V6A, TV-Out (S-Video), DVI V6A, TV-Out (S-Video), DVI V6A, TV-Out (S-Video), DVI-I 
Pixel Shader/Vertex Shader: Pixel Shader 2.0; Vertex Shader 2.0 Pixel Shader 2.0; Vertex Shader 2.0 Pixel Shader 2.0; Vertex Shader 2.0 Pixel Shader 2.0+; Vertex Shader 2.0+ 
Software: 3D Tweaker, Rainbow Six 3, Power DVD XP 4.0 Power DVD XP 4.0, Tony Hawk 3, Medieval - DVD Player 
Sonstige Ausstattung: Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA U. a. Firewirekarte, 5.1-Soundkarte, 

Kopfhörer 
Sonstige Eigenschaften: Multi-Monitor-F.; AGP 8X Multi-Monitor-Fähigkeit; AGP 8X Multi-Monitor-Fähigkeit; AGP 8X Hardware-Monitor, AGP 8X 
Übertaktbar bis: 430/700 MHz 430/720 MHz 430/700 MHz 515/1.080 MHz 

Lautstärke*: 2,3 Sone 1,7 Sone 2,8 Sone 8 Sone 
ndlautstärke: 0,2° 

‚Rundum gute Karte, aber | Gut zu übertaktende | 9800 Pro nach Referenz- 8 | Sehr laut, sehr teuer - 8 

nicht stark zu übertakten 5 1 % | Standard-Platine 9 1 % } Design und ohne Software 6% | aber gute Ausstattung 5% 
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Diagnosechip setzt MSI noch 

eins drauf und erlaubt Ihnen 

per HTML-Seite die Überwa- 

chung der Temperatur, Span- 

nung und Taktfrequenz des 3D- 

Chips. Statt auf 3D-Muskeln zu 

setzten, trumpft MSI mit viel 

Ausstattung auf. 

DAS IST JA DOPPELT DOLL! 
Leadtek schickte uns zwei 

Grafikkarten zum Test, die 

sich allerdings ausschließlich 

im verbauten Grafikchip un- 

terscheiden. Die Winfast A310 

Ultra TD MyVivo verwendet 

den GeforceFX 5600, die Win- 

fast A340 Ultra TD MyVivo 

setzt den FX 5200 Ultra als 3D- 

Triebwerk ein. Beide Karten 

basieren auf Nvidias Referenz- 

design, besitzen einen ex- 

ternen Stromanschluss, 128 

MByte DDR-Speicher und eine 

interessante Kühlvorrichtung. 

Die Kartenrückseite kühlt 

nämlich eine breite Metall- 

platte, während ein recht lau- 

ter und kleiner Mini-Ventilator 

den Chip auf der Vorderseite 

belüftet, Damit deckt man 

zwar die Speicherbausteine 

ab, belegt dafür aber den ers- 

ten PCI-Steckplatz. Das Kürzel 

MyVivo beschreibt die Fä- 

higkeit der Karten, über einen 

TV-Eingang ein Videosignal 

aufzunehmen und zu bear- 

beiten. Passende Software 

liegt den beiden Karten üb- 

rigens bei. Die 3D-Leistung 

des Leadtek-Duetts ist Mittel- 

maß: Die A340 Ultra ist lang- 

samer als eine Geforce4 Ti- 

4200 und wird erst im Quali- 

tätsmodus schneller. Die Win- 

fast A310 Ultra ist allerdings 

ähnlich schnell wie eine Ge- 

forceFX 5600, kostet dafür 

aber weniger. 

TEUER - UNGEHEUER 

In der Mai-Ausgabe konnten 

wir bereits drei Grafikkarten 

mit dem GeforceFX 5800 Ultra 

testen. Jetzt steuert Gainward 

eine Platine mit Nvidias ak- 

tuellem High-End-Chip bei 

Die FX Ultra/1000 Plus Golden 

Sample besitzt eine eigens 

entwickelte Kühllösung, die 

ohne Heatpipe-Technologie 

auskommt. Den ersten PCI- 

Slot nimmt sie trotzdem in Be- 

schlag. Leiser als die Konkur- 

renz ist die Ultra/1000 Plus 

nicht, denn auch hier hört man 

den hochfrequenten Lüfter. Bei 

der Ausstattung geht Gain- 

ward in die Vollen: Im Paket 

befindet sich nicht nur eine 

Firewirekarte samt Kabel, eine 

5.1-Soundkarte und Kopfhörer, 

sondern Videokabel und ein 

DVI-VGA-Adapter. Ein beige- 

legtes Tool ermöglicht es Ih- 

nen sogar, die Karte auf 515 

MHz/540 MHz DDR zu takten 

(Standard: 500 MHz/500 MHz 

DDR) und damit noch etwas 

mehr Performance im Quali- 

tätsmodus herauszuholen. Die 

Nicht jedes Spiel ist so hardwarehungrig wig Unreal 2. 

Star Trek Voyager - Elite Force 2 basierbhgispielsweise 

noch auf der alten Q3-Grafik-Engine. 

Ausstattung ist ohne Zweifel 

erstklassig, dafür brummt die 

Karte aber einfach viel zu laut 

und kostet zu viel. 

KRITIK IST SCHICK 
Die ersten Herstellerkarten mit 

Atis Radeon 9800 Pro zeigen 

Ati bleibt trotz starker 

GeforceFX-Gegenwehr weiter- 

hin ungeschlagen. Die höhere 

Spieleleistung und die mittler- 

weile stabilen Treiber von Ati 

sind gute Argumente für die 

9800 Pro. Die kalifornischen 

es: 

AKTUELLE.GRAFIKKARTEN IM TEST 

se, Sr 3 * : 

| TornadoFX5800_________/WinfastA310Ultra_____|WinfastA340Ulta________|FX5200-TORIZB 
| 

Hersteller: Innovision Leadtek Leadtek MSI 
Info-Telefon/Preis: 05932-50450/€ 400,- 02405-424602/€ 269,- 02405-424602/€ 219,- 069-408930/€ 130,- 
Preis/Leistung: Befriedigend Befriedigend Ausreichend Gut 
Grafikchip: GeforceFX 5800 GeforceFX 5600 Ultra GeforceFX 5200 Ultra GeforceFX 5200 
Taktfrequenz Chip/Speicher: 400/800 MHz 350/700 MHz 325/650 MHz 250/400 MHz 
Speichermenge und -art: 
Anschlüsse: 

Pixel Shader/Vertex Shader: 
Software: 

Sonstige Ausstattung: 

Vertex Shader 2. 

Sonstige Eigenschaften: 
Übertaktbar: 
Lautstärke*: 

530/1.000 MHz 
2,5 Sone 

Gute Übertaktungsergebnisse, 
vergleichsweise leise 

128 MByte DDR2-SDRAM (2 ns), 128 Bit 
V6A, TV-Out (S-Video), DVI 

.D+; Pixel Shader 2.0+ 
WinDVD 4, WinDVD Creator, Comanche 4 

Composite-Kabel, DVI-VGA 

Hardware-Monitor, AGP 8X 

128 MByte DDR-SDRAM (2,8 ns), 128 Bit 
VGA, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI 

Vertex Shader 2.0+; Pixel Shader 2.0+ 
U.a. Winfast DVD 3.1, Video Studio 6, Cool 3D SE 

Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA 

Hardware-Monitor, AGP 8X 

380/850 MHz 
2,6 Sone 

3 Schwache 3D-Performance 

5% ‚ohne Übertaktung 

AGP 8X 
370/730 MHz 
2,6 Sone 

3D-Leistung der 

% | Mittelklasse 71 

Chiplöter von Nvidia bieten im 

High-End-Bereich nur die Ge- 

forceFX 5800 Ultra an - und die 

ist einfach zu laut und zu teuer. 

Lediglich der anisotrope Filter 

der FX-Karten ist dem der 

Radeons überlegen. Im Bereich 

Kantenglättung hat Nvidia 

immer noch das Nachsehen 

Nvidia-treue Spieler mit kleine- 

rem Geldbeutel greifen zur Ge- 

forceFX 5800. Die Karten sind 

nicht nur wesentlich leiser, 

sondern lassen sich auch gut 

übertakten. BERND HOLTMANN 

Vertex Shader 2.0+; Pixel 

DVI-VGA 
AGP 8X 
370/560 MHz 
2,0 Sone 

Die langsamste Karte im Test 

-abererstklassiges Bundle 70% 

E=Acon 6/2003| 165 | 

DWARE 

128 MByte DDR-SDRAM (2,8 ns), 128 Bit 128 MByte DDR-SDRAM (4.ns), 128 Bit 
V6A, TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI 
Vertex Shader 2.0+; Pixel Shader 2.0+ 

U.a. Winfast DVD 3.1, Video Studio 6, Cool 3DSE U. a. WinDVD 5.1, Morrowind, Ghost Recon 

Comp.-/S-Video-Kabel, Adapter, DVI-VGA Fernbed., S-Video-Kabel, Verteilerbox, 

VGA, TV-Out (S-Video), DVI 
Shader 2.0+ 

65% 



Wie geill PC ACTION hat den schnellsten Spiele-PC: Drin 
Stecken Intels Pentium 4 mit 3.066 MHz und eines der 
neuen und pfeilschnellen iBHSPE-Mainboards. 

ainboards und Prozesso- 

ren sind wie ein Tennis- 

Team im Doppel. Wenn 

nur einer von beiden mies 

drauf ist, geht das Spiel den 

Bach runter. Intel bringt ein 

Doppelgespann aus CPU und 

Mainboard-Chipsatz auf den 

Markt, das wie füreinander 

geschaffen ist. Wir haben den 

Drei-Gigahertz-P4 mit zwei 

1875P-Mainboards getestet. 

DIE DOPPEL-SPITZE 
Auf den beiden Mainboards 

Intel D875PBZ und Asus 

1166 |e 6/2003 EsAcnen 

P4C800 arbeitete der Prozes- 

sor stabil und lieferte Spit- 

zenergebnisse. Selbst Main- 

boards mit den bislang 

schnellsten Intel-Mainboard- 

Chips i850E und E7205 (Gra- 

nite Bay) waren drei und fünf 

Prozent langsamer. Auch das 

Asus P4PE mit dem frischen 

DDR-Chipsatz i845PE musste 

sich geschlagen geben: Es 

war im Test mit Unreal 2 

immerhin 14 Prozent langsa- 

mer. Die Leistung hat aber 

ihren Preis, denn das P4C800 

kostet stolze 250 Euro und ist 

De befindet sich unter randerem 
°" Serial-ATA-Controller, über den sich, 

ee) sten Festplatten anschieen lassen. 
N 

damit fast doppelt so teuer 

wie ein i845PE-Board 

FRONTSIDE-BUS MIT 800 MHZ 
Einen besonderen Leistungs- 

schub erhält der i875P beim 

Einsatz von DDR400-Speicher 

im Zwei-Kanal-Betrieb. Durch 

zwei Datenkanäle erreicht der 

Speicher eine Bandbreite von 

6,4 GByte/s. Das passt per- 

fekt, denn auch der 800-MHz- 

FSB verfügt über diese Leis- 

tung. Bei der FSB800-Konfigu- 

ration mit DDR400-Speicher 

greift die so genannte PAT- 

Technik, die noch mal circa 

drei Prozent mehr Perfor- 

mance liefert. Der Pentium 4 

3.066 (Preis: ca. 520,-) ist zur- 

zeit der einzige Intel-Prozes- 

sor, der die Canterwood-Main- 

boards mit FSB800-Unterstüt- 

Pi 
Fer RS 

zung ausreizt. Langsamere 

Modelle mit 2.800, 2.600 MHz 

und 2,400 folgen laut Intel am 

21. Mai. Preise sind noch nicht 

bekannt gegeben worden 

GELD AUSGEBEN ODER NICHT? 
Der Pentium 4 mit 3.066 MHz 

Taktfrequenz und 800 MHz 

effektivem Frontside-Bustakt 

bildet mit einem Canterwood- 

Mainboard die schnellste Ba- 

sis für einen Spiele-PC. AMDs 

Athlon XP 3000+ mit einem 

Nforce2-Mainboard ist leis- 

tungsschwächer, aber we- 

sentlich günstiger. Ein AMD- 

Paket aus CPU und Mainboard 

kostet 300 Euro weniger 

als Intels P4 mit 3 GHz und 

i875P-Mainboard. Sparsame 

Spieler greifen eher zum Ath- 

lon-XP-System. BERND HOLTMANN 

Die Datenleitung zwischen dem Hauptprozessor und 
der Northbridge. Für den FSB gilt folgende Faustregel: a 
Je schneller, desto besser die Rechner- und Spiele- 

1 Speichertakt 



m 

rozen-silicon.de 
freecall 

0800-0-376936 

Frozen Silicon - High Performance: mit 4 Jahren Markterfahrung zählen wir in der noch jungen Branche für Tuning, Design, Overclocking und Gamerzubehör 

zu den etablierten Unternehmen. Zehntausende Kunden sind von Produkten, Qualität und Service überzeugt und namhafte Hersteller geben uns als 

autorisiertem Distributor das Vertrauen in den Vertrieb Ihrer Produkte in Deutschland. Sie finden bei uns stets aktuelle Produkte und neue Technologien. 

Unsere Artikel werden für Sie ständig von Hardwaresites und Computer-Magazinen getestet und geprüft. Sie haben auf alle Artikel natürlich 24 Monate 

Garantie und 14 Tage Rückgaberecht. Bestellen auch Sie über unseren sicheren Online-Shop oder rufen Sie uns kostenfrei an. Wir freuen uns auf Sie! 

That's Case Modding! 

L 

LED Light Sticks 

Antec Illuminate 

Die Antec USB-LightSticks werden 

einfach über einen Inverter an den 

USB-Port angeschlossen und sind so 

in kürzester Zeit betriebsbereit. Mit 

Hilfe des mitgelieferten Controllers 

können Sie die LED-Sticks sogar im 

Takt der Musik aufleuchten lassen. 

Mit den Leuchtsticks können Sie 

nicht nur dem Gehäuse farbige 

Akzente verpassen: auch die 

Umgebung kann endlich 

mitbeleuchtet werden. 

Antec LED Sticks: EUR 18,90 
(mini oder full size, in 4 Farben) 

Günstiges Innenlicht. 

Lazer LED 

Lazer LEDs haben zwar nur entfernt 

etwas mit einem echten Laserstrahl 

zu tun, sind aber super dafür 

geeignet, im und am Gehäuse 

gezielte Lichtakzente zu setzen. 

Die Lazer LEDs sind fertig 

montierte kleine Boxen mit drei 

superhellen Leuchtdioden, die 

einfach an das Netzteil 

angeschlossen werden. Ein 

Klebestreifen sorgt für Halt und 
kinderleichte Montage. 

Lazer LEDs: nur EUR 7,90 

(in Blau, Grün, Rot, UV und Dreifarbig) 

Antec LAN BOY, Aluminium All linclusive 

Ihr idealer Begleiter auf LAN-Parties: Kompakt, edel, und 

mobil! Der Antec LAN-Boy sieht nicht nur stylish aus, er hat 

auch bereits ein Seiten-Window. Das Gehäuse besteht komplett 

aus edlem Aluminium. Was ihn aber zum mobilen LAN Gehäuse 

macht, sind die beiliegenden Tragegurte! Und ein SmartBlue 

Netzteil mit 350 Watt ist auch schon drin ... 

Antec LAN BOY mit Tragegurt: nur EUR 119,00 

Rundum erleuchtet. 

Neon Strings 

So einfach geht das: nehmen Sie 

einen oder mehrere dieser neuen, 

bis 2,5 Meter langen "Neon Strings" 

- das sind hochflexible, leuchtende 

Kabel - verlegen Sie sie ordentlich 

oder kreuz und quer im, am und um 

das PC-Gehäuse oder Tastatur oder 

wo immer Sie wollen, schließen Sie 

den Stecker am Netzteil an, 

schalten Sie ein und erfreuen Sie 

sich am komplett neuen Aussehen 

Ihres soeben selbst designten PC. 

Neon Strings: ab EUR 19,90 
in Aqua, Blue, Green, Hot Red und Yellow 

Lichtempfindlich. 

UV Sensitive Fans 

Lüfter können schwarz sein und 

Krach machen. Müssen sie aber 

nicht. Diese hier sind grün, orange 

oder blau und zeigen Ihre beste 

Farbe erst bei der Einstrahlung von 

UV-Licht. Dazu lüften sie auch noch 

gut und sogar schön leise. Vor allem 

im Zusammenhang mit den Lazer 

LEDs UV oder entsprechenden 

Kaltkathodenlampen empfehlen wir 

diese Lüfter an sichtbaren Stellen 

als I-Tüpfelchen der Beleuchtung. 

UV Sensitive Fan: EUR 6,90 
(in Blau, Grün uhd Orange) 

Airflow Kabel, fluoreszierend 

Als Beispiel für Dinge die beleuchtet werden können, finden 

Sie hier einmal fluoreszierende Airflow Kabel. Die sind nicht 

nur platzsparend bei der Montage von Geräten und bieten 

besseren Luftfluss als Flachbandkabel, sondern reagieren auf 

UV Licht mit grünlichem Leuchten und leuchten im Dunkeln 
noch lange nach. 

Airflow Kabel fluoreszierend: ab EUR 6,90 

Mehr Produkte und aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop unter www.frozen-silicon.de. 

Händl ragen willkommen! 

Dies ist nur ein sehr kleiner Auszug aus unserem umfangreichen Produktsortiment, unter www.frozen-silicon.de finden Sie noch mehr Produkte und Ideen zu den Themen Design, 

Übertakten, Tuning und Hardwareoptimierung. Alle Preise inkl. Mehrwertsteuer. Zahlung per American Express, Eurocard, Mastercard, VISA, Nachnahme oder Vorkasse möglich, 

Alle Preise zzgl. Versandkosten. Wir liefern nach ganz Europa, bitte erfragen Sie die aktuellen Versandtarife. Dieses Angebot ist freibleibend und unverbindlich vorbehaltlich 
Druckfehlern und Irrtümern. Aufgrund der frühzeitigen Drucklegung sind die aktuellen Tagespreise im Onlineshop maßgeblich. Es gelten ausschließlich unsere AGB, die Sie unter 
www.frozen-silicon.de einsehen können, alternativ senden wir Ihnen diese auch gern zu. 

Frozen Silicon - Nikolaus-Otto-Str. 3 - 30989 Gehrden - Fax: 05108-642020 - info@frozen-silicon.de 



TEST +» STROMNETZWERKE 

nn, Es funktioniert wirklich: 
kommando gerne mal ein 

oder zwei Bananen.« das Netzwerk aus der 

Steckdosel PC ACTION 
machte auf Heimelektri- 
her und testete sieben 
POUERNET-ADAPTER auf 
ihre Spieletauglichheit. 

pieler greifen selten zum 

Bohrer, es sei denn, es 

gibt einen besonderen 

Haushalts-Notfall oder die 

erste hauseigene Netzwerk- 

Party steht vor der Tür. Viele 

Alternativen zum Kabelnetz- 

werk hatte man bislang nicht, 

wenn man PCs über mehrere 

Zimmer oder sogar Stock- 

werke vernetzen wollte. Na 

gut, handwerklich Unbegabte 

könnten mit einem Funknetz- 

u werk spielen. Für Ego-Shoo- 

ter ist das aber nicht zu emp- 

fehlen, denn WLANS sind 

sehr störungsanfällig, zum 

Beispiel durch Microwellen 

Die neue Übertragungs- 

technik „Powernet" ver- 

wendet nun die Strom- 

leitungen zur Datenübertra- 

gung und geht damit ab wie 

® Schmitz Katze. Pro Rechner 

wird ein Powernet-Adapter in 

die Steckdose gestöpselt und 

schon spielen Sie problemlos 

Battlefield 1942 und Co. Sie 

AKTUELLE STROMNETZWERKE IM VERGLEICH 

Ea = sı=3] Microlink DLAN Powernet Adapter 
Hersteller/Preis Deneg/€ 259,-(2 Geräte) OMÄD Devolo/e 129,90 Corinex/€ 129,- Powertec/€ 299,- (zwei Geräte) 
Info-Telefon 01805- 00627282 0241-182790 0044-1179239733 0234-709260 
Bezugsquelle Independis (www.independis.de) Fachhandel Gebacom (www.gebacom.de) Independis (www.independis.de) 
Preis-Leistung Gut Gut Befriedigend Befriedigend 

Reichweite (Leitungslänge) 100m* 100. m* 100 m* 100. m* 
Dokumentation Kurzbedienungsanleitung, Handbuch auf CD Handbuch Handbuch Kurzbedienungsanleitung 

Kabel 2x Patchkabel 1,6 m, 2x Kabel mit Netzteil 1,8 m Patchkabel 1,8 m Patchkabel 1,6 m, Netzkabel 1,8m 2x Patchkabel 1,8 m, 2x Netzkabel 1,2 m 

Leistungsklasse (Brutto) 14. MBit/s 14 MBit/s 14 MBit/s 5 MBit/s 
Installation & Konfiguration Sehr einfach/einfach Sehr einfach/einfach Sehr einfach/einfach Sehr einfach/mittel 
Sicherheitstechnik 56-Bit-DES-Verschlüsselung 56-Bit-DES-Verschlüsselung 56-Bit-DES-Verschlüsselung 56-Bit-DES-Verschlüsselung 

Datentransfer 50 MByte 1 Minute, 24 Sekunden (4,5 MBit/s) 1 Minute, 29 Sekunden (4,3 MBit/s) 1 Minute, 42 Sekunden (3,7 MBit/s) 1 Minute, 34 Sekunden (4,1 MBit/s) 
Datentransfer 700 MByte 20 Minuten, 9 Sekunden (4,4 MBit/s) 20 Minuten, 47 Sekunden (4,3 MBit/s) 24 Minuten, 50 Sekunden (3,6 MBit/s] 22 Minuten, 20 Sekunden (4,0 MBit/s) 
Software Treiber-CD Treiber-CD Treiber-CD Keine 

Spieletauglichkeit/Ping Sehr gut/4 ms Sehr gut/2 ms Sehr gut/5 ms Sehr gut/3 ms 
Kompatib. zuanderen Geräten Corinex, Devolo, Powertec Corinex, Deneg Deneg, Devolo Deneg 

Wertung: Erstklassige Leistung 8 Sehr kompakter Adapter, 8 Niedrigste Performance 3 Robust, professionell, aber‘ 

und sehr kompatibel 7 % en % ee % recht groß und sehr teuer 71% 
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brauchen weder zum Bohrer 

zu greifen noch sich mit ho- 

hen Pings von Funknetz- 

werken herumplagen. Im Test 

lagen die Werte der sieben 

getesteten Adapter übrigens 

von sagenhaften zwei bis zu 

zwölf Millisekunden - Werte, 

die sich durchaus mit denen 

eines Kabelnetzwerkes mes- 

sen lassen. In Mietshäusern 

ist Powernet zwischen Nach- 

barn eine heikle Geschich- 

te, da die Wohnungen oft 

per Sicherungskasten abge- 

schirmt sind. Wenn aber die 

Stromleitung des Nachbarn 

über einen Meter mit ihrer 

parallel verläuft, können 

trotzdem Daten übertragen 

werden. 

EIN FLOTTER ZWEIER 
In Deutschland gibt es zur- 

zeit zwei Arten von Power- 

net-Geräten. Die RJ45-Va- 

rianten funktionieren ohne 

Treiber und werden in die 

Steckdose sowie die Netz- 

werkkarte Ihres PCs ge- 

steckt. Sie eignen sich so- 

wohl für den Betrieb mit 

Netzwerkverteilern (Hubs 

und Switches) als auch für 

den direkten Anschluss an 

ein DSL-Modem. Die Geräte 

mit USB-Anschluss hingegen 

sind etwas günstiger, brau- 

chen eigene Treiber und 

arbeiten nur mit PCs zusam- 

men. Die Übertragungsge- 
schwindigkeit der Netzwerk- 

Adapter geben Deneg, Cori- 

Microlink DLAN USB 

Devolo/€ 99,90,- 
0241-182790 

Hersteller/Preis 
Info-Telefon 

nex und Devolo mit 14 MBit 

pro Sekunde an. Dies ist ein 

Bruttowert, denn effektiv 

nutzen sie unter optimalen 

Bedingungen maximal 7 

MBit/s. Powertecs PDSL 2+ 

soll nur eine Übertragungs- 

rate von 5 MBit/s erreichen, 

womit man aber die effekti- 

ve Übertragungsrate meint. 

Dass fast alle Geräte zuei- 

nander kompatibel sind, liegt 

daran, dass sie die gleiche 

Basis-Hardware verwenden. 

Nur einige USB-Adapter wei- 

gern sich, mit Fremdgeräten 

zu kooperieren. Das liegt 

aber nicht an der Hard-, 

sondern an der benötigten 

Treiber-Software. 

ICH BIN FÜR ALLE(S) ZU HABEN 
Das Komplettpaket Deneg 

Easyhome for DSL kostet mit 

259 Euro zwar sehr viel, be- 

steht dafür aber aus zwei Ge- 

räten. Beide besitzen eigene 

Ein/Aus-Schalter und eine 

grüne LED, die über den ak- 

tuellen Betriebsstatus infor- 

miert. Die Steckernetzteile 

sind sehr groß und leisten mit 

4,4 MBit/s überdurchschnitt- 

lich gute Arbeit. Der Ping ist 

mit vier Millisekunden erst- 

klassig. Aber nicht nur auf- 

grund der guten Performance 

empfehlen wir das Paket: De- 

negs Rundum-glücklich-Paket 

arbeitete auch mit allen ande- 

ren Powernet-Adaptern mit 

RJ45-Anschluss tadellos zu- 

sammen - vorbildlich! 

Easyhome NetUSB__ 
Deneg/€ 9,- 
01805-00627282 

MANN, DER IST ECHT KLEIN! 
Das schnellste USB-Gerät 

kommt von Devolo, heißt Mi- 

crolink DLAN USB und er- 

reicht einen Datendurchsatz 

von immerhin 3,9 MBit pro Se- 

kunde. Sein Stecker ist kleiner 

als der des Deneg Easyhome 

Net USB und wird ebenfalls 

über USB 1.1 angeschlossen. 

Der Preis von knapp 100 Euro 

macht den Microlink DLAN 

USB zum eindeutigen Preis- 

Leistungs-Sieger. 

DAS POWERNET-URTEIL 
Für Netzwerk-Spiele oder die 

Internet-Freigabe per Netz- 

werk (Internet-Sharing) ist 

Powernet sinnvoll. Allerdings 

sollten Sie für die beste Per- 

formance die RJ45-Adapter 

einsetzen. Die Tests zeigen 

eindeutig, dass die USB-Ge- 

räte deutlich langsamer sind. 

Sehr überrascht waren wir 

darüber, dass sich die Strom- 

netzwerke weder durch den 

Einsatz von Bohrmaschinen 

noch Mikrowellen beeinträch- 

tigen lassen. Die Geschwin- 

digkeit der Datenpakete 

(Ping) ist bei einem Strom- 

netzwerk zwar sehr gut, 

dafür lässt die reine Über- 

tragungsgeschwindigkeit im 

Vergleich zu klassischen Ka- 

belnetzerken aber zu wün- 

schen übrig. Sparsame Spie- 

ler sollten also vorerst beim 

herkömmlichen RJ45-Netz- 

werk bleiben. BERND HOLTMANN 

Und die Länge ist 

HARDWARE 

doch entscheidendl 
Die technischen Voraussetzungen für ein 

Stromnetzwerk verstehen vor allem Elek- 

triker. Wenn Sie sich trotzdem versuchen 

wollen, kein Problem! 

Die Reichweite der Powernet-Adapter ist von Gerät 
zu Gerät unterschiedlich und hängt von der Länge 
der Stromleitungen zwischen den Adaptern ab. Bei 
einem mehrstöckigen Haus und einer ungünstigen 

Verteilung der Steckdosen erreicht die Leitungslän- 
ge zum Beispiel schnell 100 Meter. Damit die Band- 
breite nicht unter 2 MBit/s rutscht, darf die maxi- 
male Dämpfung des Signals den Wert 70 dB nicht 
überschreiten. Das sind je nach Elektroinstallation 
30 bis 100 Meter Leitungslänge. Der Sicherungs- 
kasten schirmt Netzwerkdaten effektiv ab - ein 
Powernet mit dem Nachbarn ist also nicht immer 
möglich. Letztendlich hilft beim Stromnetzwerk nur 
der Praxistest. 

2. Imernet. ADSL Mehrplatziosung über die Siochduse, 

Powernet USB Adapter 

Corinex/€ 120,- 
0044-1179239733 

Bezugsquelle www.devolo.de . easyhome.deneg.de Www.corinex.com 
Preis-Leistung Sehr gut Sehr gut Befriedigend 
Reichweite (Leitungslänge) 100 m* 100 m* 100 m* 
Dokumentation Handbuch Kurzbedienungsanleitung, Handbuch auf CD Handbuch auf CD 
Kabel USB-Kabel 1,7 m USB-Kabel 1,7 m USB-Kabel 0,5 m, Netzkabel 1,6 m 

Leistungsklasse (Brutto) 14. MBit/s 14 MBit/s 14 MBit/s 
Installation & Konfiguration Sehr einfach/einfach Mittel/einfach Mittel/leicht 
Sicherheitstechnik 56-Bit-DES-Verschlüsselung 56-Bit-DES-Verschlüsselung 56-Bit-DES-Verschlüsselung 

Datentransfer 50 MByte 1 Minute, 38 Sekunden (3,9 MBit/s) 1 Minute, 57 Sekunden (3,3 MBit/s) 2 Minuten, 59 Sekunden (2,1 MBit/s) 
Datentransfer 700 MByte 22 Minuten, 50 Sekunden (3,9 MBit/s) 26 Minuten, 53 Sekunden (3,3 MBit/s) 45 Minuten, 33 Sekunden (2,0 MBit/s) 
Software Treiber-CD Treiber-CD Treiber-CD 
Spieletauglichkeit/Ping Sehr gut/öms Sehr gut/6 ms Gut/12ms 
Kompatib. zu anderen Geräten Corinex Corinex Powertec, Deneg 

| Unser Preistipp: Gute Perfor- 

| mance zum günstigen Preis 
Ein sehr teurer Adapter mit niedriger 6 

| Übertragungsgeschwindigkeit 7% 71% 
73 ‚Ebenso günstig, 

% aber etwas langsamer 



HARDWARE - 

Alienware 
Notebook S-"m 
D er neue PC-Hersteller Alienware 

bietet besonders abgefahrene 

Notebooks an. Beim Design gibt man 

sich sehr viel Mühe. Das S-4m kommt 

nicht im Standard-Schwarz, sondern 

wird in den Farben Cyborg Green, Space 

Black sowie Conspiracy und Majestic 

Blue angeboten. Die Ausstattung kann 

sich sehen lassen; Intel Pentium 4 mit 

3,06 GHz und 1.024 MByte DDR-SDRAM 

bieten ausreichend Hardware-Polster 

auch für künftige Spiele. Als Grafiktrieb- 

werk setzt Alienware auf eine Ati Mobi- 

lity Radeon 9000 mit 64 MByte Grafik- 

speicher - in Kombination mit einem 15- 

Zoll-Display (1.600x1.200 Pixel). Diese 

Hardware fordert auch ihren Tribut: Die 

zwei Akkus (zusammen 7,400 mAh) sind 

nämlich bereits nach 132 Minuten leer. 

In Aquanox 2 erreichte das S-4m dafür 

44 Bilder pro Sekunde, im Qualitätsmo- 

dus immerhin noch 28. Für 3D-Spiele 

taugt das Notebook trotz hoher Framera- 

ten nicht, denn das TFT-Display hat eine 

Reaktionszeit von 50 ms. Für Zocker ist 

das nicht akzeptabel. (bh) 

Produktname: | S-m R 2 
Hersteller: Alienware 
Preis/Termi: € 3.200,-/erhältlich 
Webseite: Wwww.älienware.de 
Telefon: 0800-1005079 

Preis/Leistung Befriedigend 
Ausstattung: 81% 
EIGENSCHAFTEN: 82% 
LEISTUNG: 73% u 8 

„Hohe Spieleleistung kostet viel Geld. 
Schade, dass das schwere Notebook kein 

spieletaugliches Display besitzt.” 

EINZELTESTS 

Cordless 
Desktop MH 

ogitechs neue Tastatur-Maus- 

Combo ist sehr luxuriös. Das 

Cordless Desktop MX besteht aus be- 

reits bekannten Produkten wie dem 

kabellosen Internet Navigator Key- 

board SE und der ebenfalls separat er- 

hältlichen Funkmaus MX 700. 20 Mul- 

timedia-Tasten, eine Handablage und 

zwölf programmierbare Sonderfunk- 

tionstasten verzieren die Tastatur, An 

der Maus befinden sich zwei Stan- 

dardtasten, ein Mausrad und vier 

ebenfalls programmierbare Zusatztas- 

ten. Ihre Auflösung liegt bei 800 dpi 

(Dots per Inch) und ist damit für Spie- 

ler mehr als ausreichend. Auch die 

Reaktionszeit der Funkverbindung ist 

so gut, dass man fast meint, einen Ka- 

belnager in der Hand zu halten. Selbst 

bei schnellen Ego-Shootern spüren Sie 

keine Verzögerung. Der Funk-Empfän- 

ger dient gleichzeitig als Ladestation 

für die Maus und wird per USB- oder 

PS2-Stecker angeschlossen. Akkus, 

ein Handbuch, Treiber und Software 

liegen dem Paket bei. (bh) 

Produktname: | Cordless Desktop MX 

Hersteller: Logitech 
Preis/Termin: € 149,-/erhältlich 
Webseite: www.logitech.de 
Telefon: 089-894670 
Preis/Leistung: Befriedigend 

Ausstattung: 89% 
EIGENSCHAFTEN: 86% 7 [v) 
LEISTUNG: 86% GESAMT: ö % 

„Teures Luxus-Paket aus kabellosen Eingabe- 
geräten. Durch sehr gute Ausstattung und nicht 

spürbare Verzögerung ideal für Spieler.” 

HUAnP-A Ultra 
igabyte hat die neue KT400A- 

Hauptplatine (für AMD-CPUs) mit 

zwei Chips verfeinert, die es um zwei 

Funktionen erweitert: Serial-ATA und 

Onbaord-RAID für IDE-Laufwerke. Das 

7VAXP-A Ultra ist mit dem für Gigabyte 

typischen Dual-BIOS-Baustein ausge- 

stattet, damit Sie den PC wieder starten 

können, falls das erste BIOS beschädigt 

wurde. Das umfangreiche Software- 

Paket enthält neben fünf Norton-Tools die 

Programme Ad Blocking und Easy Tune 

4. Die Spiele-Performance des Gigabyte 

7VAXP-A Ultra entspricht der der 

KT400A-Referenzplatine von Chipher- 

steller VIA. Leistungstechnisch über- 

bietet das Board die schnellsten KT400- 

Platinen um fünf Prozent, ist aber trotz- 

dem circa drei Prozent langsamer als die 

durchschnittlichen Nforce2-Mainboards. 

Unser Testsystem lief sehr stabil und 

stürzte selbst bei vollen Speicherbänken 

und verschiedenen Markenmodulen 

nicht ab. Ein großes Manko für 

Übertakter: Der Multiplikator der CPU 

lässt sich nicht verändern. (bh) 

Produktname: | 7VAXP-A Ultra 

Hersteller: Gigabyte 

Preis/Termin: € 159,-/erhältlich 
Webseite: www.gigabyte.de 

Telefon: 040-2533040 
Preis/Leistung: Befriedigend 

Aussrartuns: 85% 
EIGENSCHAFTEN: 72% 
LEISTUNG: 71% Sl n 

„butausgestattete und leistungsfähige 
„Platine mit sehr kargen 
Übertaktungsmöglichkeiten“ 
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PLZ 1: HKS OBERHAUSEN 
MORESCREEN BERLIN Heidstr. 21-23 
Gäblerstr. 7 46149 Oberhausen 
13086 Berlin Tel.: 0208/634051 

Tel.: 030/92373270 PLZ 5: 

PLZ 2 MEDIASTAR KÖLN 
MEDIASTAR HAMBURG Friedrich-Bessel-Str. 10 

Norddeutschlands größter 50126 Bergheim 

Videoprojektoren Tel.: 02271/759349 

vergleichsraum BIGSCREEN LIPPSTADT 

Am Kielortplatz 3 Geiststr. 19 

22850 Norderstedt 59555 Lippstadt 

Tel.: 040/73430637 Tel.: 02941/245757 

PLZ 3: PLZ 6: 
ART & VOICE HANNOVER MEDIASTAR FRANKFURT 
Davenstedter Str. 111/Bauweg Europas größter 

30453 Hannover Videoprojektoren 

Tel.: 06511/441046 vergleichsraum 

PLZ 4: Wilhelm-Leuschner-Str. 6 

HEIMKINOCENTER 63500 Seligenstadt 

DÜSSELDORF Tel.: 06182/89490 
Wielandstr. 21 PLZ 7 

40211 Düsseldorf SINEX STUTTGART 
Tel.: 0211/6171414 Bühlstr. 35 

GROBI DÜSSELDORF 71101 Schönaich 
Windvogt 40 Tel.: 07031/733693 

41564 Kaarst PLZ 8 

Tel.: 02131/769412 BEAMAX MÜNCHEN 

Wallbergstr. 6 
‘ 85221 Dachau 
| Tel.: 08131/275155 

PLZ 9 E 
x MEDIASTAR NÜRNBERG 

[: Wilhelm-Maisel-Str. 20 
90530 Wendelstein 

Tel.: 09129/908396 
IRRE 

HEIMKINO.AT 
ÖSTERREICHS GRÖRTE 
HEIMKINOWELT 
Shopping City Süd, Top 488 
A-2334 Vosendorf 

Tel.: 01/6982317 

SCHWEIZ 

Tonbild Spinnerei AG 
Bernstraße 281 

CH-4852 Rothrist 

Tel.: 062/7940000 

3 Codemasters") 

ne 

Verbinden Sie einfach 
Ihre Bildquelle (z.B. 
Spielkonsole, PC, Sat- 
Receiver, DVD-Player) mit 
einem Videoprojektor 
und projizieren Sie Ihre 
Spiele und Filme im 
Großformat auf eine 
Leinwand. 

Sharp XV-Z91 E Infocus X1 Sanyo PLV-Z 1 
Auflösung: (SVGA}&UXGA kompr.) Auflösung: (SVGAJ&IXGA kompr.) Auflösung: 964x644 (16:9) 
Helligkeit: 600 Ansi-Lumen Helligkeit: 1000 Ansi-Lumen Helligkeit; 700 Ansi-Lumen 
DLP-Technik (5fach FRG) DLP-Technik LCD-Technik 
12001. Kontrastverhältnis 2000:1 Kontrastverhältnis 800:1 Kontrastverhältnis UPS-Versand und 

Nur 2.799,- € Nür 1.739,-€ Nur 1.990,- € Finanzkauf möglich! 

Mehr Infos über Videoprojektoren finden Sie im Internet unter www.kinoformat.de 



teile Teile 
Wenn Sie schon Kohle für Hardware übrig haben, 
kaufen Sie die richtige. Wir sagen Ihnen, welche! 

DIE BESTE GRAFHHARTEN BIS 200 EIRO 
MODELL HERSTELLER 3D-CHIP PREIS SPEICHER __TAKTUNG CHIP/SPEICHER WERTUNG | 
G4TI42OD-TDBX Msı Geforcek Ca.€195,- 128MByte 250/256 MHz (DDR) 92% 

Ti-4200-8X DDR-SDRAM 
64 Ti-4200 Turbo Albatron Geforces, Ca.€200,- 64M| 250/250 MHz (DDR) 22% 

Ti-4200 DDR-SDRAM 
3DP Radeon 9000 Pro Hercules Radeon Ca.€140,- 64M 275/275 MHz (DDR) 92% 

9000 Pro DDR-SDRAM 
Tachyon Rad. 9000 Pro Tyan Radeon Ca.€ 160, 64MI 275/290 MHz (DDR) 82% 

9000 Pro DOR-SDRAM 
Geforced Ti-4200 Prolink Geforceh Ca.€180,- 128 MI 250/250 MHz (DDR) 82% 

Ti-4600 DDR-SDRAM 
Radeon 9500 Connect 3D ee a.€ 175, zum ” 275/270 MHz (DDR) 80% 

MayallRadeon 9500 Gigabyte Radeon Ca.€200,- 64 Mt 275/270 MHz (DDR) 80% 
fin Sa 9500 DDR-SDRAM 

Gladiac 9500 NeueElsa Radeon Ca.€200,- 64 Mi 275/270 MHz (DDR) 80% 

‚SP7200T2 Puı aka Bafrsk 13.€19, una si 250/250 MHz (DDR) 80% re „€ 159, 1 
hg Ti-4200 DoRebRan 

‚Atlantis Radeon Sapphire Radeon Ca.€150,- 64MI 275/275 MHz (DDR) 0% 
‚900OPro ‚9000 Pro DDR-S! 
GAMX-460-VT “si Geforce Ca.€180,- 64M 300/275 MHz (DDR) 80% 

MX-460 DDR-SDRAM 

DIE BESTEN GRAFIKKARTEN AB 200 EURO 
MODELL HERSTELLER an CHIP PREIS SPEICHER TAKTUNG CHIP/SPEICHER WERTUNG 
Atlantis Rad. 9700 Pro Sapphire Ca. € 520,- RL 325/310 MHz (DDR) %% 

ecooROP 1 van me € 128 MI 325/310 MHz (DDR) 7% a ro jeon Ca. 
Zi = ‚9700 Pro = Ioan, 
Gladiac 9700 ProlE NeueElsa Radeon Ca. € 500,- an 325/310 MHz (DDR) N% 

GmbH 9700 Pro — - AM 
Winfast A300 Leadtek GeforcerX Ca.€540,- 1 500/1.000 MHz (effektiv) 91% 

5800 Ultra Di Mn ;DRAM 
FX5800 Ultra-TD Msı GeforcefX Ca.€560,- 128 N 500/1.000 MHz (effektiv) 91% 

Mystify 5800 U Te em Kart Ca. € 630, am 500/1.000 MHz (effektiv) 90% Ira Terratec rce B 000 Mhz 
5800 Ultra Dar Iekonam 

Utra/750-BXXP 6S Gainward Geforce, Ca.€250,- 128M 275/225 (DDR) 0% 
Ti-4800 SE DDR-SI 

Winfast A280 TD VIVO Leadtek Geforce, Ca.€220,- am 275/225 (DDR) 86% 
Ti-4800 SE DDR-SDRAM 

Prophet Rad. 9500 Hercules Radeon Ca.€289,- 128MI 275/270 MHz (DDR) 85% 
‚9500 Pro DDR-SDRAM 

‚3D Prophet Rad. 9700 Hercules Eu Ca. € 380,- zum 278/270 MHz (DDR) 85% 

Medusa GF4 Ti-4B00SE Albatron Geforce Ca. € 240,- % 

DR PREISTIP- Mt ELIN- 
PRODUKTNAME 
‚AMD Athlon XP 2400+ (Thoroughbred) 
Noiseblocker NB-Acup Silent II 
MSIKTNZ-L 
2x 256 MByte DDR PC333 CL2,5 Infineon 
Enmic Radeon 9500 Pro 
Hercules Fortissimo Ill 
Seagate Barracuda IV, 80 GByte 

ieftec CS-601 

Soundkarte 
Festplatte 

PRODUKTNAME 
‚AMD Athlon XP 2000+ 
Titan TTC-DSTB (F/CU 35) 
Elitegroup K7VTA3 V5 (KT333) 
256 MByte DDR PC333 CL2,5 Infineon 
Sapphire Ati Radeon 9100 
Terratec Aureon 5.1 Fun 
STZ40016A, -. 7.200 U/min 
Intertech Calvin 2 

Intel P4 3,06 GHz 
Wasserkühlung Innovaset 6 
‚Asus P4GBX Deluxe (Granite Bay) 
2x 256 MByte DDR PC333 Corsair 
Sapphire 9700 Pro Ultimate Edition 
"Sound Blaster Audigy 2 
Western Digital WDZOO0JB, 200 GByte. 
Chieftek 901, NB-Silent-Pro 350 Watt 

Im 775/270 MHz (DDR) 

Alle drei PC-Preise inkl. € 265,- Pauschale für DVD-/ 
‚Laufwerk, Maus, Tastatur und Windows-Lizenz 

www.e-bug.de 
www.noiseblocker.de 
www.altern: 
Www.snogard.t wmmnB de 
www.fortknox.de 

www. mindfactory.de 

WEBADRESSE 
www.alternate.de 
www.oc-card.de 
www.alternate.de 
www.alternate.de 
www.e-bug.de 
Www.snogard, 

TELEFON 
05187-300604 
02103-255714 
01805-905040 
02234-9661333 
05932-50450 
0800-3678566 
01805-606065 
040-73676860 

TELEFON 

07159-943111 
04392-91610 
02234-966133 
05187-300604 
05187-300604 
01805-606065 
01805-905040 
04421-913170 

TELEFON 
01805-905040 
05141-935702 
01805-905040 
01805-905040 
05187-300604 
02234-9661333 
01805-606065 
05187-300604 

RDWARE + REFERENZEN 

„7 
MODELL HERSTELLER GROSSE PREIS ANSCHLUSS HORIZ.-FREQ. WERTUNG 

LSPDZUT liyama m €230,- D-Sub 30-96 kHz 5% 

FlexScan 1565 Eizo 1m €370,- D-Sub, BNC 0-95 KHz 81% 

Brilliance 109P Philips mon E40, D-Sub, BNC 30-111 kHz 81% 

Brilliance 107P20 Philips u €320,- D-Sub 30-92 kHz 79% 

ScaleoCTM5020 FujitsuSiemens 15" LCD E500,- D-Sub 30-60 kHz 79% 

HM9DSDT liyama 19” €530,- 2uD-Sub 30-130 kHz 79% 

PV520 cm 15" LCD €400,- D-Sub 30-60 kHz 79% 

PVTZDA cm 17° LCD €720,- D-Sub 30-60 kHz 7% 

[RUTSPRECHERSYSTEIIE 
MODELL HERSTELLER PREIS LEISTUNG RMS ANSCHLUSS WERTUNG 

1.680 Logitech «m. 51 450 Watt Analog/digital 89% 

Megaworks 2100 Creative €W,- 20 270 Watt Analog/digitat 89% 

Promedia 4.1 Klipsch €m- 41 ‚400 Watt ‚Analog 89% 

7-560 Logitech €, 4 400 Watt Analog 89% 

Megaw. THX 5.1550 Creative €B50- 61 500 Watt Anatog/digital 89% 

Siroeco Crossfire Videologic E41 100 Watt Analog/digitat 88% 

Digitheatre DTS Videologic en 51 200 Watt Analog/digital 85% 

Megaworks 510D Creative €. 51 ‚450 Watt Analog 5% 

N 
MODELL HERSTELLER PREIS TASTEN ‚ANSCHLUSS WERTUNG 

Wingman Cordless Rumblepad Logitech € 3 USB 83% 

Firestorm Wireless Gamepad Thrustmaster E40,- 22 USB 83% 

P3000 Wireless Gamepad Saitek EN. 8+Shift USB 75% 

P880 Dual Analog Pad Saitek Eu, 10 + Shift USB 7% 

RF Gamepad Xtension E€U,- n2 USB 7% 

i Gm 

[EAHRRDER 
MODELL [ERSTELLER PREIS TASTEN ANSCHLUSS WERTUNG 

Momo Force Logitech Eeil- 6 usB 91% 

Force Feedback GT Thrustmaster E12, 10 USB Mh 

SW FF Steering Wheel Microsoft ed 6 USB 86% 

Wingman Formula GP Logitech € 4 ‚Gameport 3% 

FF Racing Wheel Logitech eil- 10 usB 81% 

WERTU 

SW Force Feedback 2 Microsoft Ebd, 8 USB 9% 

SW Force Feedback Pro Microsoft €N- 9+ Shift ‚Gameport 86% 

Sidewinder Precision 2 Microsoft eu 8 USB, Gameport 85% 
Hotas Cougar Thrustmaster E32, 2 usB [+23 
Top Gun Afterburner FF Thrustmaster EN, 7 USB 83% 

MODELL HERSTELLER PREIS TASTEN ‚ANSCHLUSS WERTUNG 

MX-700 Cordless Optical Logitech EN. 7+Scrollrad usB 89% 

Mouse Man Dual Optical Logitech Ei, 4+Serollrad PSI2, USB 89% 

MX-500 Optical Mouse Logitech Er 6+ Scrollrad PS/2. USB 85% 

Mystify Razer Boomslang 2.500 Terratec/Käma € 54- + Scrollrad PSI2, USB ih 

Cordless Mouse Man Optical Logitech €ö0,- 4+ Scrollrad PS/2. USB 1% 

MODELL HERSTELLER PREIS ANSCHLAG ANSCHLUSS WERTUNG 

Internet Keyboard Pro Microsoft €, Schwer PSIZ, USB B6% 

EluminX Leucht-Tastatur ‚Auravision €n,- Leicht PsI2 84% 

touch Logitech €. Mittel PSI2, USB 83% 

Office Keyboard Microsoft €Ebh,- Schwer PSI2, USB 81% 

680-3000 Cherry Eh Mittel PSI2 81% 

MODELL HERSTELLER PREIS 30-SOUND WERTUNG 

SB Audigy Platinum eX Creative €, EAX AHD, AD 89% 

SB Audigy Player Creative EIN, EAX AHD, A3D 86% 

SB Live! Player 5.1 Creative Eh EAX, AD 1.0 83% 

‚Game Theatre XP Guillemot E1l- EAX, A9D 1.0 81% 

DMX öfire LT Terratec € 20, EAX, A3D1.0 81% 
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THEMA TECHNIK +» MAINBOARD-TAUSCH 

; ARBEITSMATERIAL 
" « Kreuzschraubenzieher 
. « Kabelbinder 

® Kunststoff-Unterlegscheiben 
« Schlitzschraubenzieher 
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Spätestens wenn die neue CPU, 
nicht mehr von ihrem aktuellen 

Mainboard unterstützt wird, 
muss die Hauptplatine gewechselt 

werden. Wir helfen Ihnen beim 
stürzen führen können. Ganz schluss zu weit außen po- hniffligen Austausch. 

[Aa __ AUFDVD 
BEGLEIT-PDF 

it der Anschaffung eines 

neuen Prozessors wird in 

der Regel auch immer ein 

Mainboard-Wechsel fällig, da 

neue CPUs meist nicht von 

veralteten Boards unterstützt 

werden. Nahezu problemlos 

funktioniert das nur, wenn Sie 

der Chipsatz-Serie eines Her- 

stellers treu bleiben, zum Bei- 

spiel beim Wechsel vom VIAs 

Chipsatz KT266 zum Nachfol- 

ger KT300 oder KT400(A). In 

solchen Fällen brauchen Sie 

nicht einmal Windows neu zu 

installieren, da das Betriebs- 

system oft reibungslos mit der 

neuen Hardware arbeiten 

kann. Entsprechende Treiber 

werden einfach nachinstal- 

liert, die alten nicht mehr oder 

nur teilweise verwendet. Der 

Wechsel von VIA-Chipsätzen 

zu Nvidia ist aber etwas pro- 

blematischer. Hier bleibt Ihnen 

oft nichts anderes übrig, als 

eine Neuinstallation des Be- 

triebssystems. Das ist be- 

sonders empfehlenswert, da 

Treiberleichen sonst zu Ab- 

wichtig sind auch die aktuel- 

len Chipsatztreiber. 

VORBEREITUNGEN TREFFEN 

Bevor Sie mit dem Austausch 

beginnen, sollten Sie für eine 

saubere und gute Arbeitsfläche 

sorgen. Verwenden Sie bei- 

spielsweise eine antistatische 

Unterlage aus Holz oder Kunst- 

stoff und sorgen Sie dafür, wäh- 

rend der Arbeit geerdet zu sein. 

Im Idealfall benutzen Sie ein 

spezielles Erdungsbändchen, 

aber ein Griff zum Heizkörper, 

bevor Sie die Hardware berüh- 

ren, genügt auch. Legen Sie 

sich das benötigte Werkzeug in 

greifbare Nähe. Sie brauchen ei- 

nen Schlitz- und einen Kreuz- 

schraubenzieher, Wärmeleit- 

paste sowie eine Schaumstoff- 

matte oder eine Plastikhülle für 

die spätere schonende Ablage 

des alten Mainboards. Natür- 

lich sollten Sie Ihr neu erwor- 

benes Mainboard auch schon 

auspacken und bereitlegen. Für 

den Einsatz einer neuen CPU 

sollte sich diese und der dazu 

passende Kühler ebenfalls in 

Griffweite befinden. 

PROBLEMZONEN 
Bevor Sie loslegen, überprüfen 

Sie die altbekannten „Problem- 

zonen“ an Gehäuse und Main- 

der Platine verschraubt werden 

und sind für diesen Fall genü- 

gend Bohrlöcher vorhanden? 

Passt der Kühler in der 

Höhe und Breite auf das Main- 

board und ins Gehäuse? (Vor- 

sicht: Manchmal ist der Einbau 

über einen Mainboardschlitten 

nicht möglich, weil eine Kühler- 

klammer zu weit über den Pla- 

tinenrand ragt!) Hat der Mainbo- 

ard-Hersteller um den Sockel ge- 

nügend Platz für den Kühler ge- 

lassen? Sind auf der Platine ge- 

nügend Stromanschlüsse für 

“ Lüfter vorhanden? Wo liegt der 

Stromanschluss des ATX-Ste- 

ckers auf dem Mainboard? Prü- 

fen Sie Platine und Gehäuse 

sorgfältig. Es ist sehr ärgerlich, 

wenn man erst nach dem Ein- 

bau feststellt, dass zum Beispiel 

der ATX-Stromstecker mit der 

Festplatte kollidiert, weil der 

Mainboard-Hersteller den An- 

Nachdem Sie 

alle Kabel und F 
Schrauben ent- 3 

fernt haben, he- 

ben Sie das alte 

Mainboard vor- 

sichtig aus dem 

Gehäuse und le- 

gen es auf die 

Schaumstoff- 

matte. 

sitioniert hat (A7N8X Deluxe), 

Haben Sie alle Punkte abgehakt, 

kann der Einbau beginnen. 

AUSBAU DES ALTEN 
MAINBOARDS 

Offnen Sie die von vorn gesehen 

linke Seitenwand des Gehäu- 

ses. Lösen Sie anschließend be- 

hutsam alle Kabel und Stecker 

vom alten Mainboard. Legen Sie 

die entfernten losen Kabel so 

über den Gehäuserand, dass Sie 

eine freie Sicht auf das Mainbo- 

ard haben. CPU, CPU-Kühler 

und Speicher sollten Sie noch 

auf der Platine lassen. Slot-Blen- 

den, AGP- und PCI-Karten müs- 

sen entfernt werden. Entfernen 

Sie nun die Schrauben; in der 

Regel mit einem Kreuzschrau- 

benzieher. Seien Sie dabei sorg- 

fältig, damit Bauteile nicht be- 

schädigt werden. 



RDWARE 

EIN KÄFIG HEMMT 
Nachdem alle Schrauben ent- 

fernt wurden, heben Sie das 

Mainboard vorsichtig heraus. 

In einigen Fällen müssen Sie 

es kippen, um Laufwerke in 

den Laufwerkskäfigen zu um- 

gehen. Bei manchen Gehäu- 

sen ist es notwendig, ein Lauf- 

werk oder den Käfig dafür her- 

auszunehmen. Nachdem Sie 

das Board aus dem Gehäuse 

entfernt haben, entnehmen Sie 

den Arbeitsspeicher, gefolgt 

von CPU-Kühler und CPU. Das 

alte Board können Sie nun auf 

die Schaumstoffmatte oder in 

die Plastikhülle legen. 

I PRAXISSCHRITT 3 
VORBEREITUNG DES NEUEN 
MAINBOARDS 
Wir empfehlen Ihnen, CPU, 

CPU-Kühler und Arbeitsspei- 

cher auf das Board zu setzen, 

bevor Sie das Mainboard in 

das Gehäuse einbauen. Tra- 

gen Sie vor dem Aufsetzen 

des Prozessors neue Wärme- 

leitpaste auf. Die beste Leitfä- 

higkeit besitzt nach unseren 

Tests die Wärmeleitpaste Arc- 

tic Silver 3. Ist der CPU-Kühler 

brandneu, befindet sich auf 

der Unterseite wahrscheinlich 

noch eine gummiartige Masse 

namens „Heatpad“ mit einer 

schützenden Plastikfolie darü- 

ber. Entfernen Sie Folie und 

Pad restlos, da Wärmeleitpas- 

te weitaus effizienter ist. Als 

nützlich erweist sich die Kühl- 

schrankmethode: Kühler mit 

Heatpad für eine Stunde in 

das Gefrierfach des Kühl- 

schranks legen! Danach lässt 

sich die gummiartige Masse 

sehr leicht entfernen. Die neue 

Wärmeleitpaste muss dünn 

auf dem Kern aufgetragen 

werden, sonst quillt sie beim 

Aufsetzten des Kühlers hervor. 

Zum Auftragen können Sie ei- 

nen Finger oder mit Vorsicht 

auch einen Schlitzschrauben- 

zieher benutzen. Vorsicht: Arc- 

tic Silver schmiert und klebt 

enorm! Haben Sie es an den 

Fingern, ist gründliches Hän- 

dewaschen angesagt. 

DIE RICHTIGE REIHENFOLGE 
Setzen Sie nun vorsichtig den 

Kühler auf. Bei den meisten Kon- 

struktionen ist ein Schlitz- 

schraubenzieher recht hilfreich, 

um die Halteklammern zu be- 

festigen. Den Kühlkörper soll- 

ten Sie gerade und mit mög- 

lichst wenig Druck aufsetzen, 

da sonst die Ecken des CPU- 

Kerns abbrechen. Das würde 

das Ende Ihrer CPU bedeuten. 

Vor allem bei Nforce2-Platinen 

ist es enorm wichtig, den Küh- 

ler vor dem Einbau des Main- 

boards im Gehäuse zu montie- 

ren, weil der CPU-Sockel des 

Boards mit den Nasen für 

die Kühlerhalteklammern nach 

„Norden“ zeigt. Dadurch kommt 

es in den meisten PC-Gehäusen 

zu unüberwindbaren Platzpro- 

blemen und nach dem Einbau 

des Boards kann der CPU-Küh- 

ler nicht mehr montiert werden. 

Man- che CPU-Kühler verfügen 

über solch wuchtige Halteklam- 

mern, dass sie in einigen Ge- 

häusen auf Nforce2-Platinen 

überhaupt nicht verbaut wer- 

den können. 

LEGEN SIE HAND AN! 
Nach dem Prozessor sollten Sie 

den Arbeitsspeicher einsetzen. 

Die RAM-Steckplätze sitzen auf 

nahezu allen Mainboards oben 

rechts auf der Platine. Schauen 

Sie in das beiliegende Hand- 

buch und kontrollieren Sie, ob 

alle Jumper und Dip-Schalter 

richtig eingestellt sind. Bei 

manchen Mainboards muss 

zum Beispiel der Frontside-Bus 

manuell auf 133 oder 166 MHz 

gestellt werden. Andernfalls 

läuft der FSB vielleicht nur auf 

100 MHz, womit wertvolle Leis- 

tung verschenkt würde. 

I PRAXISSCHRITT 4 
EINBAU DES NEUEN 
MAINBOARDS 
Vor dem finalen Einsetzen des 

neuen Mainboards überprüfen 

Sie die Anschluss-Blende auf 

Nach dem RAM 

nehmen Sie den 

Kühler und die alte 

CPU.ab. Legen Sie 

„„Falealte Platine an- 
„u Schließend in eine 

antistatische 

Plastikfolie 

der Rückseite des PC-Gehäuses. 

Die Zahl und Anordnung der 

Anschlüsse (USB, Serielle Ports, 

PS/2, etc.) sind von Mainboard 

zu Mainboard verschieden. Des- 

halb wird jedem Mainboard eine 

individuelle Blende beigelegt. 

Tauschen Sie diese bei Bedarf 

aus. Legen Sie nun das neue 

Mainboard vorsichtig und mit 

den Schraubenbohrungen pass- 

genau auf die Gewindebohrun- 

gen des Mainboard-Schlittens. 

Achtung: Überprüfen Sie die Ge- 

windestifte auf dem Mainboard- 

schlitten. Die Stifte müssen 

exakt an den Positionen liegen, 

an denen sich im Mainboard die 

Bohrungen befinden. Damit darf 

die Zahl der Stifte auch nicht die 

Summe der Bohrungen über- 

schreiten. Sonst könnte es sein, 

dass ein überzähliger Gewinde- 

stift Kontakt zwischen der Rück- 

seite des Mainboards und dem 

Gehäuse herstellt, was zum 

Kurzschluss führen kann! 

DIE PLATINE AUF KIPP 
Oft stören die Laufwerkskäfige 

oder einzelne Laufwerke und 

müssen notfalls ausgebaut wer- 

den. Manchmal genügt es aller- 

dings auch, die Platine zu kip- 

pen. Alternativ können Sie den 

Mainboardschlitten komplett 

herausnehmen und die Platine 

außerhalb des Gehäuses darauf 

verschrauben (dabei aber auf die 

Abmessungen des Kühlers samt 

Klammern achten, sonst lässt 

sich der Schlitten womöglich 

nicht mehr in das Gehäuse 

schieben). Liegt das Mainboard 

exakt mit den Bohrungen auf 

den Gewindestiften, werfen Sie 

einen Blick in das Schrauben- 

säckchen des PC-Gehäuses, In 

diesem befinden sich oft auch 

Kunststoffunterlegscheiben zur 

Isolation. Platzieren Sie die 

Unterlegscheiben nun sorgfältig 

auf die Bohrungen und ver- 

schrauben Sie im Anschluss das 

Mainboard. Wie das Mainboard 

verkabelt wird und welche Ein- 

stellungen vorzunehmen sind, 

erfahren Sie im Begleit-PDF auf 

der Heft-CD. SASCHA-A. PILLING 

Die Gewinde- 

stifte müssen 
auf dem Main- 
board-Schlitten 
unter den Boh- 
rungen der Pla- 
tine liegen. 

Verschrauben 

Sie nun die Pla- 
tine mit Isolie- 
rungsscheiben. 

id ERSTE HILFE 
Wenn der Rechner nach dem Austausch nicht 

gleich anläuft, finden Sie hier hilfreiche Tipps, 

um das Problem in den Griff zu bekommen. 

1. Überprüfen Sie, ob das Gehäusekabel für den 
An- und Ausschalter korrekt auf den richtigen 
Pins sitzt. 

2.. Schauen Sie nach, ob.der Stromanschluss des 
Netzteils richtig angeschlossen und ob das Netz- 
teil angeschaltet ist. 

3. Ziehen Sie alle Kabel bis auf das Netzteil- 
stromkabel und das Kabel für den An- und Aus- 
schalter vom Mainboard ab. 

4. Falls Sie eine Radeon-Grafikkarte besitzen, 
prüfen Sie, ob Sie den zusätzlichen Stromstecker 
auf der Grafikkarte angeschlossen haben. 

5. Überprüfen Sie, ob das Mainboard außer an 
den Schrauben noch weiteren Kontakt zum Gehäu- 
se hat. Biegt sich beispielsweise das Mainboard 
durch, so dass die Rückseite auf dem Mainboard- 
Schlitten aufliegt? 

6. Setzen Sie das BIOS per „Clear-CMOS-Jum- 
per“ (siehe Handbuch) zurück. 

7 . Im Zweifelsfall bauen Sie alles noch einmal 
auseinander und wieder sorgfältig zusammen. 

8. Tauschen Sie falls möglich Arbeitsspeicher, 
Grafikkarte und CPU testweise aus, damit Sie ei- 
nen Fehler der anderen Hardware-Komponenten 
ausschließen können. 

Problemzone „Formfaktor” 
Nicht normgerechte Platinen oder Tower machen 

dem PC-Bastler oft einen Strich durch die Rech- 

nung. Wir stellen die gängigsten Varianten vor. 

ATX (Höhe = 30,5 cm, Breite = 24,4 cm) 
Advanced Technology Extended steht für ein Main- 
board-Layout, das eine normierte Anordnung von 
Bauteilen wie den Peripherie-Anschlüssen und 
Lage des CPU-Sockels vorschreibt. ATX ist derzeit 
der Standard für Desktop-PC und passt in Midi- 
und Big-Tower-Gehäuse. 

Micro ATX (Höhe = 24,4 cm, Breite 24,4 cm) 
Micro Advanced Technology Extended ist eine ver- 
kürzte Variante des ATX-Formfaktors zum Einbau 
in Mini-Tower-Gehäuse. Besonders beliebt ist Mi- 
ro ATX bei Komplett-PC von der Stange, da hier 
PCI-Slots eingespart werden. Ein normales ATX- 
Mainboard kann normalerweise nicht in Mini-To- 
wer-Gehäuse eingebaut werden, Micro-ATX-Main- 

boards jedoch in Midi- und Big-Tower-Gehäuse. 

Mini ATX (Höhe = 28,5 cm, Breite = 20,8 cm) 
Im Desktop-Bereich verwendeter, aber seltener 
Formfaktor für Komplett-PCs. Mini ATX ist ver- 
gleichbar mit Micro ATX. 

Flex ATX (Höhe = 22,9 cm, Breite = 19,6 cm) 
Flex ATX ist ein äußerst seltener und noch kleine- 
rer Formfaktor als Micro und Mini ATX. 
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DAS ALLERLET 

EyoTmH DIE ALLERGRÖSSTEN SPORTLER 

Ä PLATZ 3 PLATZ 4 
‚Ahmet Iscitürk ‚Anna Kournikova aus Anna Michael Schumacher The Undertaker Olli Kahn, 
aus Nürnberg Kournikovas Smash Court Tennis aus Michael Schumacher Kart aus WWE RAW oft. PI, München 

‚Anti-Sportler und unangefochtener Tennisspielerin mit Rekordgage, Hobby-Fußballer, Formel-1-Fahrer Wrestler, soll hauptberuflich aber Fußball-Nationalspieler, 
Rekordhalter im einhändigen ohne jemals ein beschissenes und Dauer-Weltmeister, außerdem als Totengräber arbeiten. Mal ehr-  Golfspieler, Ex-Luder-Liebhaber 
Putendöner-Wettessen. Respekt! Turnier gewonnen zu haben. Dafür Star eines interessanten PC-Spiels. lich: Wer zur Hölle glaubt den und gelegentlicher Spielefirmen- 
0,5 schaut sie geil aus. 10,0 6,5 Scheiß? 7,5 verklager. 9,0 

LAUFBAHN UND ERFOLGE 

Weder noch. Cool! 1,5 Versucht seit mehreren Jahren Saugte das Benzin mit der Mutter- Na gut. Arbeitet also hauptberuf- Deutscher Meister, Pokalsieger, 
erfolglos, Tennis zu spielen. milch auf und stolperte über eine lich als Totengräber und haut in Europameister, Champions- 
Erfolge? Veröffentlicht ratten- Kerpener Kartbahn direkt in den seiner Freizeit schmierigen Typen League-Gewinner, Vize-Welt- 
scharfe Kalender und schaut geil FI-Zirkus, wo er dauernd alles erfolgreich auf die Schnauze. meister und vieles, vieles mehr. 
aus. 12,0 gewinnt. 88,0 67,0 97,0 

Begann als selbst ernannter „Fitness- War oder ist angeblich mit irgend- Hat ein unglaubliches Kinn, un- Fällt durch ein schwules Kopftuch Bei anderen Spielern gerne mal 
guru des neuen Jahrtausends” kürz- einem Ostblock-Eishocky-Ivan ver- verschämt viel Kohle und Heinz- und ein völlig peinliches Kehlkopf- in den Hals, dreht sowieso öfters 
lich erfolglos damit, um sein heiratet. Ach ja: Und schaut geil Harald Frentzen seine Corinna aus- Tattoo auf jeder Beerdigung unan- durch, steht nicht auf Bananen, 
‚Asylbewerberheim zu joggen. 1,0 aus. 5,0 gespannt. Die Sau! 3,0 genehm auf. 2,0 dafür auf Disco-Blondchen. 3,0 

0,375 240 1239 1884 2619 

Eins, zwei, drei: 
Oberkörper freil 
Unser Leser Martin Nitze hat ein Problem. Und 
das ist seine Grafikkarte. Die sorgt nämlich dau- 

ernd für irgendwelche Ruckler. Pech für ihn, 

schön für uns. Bei einem dieser Aussetzer ent- 

blätterte sich doch glatt die gute Aida aus Unreal 

‚2und stand für den Bruchteil einer Sekunde split- 

terfasernackt in ihrem Raumschiff. Blöd nur, 
dass die Gesichtstextur gleich mit verschluckt 
wurde. Egal. Ach so: Martin Nitze meinte, wir 
sollen unbedingt seine Webseite erwähnen. Wa- 

rum? Keine Ahnung. Wer nix Besseres zu tun hat, 
kann sich dort ja mal die aktuellste News vom 11. 

April durchlesen: „Unser Clan überlegt, ob wir 

uns eine com-Domain kaufen wollen.“ - span- 
nend! Hier die URL: http://coocy.kahi.net. 

Bigge vor, noch ein Tor! 
Ja, schön wär's gewe- 

sen, hat aber leider % D 

nicht ganz gereicht! i 

Knapp vorbei ist 

schließlich auch dane- 

ben. Denn im Gegen- 

satz zum vergangenen 

Jahr, als unser Chef- 

Sklaventreiber gegen 

ein paar Konsolen-Hei- 

nis den Medien-Meis- 

tercup beim genialen 

PlayStation-2-Fußball- 

spiel Pro Evolution 

Soccer 2abräumte, blieb ihm diesmal „‚nur“ der undankbare zweite Platz. Immerhin 

unter über 20 Teilnehmern. Schuld war natürlich wie immer das Gamepad und der 

schlecht bespielbare Rasen. Schon klar. Im nächsten Jahr wird „Borussen-Bigge“ aber 

einen erneuten Anlauf auf den Titel starten - aller guten Dinge sind schließlich drei! 

IN LETZTER MINUTE * * Die Themen können sich aus aktuellen Gründen ändern! 
j 

Wir sorgen dafür, dass Sie nicht nur in Lupe nehmen? Natürlich wir! Außerdem 
der Sonne, sondern auch vor Ihrem PC fährt unter anderem Synetics’ World Ra- 
gehörig ins Schwitzen kommen. Denn .cing zum Test vor. 
Star Trek: Elite Force Zund Warcraft 3: 
Frozen Throne dürften für somanch hei-_ Außerdem ... 
Be Sommernächte sorgen - undwerwird Tipps und Tricks zu Enter the Matrix, 
die beiden Kracher ausführlich unter die Elite Force Zund vieles mehr! 
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s r aATrR«"T TrREK 

LITER 
STELLEN SIE SICH IN EINEM EPISCHEN KONFLIKT ganzen Horden EN. ! LACHT in za li FEUER FREI mit explosiven Waffen, darunter 
von Eindringlingen fremder Rassen und anderen Widersachern $ t » Schnellfeuergewehre, das Scharfschützengewehr und der 
der Einzelspieler-Kampagne. Zu den Mehrspieler-Varianten im ulk: (ten, außerire ü tödliche Quantenstoß, Heizen Sie mit dem romulanischen 

Deathmatch-Stil gehören Holomatch, Capture the Flag, weitere exotische 5 r Strahlen-Disruptor Ihren Gegnern ein, 
Elimination, Actionheld und viele mehr. 4 2 

j 
Bald erhältlich auf PC CD-ROM! 

STARTREK.COM 

entertainment AvIncon comranr 

TM, ®, & © 2003 Paramount Pictures, Alle Rechte vorbehalten. Star Trek und alle zugehörigen Marken sind Warenzeichen von Paramount Pictures. Dieses Produkt enthält von id Software, Inc. fizenzierte Software-Technolo- 
gie. I0 Technology © 1999 - 2003 Id Software, Inc. Spielcode © 2003 Activision, Inc. und die zugehörigen Unternehmen. Re sa e Ta Activision Publishing, Inc, Activision ist ein eingetragenes Waren- 
Zeichen von Activision, Inc. und den zugehörigen Unternehmen. Entwickeit von Ritual Entertainment, Alle weiteren Warenzeichen und sind Elgentum der jeweiligen Inhaber, activision.de 
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SIFz FF- 14 The Future Of Illegal Street Racing 

Ay ıv//r} A NAMDIIGHT CLUBIT 
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Fahr Rennen gegen die Keine Regeln, keine vorgegebenen Die Cops wissen, was du vor hast - Wähle aus modernsten, aufge- 

schlimmsten Raser der Welt. Strecken! lass dich nicht erwischen! motzten Autos und Motorrädern. 

1 
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